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Pravidla fotbalu platna od 1. 7. 2015

UvoD

Jisté se mnou budete souhlasit, Zze fotbal je nejkrasnéjsi kolektivni hrou
a soucasné i nejmasovejSim sportem nasi planety.

Diky jeho pfitazlivosti pro hrace i divaky se hraje prakticky na celém svété
a snad zadny z jinych sportd nedoznal takové popularity a rozmachu, jako
pravé on. Je jednim ze sportd, jimZz se poméfuje sportovni vyspélost jednot-
livych zemi, jednim ze sportd, ktery smazava hranice mezi staty i rozdily mezi
lidskymi rasami.

Fotbal je vSak nejen krasna hra dovolujici hraéim predvadét jemné tech-
nické kousky, ale i muzna bitva, ktera v osobnich soubojich pfinasi nasazeni,
tvrdost a silu.

Je proto dulezité, aby vSichni hraci pravidla fotbalu dobte ovladali, protoze
jen tak mohou piIné vyuzit vSech moznosti k predvedeni svého fotbalového
umu, tvaréi invence i fyzickych dispozic, aniz by ptitom ohrozili zdravi a bez-
pecnost jinych hracd.

Dobré znalost pravidel fotbalu je neméné dilezité i pro trenéry a funkcio-
nare, nebot ti jsou povinni vést hrace ke slugné hte a k tomu, aby i ve vypja-
tych situacich, které fotbal zakonité ptinasi, nezapominali na vlastni poslani
sportu, totiz na Uctu k soupeti a naplnéni vyznamu slov fair-play.

Neopominutelnymi €astniky hry jsou i divaci, bez nichz by fotbal nebyl fot-
balem. Proto je nezbytné, aby i oni v potfebné mite pravidla znali a pochopi-
li, nebot jen tak budou moci z fotbalovych stadiont odchazet s pocitem uspo-
kojeni nad ptredvedenou hrou. Neznalost pravidel nebo nepochopeni jejich
spravného vykladu muaze byt pri¢inou nesportovnich projevl viéi hracim,
rozhod¢im a fanousklm soupefova tymu, coz v disledcich ¢asto vede k dal-
§im negativnim jevim, které s sebou sou¢asna doba nese.

Z uvedenych dlvodu je proto pfimérena znalost pravidel fotbalu dllezita
i pro pracovniky sdélovacich prosttredku, protoze pravé oni v dne$nim svété
rozvinutych informaénich technologii nejvice ovliviuji a formuji sportovni
mysSleni a postoje divaka.

NejlepSimi znalci pravidel fotbalu vSak musi byt rozhod¢i, od kterych se za
vSech okolnosti o¢ekava naprosta objektivita, fizeni hry v duchu pravidel, pone-
chani jeji maximalni plynulosti a spadu, dale dliraz na zachovani sportovniho
charakteru a krasy této hry, v€etné potlaceni prehnané tvrdosti. K tomu musi byt
rozhod¢i nejen pripraven teoreticky, ale dostate¢né vybaven i fyzicky, vzdy
musi byt maximalné koncentrovany a psychicky odolny. Pfitom postaveni roz-
nebot jedinym chybnym verdiktem mize zmafit vysledek snazeni druzstev
i celych tymua odbornikd, kteti o dnesni Spickové vybéry pecuji (nebo jedinym
Spatnym rozhodnutim muize odradit sponzory, z jejichz ptispévkl profituje
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Uvod

zejména fotbalova mladez). Hovorim-li vSak na tomto misté a v téchto sou-
vislostech o rozhodgich, povaZzuji za potfebné zdlraznit, Ze jejich Uloha bude
i v modernim fotbale naprosto nezastupitelna, a proto je povinnosti nas
vSech, kteti o rozvoj fotbalu pecujeme, vSestranné podporovat i dalsi profes-
ni rozvoj rozhodg€ich.

Krasa a plvab fotbalu spocivaji mimo jiné i v tom, Ze od dob, kdy na hraci
plochy zacala v Anglii vybihat prvni druzstva, se hraje prakticky podle stej-
nych pravidel. A tato pravidla jsou shodna vSude na celém svété, at jiz jde
Je v8ak samoziejmé, ze s neustalym vyvojem hry, se zdokonalovanim her-
nich styld a hledanim novych taktickych variant nastane ¢as od ¢asu situace,
kdy je nutno upravami pravidel nebo jejich odliSnym vykladem na vyvoj hry
reagovat. A to je jeden z hlavnich ddvodu, pro¢ Fotbalova asociace Ceské
republiky tato nova Pravidla fotbalu vydava.

Fotbalova pravidla jsou do zna¢né miry proslula svou konzervativnosti
a zdanlivou neménnosti. Je to dano jak tradici, tak i pevné zavedenymi zvy-
klostmi uplatfiovanymi pfi jejich zménach. V roce 1997 vSak Mezinarodni
vybor pro pravidla FIFA (IFAB) tuto tradici po dlouhé dobé porusil, a poprvé
od roku 1938 pfistoupil k zasadnim Upravam, kterymi podstatné zménil nejen
obsabh, ale i vzhled pravidel. Pfitom byl veden nejen snahou uginit text, ktery
pro dnesni dobu jiz znél ponékud archaicky a ,Sroubované“, modernéjSim
a srozumitelngjSim, ale reagoval i na vyvoj samotné hry, a vice tak ptizplso-
bil literu zédkona Zivé skute¢nosti.

FIFA vydava Pravidla fotbalu ve &tyfech oficialnich jazycich, angli¢ting,
némciné, francouzstiné a Spanélstineé. Pti prekladech dba nejen na presné
prevedeni odbornych termin(, ale snazi se v téchto jazycich vyjadrit i vSech-
ny vyznamové odstiny. Proto i my jsme se pti prekladu do Cestiny snazili
postupovat podobné, a preklad jsme pfizplsobili zavedené a tradi¢ni fotbalo-
vé terminologii.

Toto vydani Pravidel fotbalu obsahuje 17 kapitol s jednotlivymi pravidly.
Néktera z nich jsou doplnéna o rozhodnuti Mezinarodniho vyboru pro pravi-
dla FIFA (v textu oznacena jako Rozhodnuti IFAB), néktera dalSi o rozhodnu-
ti FACR; u kazdého pravidla nasleduje podrobny vyklad. V zavéru publikace
je uvedeno dalSich 6 ptiloh, které davaiji blizs§i navody k nékterym specifickym
situacim nebo ¢innostem rozhod¢ich; ty maji rovnéz platnost zdvaznych
norem.

Pro nové vydavani Pravidel fotbalu pouziva FIFA i ur&itou formu: zékladem
kazdé kapitoly je text vlastniho pravidla, ktery neobsahuje zadné body ani
¢lanky, ale je ¢lenén pouze struénymi nadpisy. Pti prekladu jsme tuto formu
pravidel také respektovali. Texty jsou prelozeny tak, aby pfesné vystihovaly
umysl zakonodarce; pripominame, ze tim je vyluéné IFAB, a zadna z ¢len-
skych zemi FIFA nema pravo, kromé pevné urenych vyjimek, texty pravidel
ménit nebo upravovat; totéz se ostatné tyka i Rozhodnuti IFAB, ktera jsou
normou na arovni vlastniho pravidla, a jimiz se provadi k nékterym pravidldm
doplrujici vyklad.



Uvod

Rozhodnutimi FACR se u nékterych pravidel stanovuji dalSi podminky pro
utkani hrana v ramci FACR, a sice pro ty pfipady, které vlastni pravidlo nefe-
§i nebo TteSi pouze ramcové. DoporuCujeme, abyste vénovali pozornost
i témto Rozhodnutim FACR, protoze pro utkani hrana v CR maji rovnéz plat-
nost zakonné normy. Vyklad k pravidlu ma pomoci praktické aplikaci pravidel
na hraci ploSe; vychazi vzdy ze znéni pravidla a v zadném pfipadé s nim
nesmi byt v rozporu. Je zaméren na typické herni situace a podrobnéji popi-
suje feSeni problémd, s nimiz se pti hte mlzete nejcastéji setkat.

Malokdo z béznych fotbalovych ptiznivcl si uvédomuje jednu velice zavaz-
nou skute¢nost. Pravidla fotbalu, podobné jako pravidla nékterych dalSich
kolektivnich sportd, jsou postavena na dvou principech. Pro nékteré herni
situace je rozhod€imu jiz predem dan pravidly pfesny postup, a rozhod¢i
v dané situaci nesmi jednat jinak. Jestlize naptiklad mi¢ prejde pomezni ¢aru,
musi rozhod¢&i natidit vhazovani ve prospéch nékterého druzstva, a jinou
alternativu k tomuto postupu nema. Pro fadu dalSich ptipadd vSak pravidla
opravriuji rozhod¢iho k tomu, aby tyto situace teSil podle svého vlastniho —
subjektivniho — uvazeni, a pro tyto ptripady je v pravidlech pouzita formulace
spodle nazoru rozhod€iho“. Z toho vyplyvaji dvé podstatné skute¢nosti: roz-
hod¢i ma pIné pravo tesit tyto situace tak, jak je vidél on sam, a hraci maji
povinnost jeho rozhodnuti respektovat. Typickym prikladem je pravidlo 11
o ofsajdu: Utoénik miize byt v okamziku, kdy jeho spoluhra¢ vystteli na bran-
ku, sdm v prostoru mezi brankatfem a poslednim obrancem soupetova druzst-
va, ale v ofsajdu bude jediné v pripadég, jestlize v okamziku stfely na branku
— podle nazoru rozhod¢iho — aktivné ovliviioval hru. K posouzeni této situace
je tedy pfimo pravidlem dano rozhod¢imu pravo uplatnit k situaci sv(jj subjek-
tivni nazor, ktery se dopredu neda, pro rlizné rozhodéi a pro vSechny pripa-
dy, sjednotit.

Fotbalovéa pravidla jsou zakladni normou, kterou se Fidi vSechny soutéZe
v celém fotbalovém svété, a tedy i v Ceské republice. Dovoluji si proto touto
cestou vyjadrit jménem Pravidlové komise FACR nadéji, ze tato publikace se
stane G¢innou pomdckou rozhodgich, hraca, trenérd i funkcionard, stejné jako
sportovni vefejnosti pfi prohlubovani védomosti o spravné aplikaci pravidel
fotbalu na hracich plochach.

Zavérem dovolte uz jen pripomenuti: Pravidla fotbalu nejsou jedinou nor-
mou, podle které se fotbal hraje. Abyste byli opravdu dobrymi znalci této hry,
nezapomerite, Zze existuji také dalSi fotbalové normy, tady a predpisy.

Ing. Jiti Kures
predseda Pravidlové komise FACR






Pravidla fotbalu platna od 1. 7. 2015

ODBORNE POJMY

Asistent rozhod¢iho
Rozhod¢i, ktery je drzitelem Li-
cence rozhodc¢iho a ktery je dele-
govéan k utkani ve funkci prvniho
asistenta rozhodc¢iho (AR1) nebo
ve funkci druhého asistenta roz-
. hod¢iho (AR2)
Cekaci doba
Pro rozhod¢iho a druzstva €ini 20
minut, pokud neni Pravidly fotbalu
nebo Soutéznim fadem stanove-
. ho jinak
Clenové druzstva
Hraci, nahradnici a hradi vysttida-
ni, a hra¢i nebo nahradnici, kteri
. byli rozhodcim vylouceni
Ctvrty rozhod¢i
Rozhod¢i delegovany k utkani jako
Ctvrty rozhod€i (jeho Ukoly jsou
specifikovany v pfiloze C)
organem oznacen jinak)
Zastupce fidiciho organu, ktery byl
delegovan k utkani, aby kontrolo-
val a podal zpravu o plnéni povin-
nosti stanovenych Pravidly fotbalu,
fady a smérnicemi, a zpravu o vy-
konu rozhod¢iho a jeho asistent(
Druzstvo
Pod pojmem druzstvo se rozumi
hradi prislusnych vékovych kate-
gorii, ktefi jsou uvedeni v zapise
o utkani
Funkcionari druzstva
Osoby uvedené v zapise o utkani,
které vykonavajici funkci vedouci-
ho druzstva, trenérl, asistentl
trenéra, lékate nebo zdravotnika
a maséra (povinnosti jednotlivych
funkcionarl uvadi Soutézni tad)

Hledisté
Cast stadionu ur€ena pro divaky

Hraci plocha
Cast hristé vyznacena v souladu
s pravidly fotbalu

Hristé
Uzavfend a zpravidla oplocena
vnitfni ¢ast stadionu, na niz je vy-
znacena hraci plocha; do prostoru
hristé maji pristup pouze presné
uréené osoby

Kvalifikovany rozhodéi
Rozhod¢i, ktery je drZitelem plat-
né Licence rozhod¢&iho

Lavicky pro prislusniky druZzstev
Lavi¢ky pro nahradniky, vysttida-
né hrace a funkcionare druzstev;
v dal$im textu je pouzivan pouze
vyraz ,lavi¢ky*

Oddilovy pomezni rozhodgi
Clen oddilu nebo oddilem vybra-
na osoba, kterd vykonava funkci
asistenta rozhod¢iho v pfipadé, ze
k utkani nebyl delegovan nebo se
nedostavil asistent rozhod¢iho

Oddilovy rozhod¢i
Rozhod¢i bez platné Licence roz-
hod¢iho, fidici utkani na zdkladé
dohody druzstev v ptfipadé, ze se
rozhod¢&i nedostavi, nebo v pripa-
dé, ze rozhod¢i neni k tizeni za-
pasu delegovan

Osoby jiné
VSechny osoby, které nejsou Cle-
ny nebo funkcionafi druzstva,
napt. pofadatelé, lenové spravy
stadiénu, prisludnici Policie CR
a bezpecnostnich agentur, pracov-
nici sdélovacich prostredku, divaci
apod.



Odborné pojmy

Osoby na hre nezicastnéné
Nahradnici a hradi vysttidani a da-
le hraci nebo nahradnici, ktefi byl
rozhod&im vylouc€eni, funkcionati
druzstva a osoby jiné

Osoby na hre zG¢astnéné
Jedenact hracl, ktefi tvori druz-
stvo; hradi, ktefi doplriuji druzstvo,
pokud nezahajilo hru s plnym po-
Stem hracu, a hradi, ktefi, at jiz se
souhlasem rozhod¢iho nebo i bez
néj, do¢asné opusti hraci plochu

Ptislusenstvi hraci plochy
Predméty, které tvori soucéast
hraci plochy nebo s ni pfimo sou-
viseji a podle pravidla 1 bez nich
nesmi byt utkani sehrano; tvori je
branky, brankové sité, konstrukce
upevnujici a podepirajici branko-
vé sité, tyCe rohovych praporkd,
rohové praporky

Ptisludnici druzstva
Clenové druzstva a funkcionari
druzstva

Rozhod¢i
Rozhod¢i, ktery je drzitelem plat-
né Licence rozhod¢iho, a ktery je
delegovan k fizeni utkani

Soutézni utkani
Utkani mistrovské nebo utkani
Poharu FACR

Stadion
Objekt vymezeny k provozovani

sportovni ¢innosti; ¢leni se na hle-
disté a hristé

Utkani
Utkani zacina spravné provede-
nym vykopem a konéi zavérec-
nym signalem rozhodc¢iho pistal-

__kou k ukonceni hry

Uredni za¢atek utkani
Hodina zacatku utkani narizena fi-
dicim organem

Vnéjsi vliv
Cizi téleso, které se v pribéhu hry
ocitne na hraci ploSe, nebo osoba
na hre nezlGc¢astnéna nebo zvite;
za projev vnéjSiho vlivu se povazu-
je i pisknuti na pistalku v hledisti

Vybaveni hristé
Predméty, které pravidla umozriu-
ji umistit do prostoru hriste, napt.
zabradli, lavicky pro €leny a funk-
cionére druzstev, rohové a stredo-
vé praporky a apod.

Vykazani
Opatteni rozhod¢iho (bez udéleni
osobniho trestu); rozumi se jim
vykéazani z hraci plochy, vykazani
z lavicky pro ¢leny a funkcionare
druzstva a vykazani z prostoru
hriste

Vylouéeni
Za vylou¢eného se povazuje ¢len
druZstva, kterému rozhod¢i uka-
zal €ervenou kartu — dale jen CK

Zkratky

CR Ceska republika

FIFA Fédération Internationale de Football Association
UEFA  Union des Associations Européennes de Football
IFAB  International Football Association Board

FACR Fotbalova asociace Ceské republiky

R rozhodg¢i

AR1 prvni asistent rozhod¢iho

AR2 druhy asistent rozhod&iho

SR Soutézni tad
ZoU Zapis o utkani
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UVODNi USTANOVENI

Modifikace pravidel fotbalu

Narodni fotbalové asociace jsou povinny respektovat ustanoveni téch-
to pravidel fotbalu s tou vyjimkou, ze v utkanich mladeze do osmnacti
rokul, Zenské kopané, seniorti nad 35 let a soutézi pro zdravotné posti-
zené lze modifikovat:

e velikost hraci plochy a rozméry branky (pravidlo 1),
e velikost, vahu a material mi¢e (pravidlo 2),

e stfidani hraéu (pravidlo 3),

e trvani doby hry (pravidlo 7).

Modifikace pravidel fotbalu v jinych pripadech Ize provadét pouze se
souhlasem IFAB.
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Pravidla fotbalu platna od 1. 7. 2015

Pravidio 1
HRACI PLOCHA

Povrch hraci plochy

Utkani maji byt hrana na ptirodnich nebo umélych povrsich (v souladu s usta-
novenimi rozpisu soutéze).

Barva umélych povrch musi byt zelena.

Pokud je vyuzit umély povrch v soutéznich utkanich mezi reprezentacnimi
druzstvy ¢lenskych asociaci sdruzenych ve FIFA nebo v mezinarodnich sou-
téZnich utkanich klubt, musi povrch odpovidat poZzadavkim FIFA — bud
podle ,koncepce kvality pro fotbalové travniky” nebo podle ,mezinarodniho
standardu pro fotbalové travniky“, pokud neni udélena vyjimka FIFA.

Vyznaéeni hraci plochy (viz barevna piloha uprostred)

Hraci plocha musi byt obdélnikova a vyznaCena Carami. Tyto Cary patti
k tomu Uzemi, které ohranicuji.

Dvé delSi ohrani€ujici ¢ary se nazyvaji pomezni ¢ary, dvé kratSi se nazyvaji
brankové cary.

VSechny &ary jsou nejvySe 12 cm (5 palct) Siroké.

Hraci plocha je rozdélena na dvé poloviny stfedovou &arou, ktera spojuje
stfedy obou pomeznich &ar.

Uprostred stredové Cary je vyznaCena sttedova znacka. Kolem stfedové
znacky je vyznacen stredovy kruh o poloméru 9,15 m (10 yardd).

Mimo hraci plochu maiji byt ve vzdalenosti 9,15 metrd (10 yard() od rohového
Ctvrtkruhu (oblouku) kolmo k brankové ¢are a k pomezni €are vyznaceny Cary
(znacky), které zaijisti, ze branici hraci (hraci braniciho druzstva) zlstanou
(dodrzi) v predepsané vzdalenosti pti provadéni rohového kopu (kopu z rohu).

Rozméry

Pomezni ¢ara musi byt vzdy delSi, nez ¢ara brankova.

Délka (pomezni ¢ara): minimum 90 m (100 yardu),
maximum 120 m (130 yarda)

Sitka (brankova &ara): minimum 45 m (50 yardu),

maximum 90 m (100 yarda)
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Pravidlo 1 — Hraci plocha

Hraci plocha pro mezinarodni utkani
Délka: minimum 100 m (110 yard(), maximum 110 m (120 yard()
Sitka:  minimum 64 m (70 yardd), maximum 75 m (80 yardu)

Brankové tuzemi

Kolmo ke kazdé brankové ¢are se ve vzdalenosti 5,50 m (6 yard() od vnitf-
ni strany brankovych ty¢i vyznaci smérem do hraci plochy ¢ary 5,50 m
(6 yardu) dlouhé a jejich koncové body se spoji ¢arou rovnobéznou s bran-
kovou &arou. Prostor, ktery ohrani€uji tyto ¢ary a brankova ¢ara, se nazyva
brankovym uzemim.

Pokutoveé uzemi

Kolmo ke kazdé brankové ¢ate se ve vzdalenosti 16,50 m (18 yardu) od vnitt-
ni strany brankovych ty¢i vyznaci smérem do hraci plochy ¢ary 16,50 m
(18 yardu) dlouhé a jejich koncové body se spoji ¢arou rovnobéznou s bran-
kovou ¢arou. Prostor ohrani¢eny témito ¢arami a brankovou ¢arou se nazyva
pokutové Uzemi.

V kazdém pokutovém uUzemi se na pomysiné kolmici k brankové &éare, vede-
né ze stfedu brankové &ary, vyznaci ve vzdalenosti 11 m (12 yardud) od bran-
kové ¢ary vhodnym zpUsobem pokutova znacka.

Od stfredu kazdé pokutové znacky se mimo pokutové Uzemi vyznaci oblouk
o poloméru 9,15 m (10 yardl), ktery se nazyva pokutovy oblouk..

Praporky

V kazdém rohu hraci plochy musi byt umisténa nejméné 1,50 m (5 stop)
vysoka a nahote zaoblena ty&, na niz je pfipevnén praporek.

Stejna ty¢ s praporkem se muize umistit na kazdé strané hraci plochy proti
sttedové Care ve vzdalenosti nejméné 1 m od pomezni Céry.

Rohové uzemi

Kolem kazdého rohového praporku se na hraci ploSe vyznaéi CEtvrtkruh
o poloméru 1 m (1 yard)..

Branky

Branka musi byt umisténa uprostted kazdé brankové cary.

Kazdou branku tvofi dvé svislé brankové tyCe postavené ve stejné vzdalenos-
ti od rohovych praporkd, které jsou nahote spojeny vodorovnym brevnem (viz
obr.1). Brankové ty€e a brevna musi byt vyrobena ze dreva, kovu nebo jiného
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povoleného (schvaleného) materialu. Musi mit prirez ¢tvercovy, obdélniko-
vy, kruhovy nebo elipticky a nesmi byt pro hrace nebezpecné. Vzdalenost
mezi brankovymi ty¢emi je 7,32 m (8 yardu), vzdalenost spodni okraje brev-
na od zeme je 2,44 m (8 stop).

Obé brankové ty€e a brevno musi mit stejnou Sitku a hloubku, ne vétsi nez
12 cm (5 palct). Brankova ¢ara musi byt stejné Siroka jako brankové tyce
a brevno.

Sité maji byt upevnény na brankovych ty¢ich, na brevné a na zemi za bran-
kou; pfitom musi byt vhodné vypnuty tak, aby neomezovaly pohyb brankare.
Brankové tyCe a brevno musi byt bilé.

Bezpecnostni opatreni

Branky museji byt pevné ukotveny k zemi. Pfenosné branky mohou byt pou-
Zity jen za predpokladu, Ze splriuji toto ustanoveni.

Obr.1 Branka
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R

1.

R
1.

OZHODNUTI IFAB

Tam, kde je technicka z6na vyznagena (existuje), musi tato splfiovat poza-
davky schvalené IFAB tak, jak jsou uvedeny v prtiloze B pravidel fotbalu
oznacené ,Technicka zéna“.

OZHODNUTI FACR

V piipadé, Ze hraci plocha neni zplisobild ke hfe a utkédni z tohoto divodu
nelze sehrét, jsou druZstva povinna dohodnout se na ndhradnim terminu utka-
ni. Vysledek dohody zaznamend rozhod¢i do ZoU.

. Sitka a tloustka brankovych ty¢i a bfevna nesmi byt mensi nez 10 cm a véts{

neZ 12 cm. Hrany brankovych ty¢i a bfevna musi byt smérem do hraci plochy
zaobleny.

. Brankové ¢dra musi byt stejné Sirokd, jako je tloust’ka brankovych tyéi (10 — 12

cm) a vyznacena tak, aby se vnitini a vnéj$i obrysy cary kryly s prednimi
a zadnimi stranami brankovych ty&i. Sitka viech ostatnich &ar na hraci plose
musi byt stejnd, jako je §iika brankové &ary. Cdry nesm&ji byt preruSované
a musi byt vyznaceny tak, aby netvorily Zlabek nebo ryhu. Stfedovd znacka
a pokutové znacky se vyznaéi bodem o priméru 22 cm.

Na hracich plochich s umélym povrchem mohou byt vyznaleny i jiné Cary,
pokud budou jiné barvy a pokud se nebudou plést s ¢drami vyznalujici hraci
plochu pro fotbal.

. Hrat soutéZni utkani s poSkozenou brankou neni dovoleno. Dojde-li pfi sou-

téznim utkdni k poSkozeni branky, musi ji pofadatel utkdni nejpozdéji do
30 minut uvést do pfedepsaného stavu. Neni-li branka v této 1htité opravena,
rozhod¢i soutéZni utkdni ukonc¢i a v zdpise o utkdni podd podrobnou zpravu.
Kazdé jiné utkani lze zahdjit nebo dohrat s poskozenou brankou za predpokla-
du, Ze hra¢im nehroz{ nebezpedi zranéni.

. Sit¢ musi byt vypnuty, aby umoziiovaly volny pohyb brankdie. Jejich

vypnuti nesmi byt provedeno dalSimi konstrukénimi prvky pevné spojenymi
s ty¢emi nebo bfevnem branky. Upevnéni siti k brankdm (k zemi) nesmi
ohroZovat bezpeénost hracu.

Je povoleno pouzivat siti z konopi, juty nebo z umélych vldken. Hrét soutéz-
ni utkdn{ bez sit€ nebo s poSkozenou brankovou siti nenf povoleno. Dojde-li
pti soutéZnim utkani k poSkozenf sité, musi ji poradatel utkdni nejpozdé€ji do
15 minut uvést do predepsaného stavu. Neni-li sit’ v této 1htté opravena, roz-
hod¢i soutéZzni utkdni ukonéi a v ZoU podd podrobnou zprdvu. Pro opravu
poskozené sité je zakdzdno pouziti dratu nebo jiného podobného materiélu.

. Rohové a stfedové praporky musi byt zhotoveny z litky vyrazné barvy.

Doporucené rozmeéry jsou 60 x 40 cm.

. Hrét soutéZni utkédni bez rohovych praporkt neni dovoleno. Dojde-li pfi sou-

téznim utkdn{ k posSkozeni rohového praporku, musi ho poradatel utkdni nej-
pozdé€ji do 15 minut uvést do predepsaného stavu. Neni-li rohovy praporek
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v této 1huté opraven, rozhod¢i soutéZni utkdni ukonéi a ZoU o utkdni podd
podrobnou zpréavu.

. Na pomyslném prodlouzeni sttedové Cary se ve vzddlenosti nejméné 1 m od

pomeznich ¢ar mohou umistit stfedové praporky. Stfedové praporky slouzi
pouze pro leps$i orientaci hrac¢d na hraci ploSe a nejsou povinnou soudst{ pfi-
slusenstvi hraci plochy, proto se bez nich utkani miZe sehrat.

. Prislusny fidici orgdn je oprdvnén povolit hrat utkdni mlddeZe na hracich plo-

chdch, jejichZ rozméry jsou mensi, nez je stanoveno pravidlem.

.Brankové tyce a bfevno musi byt bilé, pficemz za bilou barvu se povaZuje

i barva stiibrita.

.Mimo hraci plochu lze kolmo na brankovou ¢dru vyznacit ve vzddlenosti

9,15 m (10 yardt) od rohového ¢tvrtkruhu pomocnou znacku, kterd pfi prova-
déni kopu z rohu pomdhd zabezpelit dodrZeni pfedepsané vzddlenosti brani-

cich hract. Stejnou pomocnou znacku lze vyznacit ve vzdalenosti 9,15 m od
rohového ¢tvrtkruhu vné hracf plochy i kolmo na pomezni ¢dru.

.Ridici organ mize Rozpisem soutéZe definovat pohyb a situovani pracovnikt

vefejnych sdélovacich prostfedkl uvnitf stadionu a v prostoru hfisté.

.Na hraci plochu nebo jeji pfislusenstvi se nesméji umistovat zddné reklamy

nebo emblémy, je vSak povoleno pouZiti reklam pfenosného charakteru (napt.
vlajky, umisténé pred utkdnim nebo o poloCasové prestdvce na hraci plochu);
tyto vSak musi byt pfed ndstupem druZzstev na hraci plochu odstranény.

Reklamy leZici mimo hraci plochu na zemi mus{ byt umistény nejméné 1 m od
¢ar ohraniCujicich hraci plochu a nesmé&ji byt nebezpe¢né pro zdravi hraca.
Reklamy umisténé samostatné mimo hraci plochu kolmo k zemi nesméji byt
vy$8i neZ 90 cm, nesmi byt pevné spojeny se zemi, nesmi byt umistény na
konstrukci ohroZujici bezpeénost hra¢i a musi byt umistény nejméné 2 m od
pomeznich Car. Za brankovou ¢drou musi byt tyto reklamy umistény minimal-
né ve vzddlenosti 4 m.

VYKLAD K PRAVIDLU

VSeobecna ustanoveni
(1) Vybaveni hfisté a prisluSenstvi hraci plochy urcuji Pravidla fotbalu a upfesiiu-

je Soutézni fad, pfipadné i Rozpis prislusné soutéze.

(2) Brankové, pokutové a rohové izemi musi mit pfedepsané rozméry i pfi minimal-

nich rozmérech hraci plochy. Vzdélenosti 5,5 m pro vyznaceni brankového
a 16,5 m pro vyznaceni pokutového tizemi se méfi od vnitinich okraji branko-
vych ty¢i a vnéjsich okraji brankovych ¢ar. Vzdalenost 11 m pro vyznaceni poku-
tové znacky se méfi od vnéjsiho okraje brankové ¢ary ke stfedu pokutové znacky.
Stred pokutové znacky je zdroven stfedem pro vyznaceni pokutového oblouku.
Je zakdzano, aby na hraci plose byly vyznaceny jakékoli dalsi ¢ary nebo
pomocné znacky nez ty, které jsou schvéleny pravidly.
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(3) Soutézni utkani nelze hrat bez siti. Pfed utkdnim se rozhod¢{ presveédci, zda
brankové sité jsou fddné upevnény a zda nejsou poSkozeny. Sit€¢ musi byt
vypnuty a upevnény tak, aby nemohly vzniknout nejasnosti pfi dosazen{
branky, a jejich umisténi musi brankdfim poskytovat bezpecny a dostatecny
prostor pro volny pohyb. Zjisti-li rozhod¢i zdvady, postupuje stejné, jako
v piipad€ rozhodovani o zptsobilosti hraci plochy (viz ¢1. 14). Nelze-li zdva-
dy odstranit, utkdni nezahdji, a v ZoU poda podrobnou zpravu.

(4) Zjisti-li rozhod¢i pri pratelském utkdni, Ze na sitich jsou neodstranitelné
zévady nebo sité nejsou k dispozici, bude utkdn{ fidit. Upozorni vSak kapita-
ny druzstev, Ze pfi rozhodovani o dosaZeni branky bude spoléhat jen na sviij
postfeh, a protoZze nemuze vyloucit omyl, pfedem odmitne pfipadné ndmitky.

(5) Céry ohranitujici pfislusnd tizem{ jsou jejich sou&asti. Pro hru to znamend, Ze:
e pfestupek na pomezni nebo na brankové ¢are je prestupkem na hraci plose,
o piestupek na ¢dfe pokutového tzemi je pfestupkem v pokutovém dzemi,

e je-li mi¢ na pomezni nebo na brankové ¢are nebo ve vzduchu nad nékterou
z téchto Car, byt i jen malou ¢asti, je stdle na hraci plose, a tedy i ve hie

(6) Stredova c¢éra je soucdsti obou polovin hraci plochy. Proto hrd¢ na stfedové
¢are je na vlastni poloviné hraci plochy, pokud Zadnou ¢asti svého téla, hlavy
nebo nohy nepfesahuje do soupefovy poloviny hraci plochy.

(7) Kolem hraci plochy se zpravidla zfizuje pevné zdbradli nebo ohrazeni, jehoz
umisténi a tvar podléhd schvdleni fidictho orgdnu. Pro zajisténi bezpecnosti
hracli se md umistit ve vzddlenosti nejméné 4 m od brankovych a 2 m od
pomeznich car.

(8) Prostor, kterym rozhod¢i a hraci prochazeji z kabin na hrac{ plochu, musi{ byt
oddélen od hledisté a zabezpecden proti vniknuti divaka.

(9) K vybaveni hristé patif i kryté lavicky pro pfislusniky druzstev (ddle jen
Llavicky®). Lavicky musi byt oddéleny od hledisté, maji byt umistény pobliz
stredové ¢ary za pomezni ¢arou, musi byt zabezpeceny proti vhazovani pred-
métl z hledisté a maji umoZiiovat sezeni pro 14 osob (pokud neni SoutéZnim
fadem nebo Rozpisem soutéZe stanoveno jinak). Z hlediska bezpe¢nosti musi
spliiovat kritéria stanovena Komisi pro stadiony a hraci plochy.

(10) Zjisti-1li rozhod¢{ na hraci ploSe nebo v jeji bezprostfedni blizkosti zdvady,
napt. pfedméty, které by mohly ohrozit bezpe¢nost hracti, pozadd hlavniho
poradatele o jejich odstranéni; pfitom postupuje stejné, jako v pripadé rozho-
dovani o zptsobilosti hraci plochy (viz ¢l. 14). Nelze-li zavady odstranit,
utkani nezahdji.

Zpusobilost hraci plochy
(11) O zpusobilosti hraci plochy rozhoduje jediné a s kone¢nou platnosti rozhod¢i.

Pfirozhodovéni o zpisobilosti hraci plochy musi rozhodéi dbét, aby sport
zbytecné neposkodil.
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(12) Pfed zahdjenim hry se rozhod¢i piesvédéi, zda hraci plocha je zplsobild pro
hru. Rozhod¢i hru nezahdji, zjisti-1i, Ze stav hraci plochy:

a) neumoznuje regulérni prubéh utkdni nebo
b) mohl by pfivodit zranéni hraca.

(13) Zjisti-li rozhod¢&i, Ze hraci plocha je nezpisobilad ke hie, ale Ze podle jeho
nazoru ji 1ze do zpisobilého stavu uvést, pozada hlavniho poradatele o odstra-
néni zji§t€nych zdvad. V piipadé, Ze se hraci plochu nepodaii uvést do zptiso-
bilého stavu do tfedné stanoveného zacdtku utkdni, ale je opravnény predpo-
klad, Ze potadatel utkdni je schopen zdvady odstranit, vyckd rozhod¢i dile,
nejdéle vsak predepsanou ¢ekaci dobu, tj. nejvyse do 20 minut po tfedné sta-
noveném zacdtku utkdni a potom s kone¢nou platnosti rozhodne. Skute¢nost,
Ze poradatel ve smyslu tohoto ¢ldnku odstraiuje zjisténé zdvady, nezbavuje
druzstva povinnosti splnit pfedepsané formality, tj. zejména fddné vyplnit
ZoU a zajistit prevléknuti hra¢a do sportovni vystroje.

(14) Je-li hraci plocha podle ndzoru rozhod¢iho nezptisobild ke hfe a je ziejmé, Ze
zjisténé zdvady nebude mozno odstranit ani v ¢ekaci dobé, ozndmi rozhod¢i
rozhodnuti o nezpisobilosti hraci plochy kapitdinim a vedoucim druzstev
ihned poté, jakmile to zjisti. Vedouci druZstev vyplni ZoU a zabezpec{ splné-
ni v8ech predepsanych nélezitosti véetné pripadné kontroly totoZnosti hraca;
ti se vSak nemuseji pfevlékat do sportovni vystroje.

(15) Neuznd-li rozhod¢i hraci plochu za zptsobilou k soutéZnimu utkanf{, nesmi se na
této hraci ploSe hrat ani pratelské utkdni. Na této hraci ploSe nesmi zadné
utkdni fidit ani jiny kvalifikovany rozhod¢i do doby, nez se hraci plocha opét
stane zpusobilou ke hie.
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Pravidlo 2
MiC

Rozmeéry a material

Mi¢ odpovidajici pravidlu

e musi byt kulaty,

e musi byt zhotoven z kiize nebo jiného vhodného materialu,

e nesmi mit obvod vétsi nez 70 cm (28 palcll) a mensi nez 68 cm (27 palct),
e na zacatku hry nesmi mit hmotnost vétsi nez 450 g a mensi nez 410 g,

e musi mit vnitfni tlak mezi 0,6 — 1,1 atm (600 — 1100 g/cm?) meéfeno na Urovni
more.

Vyména poskozeného mice
Jestlize béhem hry mi¢ praskne nebo se stane nezplsobilym ke hre:
e hra je pferusena

e hra je navazana mi¢em rozhod¢iho v misté, kde se plvodni mi¢ stal nezpl-
sobilym ke hre.

Jestlize mi¢ praskne nebo se stane nezpusobilym ke hte v dobé, kdy je hra
preru$ena k provedeni vykopu, kopu od branky, kopu z rohu, volného kopu,
pokutového kopu nebo vhazovani:

e je hra navazana odpovidajicim zplsobem
Mi¢ nesmi byt v pribéhu utkani vyménén bez souhlasu rozhod¢iho.

ROZHODNUTI IFAB

Kromé splinéni pozadavkd uvedenych v pravidle 2, je pro pouziti mi¢a v sou-
téznich utkanich konanych pod zastitou FIFA nebo konfederaci nutné, aby
mi¢ byl oznacen jednim z nize uvedenych zpuisobu:

e logem FIFA APPROVED (schvaleno FIFA) nebo,

¢ logem FIFA INSPECTED (prezkoumano FIFA) nebo

¢ logem International Matchball Standards
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IMS

o~ INTERNATIONAL
: 74 MATCHBALL
d - : STANDARD.

Obr. 2 Loga mica schvalenych pro mezinarodni utkani FIFA

Uvedené oznaceni tika, ze mi¢ byl testovan a shledan v souladu se speci-
fikaci technickych pozadavkd, které byly stanoveny pro kazdou z vySe uve-
denych kategorii a kterymi byly blize upfesnény zakladni parametry mice
uvedené v pravidle 2. Dodate¢né technické pozadavky pro kazdou z uve-
denych kategorii byly prezkouméany a schvéaleny FIFA a jejich kontrolu pro-
vadéji instituce uréené FIFA. Narodni asociace si mohou vyhradit pravo pou-
zivat ve svych soutézich pouze miCe nesouci jedno ze shora uvedenych
oznaceni.

V soutézZnich utkanich FIFA a v soutéZnich utkanich hranych pod z&stitou
konfederaci a narodnich svazl nesméji byt na mici jakékoliv reklamni ozna-
Ceni nebo symboly s vyjimkou symbol(i soutéze a s vyjimkou oficialni znacky
vyrobce mice. Ridici organ soutéze mize omezit pocet a velikost takovych
symboll a znacek.

ROZHODNUTI FACR

1. Utkdni pfipravek a zdka se hraji mi¢i, jejichZ parametry jsou specifikovany
SoutéZnim fddem popf. Pravidly malych forem fotbalu nebo Rozpisem pii-
slu§né soutéze.

2. Pouzije-li se v soutéznim utkani ke hie jiného mice, nez nékterého z mict uve-
denych v rozhodnuti IFAB ¢. 1, nesmi na ném byt s vyjimkou znacky vyrob-
ce umisténa zZddnd jind reklamni znacka nebo symbol.

VYKLAD K PRAVIDLU

(1) Nejpozdeji 20 minut pfed ufednim zacatkem utkdn{ je poradatel utkani povi-
nen predat rozhodéimu mi¢ a nahradni mice. PoCet ndhradnich mi¢t stanovi
Soutézni fad, popripadé Rozpis soutéZe. VSechny mice musi odpovidat usta-
noveni pravidla. V utkdnich hranych pfi umélém osvétleni nebo vysilanych
televizi je dovoleno pouZit mice s tenkou vrstvou svétlého laku.

(2) Pred zahdjenim utkdni se rozhod¢i presvédcéi, zda mi¢ a ndhradni mice maji
spravny tvar, rozméry a hmotnost, a zda jejich obal odpovid4d ustanovenim
pravidla. Neni-li po ruce pfistroj na méfeni tlaku, posoudi rozhod¢i spravné
nahu$téni mice podle vlastniho uvdZeni.

(3) Néhradni mi¢e jsou v prubéhu utkdni uloZeny u toho stfedového praporku,
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ktery je bliZe k lavickdm, pokud nenf SoutéZnim fddem nebo Rozpisem souté-
Ze, popiipadé rozhod¢im, stanoveno jinak.

(4) O zpisobilosti mice rozhoduje vyhradné rozhod¢i. Zjisti-li rozhod¢i v pribé-
hu utkédni, Ze mi¢ se stal nezptsobilym ke hie, nebo Ze se z diivodu znaného
zvySeni hmotnosti stal nebezpe¢nym pro hrice, zajist{ jeho vyménu. Pfe-
depsand hmotnost mice plati pouze pro zacdtek utkdni a za sychravého nebo
destivého pocasi se jeho hmotnost mize v prib&hu utkdni ponékud zvysit.
Tim se v8ak mi¢ jesté nestdva nezplsobilym ke hfe.

(5) Na upozornéni kapitdna druzZstva je rozhod¢i povinen provést kontrolu mice.
Kontrolu mice provede v prerusené hte a zjisti-li na mici zdvadu, zajisti jeho
vyménu. Pferusi-li rozhod¢{ z tohoto divodu hru, uéini tak az v okamziku, kdy
tim nebude poskozeno Z4ddné z druzstev. Hru navdZe mi¢em rozhodc¢iho v misté,
kde byl mi¢ v okamziku preruseni hry.

(6) Nahradni mi¢ mus{ poradatel utkdni na pokyn rozhod¢iho dodat ihned. Nedo-
dé4-li potfadatel ndhradni mi¢ ihned, stanovi rozhod¢i k jeho doddn{ pfiméfenou
lhiitu, nejvySe vSak 5 minut. Neni-li ndhradni mi¢ ani po uplynuti stanovené
lhity k dispozici, rozhod¢{ utkdni pfedcasné ukonéi, a v ZoU o utkan{ podd
podrobnou zpravu.

(7) Jestlize mi¢ praskne nebo se stane nezpusobilym ke hie v dobé, kdy je hra
prerusena, vyméni se mi¢ a ve hfe se pokracuje zplsobem odpovidajicim
diivodu pferuseni hry. To plati i pro pfipad, Ze méla byt hra navdzdna micem
rozhodc¢iho.

(8) Stane-li se mi¢ nezplsobilym ke hie nebo praskne-li mi¢ poté, co je spravné
proveden néktery kop, vhazovani nebo mi¢ rozhod¢iho, nechd rozhod¢i po
vyméné mice piislusny kop, vhazovani nebo mi¢ rozhod¢iho opakovat.

(9) Octne-li se v dobé, kdy je mi¢ ve hie, na hraci ploSe dal$i mi€, a je-li tim
ovlivnéna hra, rozhod¢i hru prerusi a po odstranéni druhého mice z hrac{ plo-
chy navdze hru mi¢em rozhod¢iho v misté, kde byl ptivodni mi¢ v okamziku
pferuseni hry.

(10) Mi¢ schvéleny rozhod¢im ke hfe ztstavd pod dohledem rozhod¢iho aZz do
konce utkani, tedy i o poloCasové prestdvce. Schvédlené nahradni mice jsou
pod dohledem poradatele utkani.
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Pravidla fotbalu platna od 1. 7. 2015

Pravidlo 3

w O

POCET HRACU

Hraci

Utkani hraji dvé druzstva. Kazdé druzstvo ma nejvyse jedenact hracd, z nichz
jeden musi byt brankat. Utkani nesmi byt zahajeno, jestlize nékteré z druz-
stev ma méné nez sedm hraca.

Soutézni utkani
V kterémkoliv utkani hraném v oficialnich soutézich FIFA, Konfederaci a ¢len-
skych zemi mohou byt nasazeni maximalné tfi nahradnici.

Herni tad kazdé soutéZze musi obsahovat jasné ustanoveni, kolik nahradnikd
smi druzstvo k utkdni nominovat. Tento pocet je nejméné tfi a nejvySe sedm
nahradnikd.

Ostatni utkani

V utkanich nérodnich A druzstev smi byt do hry nasazeno az Sest nihradni-
ki. Ve vSech ostatnich utkanich smi byt nasazen vétSi poCet nahradnikd,
jestlize

e druzstva se na maximalnim poctu nahradnikd dohodnou,

¢ rozhod¢i je pred zahajenim utkani o dohodé druzstev informovan.

Pokud se druzstva pted utkanim na poc¢tu nahradnikll nedohodnou, nebo
pokud neni rozhod¢&i o dohodé druzstev pred utkanim informovan, sméji druz-
stva do hry nasadit nejvySe Sest nahradnikd.

Opakovana stridani
Pouziti opakovanych stfidani je se souhlasem prislusné asociace povoleno
pouze v nejnizSich Grovnich amatérského fotbalu.

VsSechna utkani

V kazdém utkani musi byt jména nahradnikl, nominovanych k utkani, roz-
hod¢imu oznamena nejpozdéji pred zahajenim hry. Nahradnici, jejichZz jména
nebyla pred utkdnim oznamena rozhod¢imu, nesméji byt nasazeni do hry.
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Procedura stridani
Kteréhokoli hra€e mize vysttidat ndhradnik pti dodrzeni téchto podminek:
e rozhod¢i musi byt o zamys$leném sttidani napfed informovan

e nahradnik smi vstoupit na hraci plochu az poté, co ji opusti stfidany hrac
a on dostane souhlas ke vstupu na hraci plochu od rozhod¢iho

e nahradnik smi vstoupit na hraci plochu od stredové ¢ary a jen v dobé, kdy
je hra prerusena

e stfidani hracd je ukon€eno vstupem nahradnika na hraci plochu
e vstupem na hraci plochu se nahradnik stava hra¢em

e hrag, ktery byl vystfidan, se v tomtéz utkani nesmi znovu zu¢astnit hry
kromé ptipadd, kdy jsou povolena opakovana stfidani

e vSichni ndhradnici podléhaji autorité a pravomoci rozhod¢iho bez ohledu na
to, zda byli ¢i nebyli nasazeni do hry

Vyména brankare

Kterykoli hra¢ si smi kdykoli v prlibéhu hry vyménit misto se svym brankarem,
jestlize

¢ rozhod¢i bude o vyméné pfredem informovan

e vyména se provede v dobé, kdy hra bude prerusena.

TRESTNi USTANOVENI

Jestlize bez souhlasu rozhodéiho nahradnik nebo vystridany hra¢ vstoupi
na hraci plochu

e rozhod¢i prerusi hru (v ptipadé, ze nahradnik nebo vysttidany hraé neovliv-
ni hru, maze uplatnit i vyhodu ve hte),

e rozhodC¢i ho napomene za nesportovni chovani a natidi mu opustit hraci
plochu,

e pokud rozhod¢i hru pterusil, je navazana nepfimym volnym kopem ve pro-
spéch soupefova druzstva z mista, kde byl mi¢ v okamziku ptreruseni hry.

Jestlize si hra¢ vyméni misto s brankafem, aniz si pred tim vyzada sou-
hlas rozhodéiho

e rozhod¢i necha pokracovat ve hte bez preruseni,

e rozhod¢i napomene hrace pfi nejbliz§im preruseni hry
Pti jiném poruseni tohoto pravidla

e provinivsi se hraéi jsou napomenuti

e hra je navazana nepfimym volnym kopem, ktery provede hra¢ soupete
v misté, kde byl mi¢ v okamziku pteruseni hry.
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Vylouéeni hrace nebo nahradnika

Za hrace, ktery byl vylou€en pted zahajovacim vykopem, smi nastoupit pouze
néktery z nahlasenych nahradnika.

Nahlaseny nahradnik, ktery byl pfed zacatkem utkani nebo v jeho pribéhu
vylou€en, nesmi byt nahrazen jinym nahradnikem.

ROZHODNUTI FACR

1.
2.

Minimalni pocéet hraci v druzstvu je sedm.

Kazdé druzstvo je opravnéno vystiidat kdykoli v prubéhu utkani kteréhokoli
hréce, ale jen v dob€, kdy je mi¢ ze hry. Kapitan druZstva je povinen informo-
vat rozhod¢iho o tom, Ze jeho druzstvo hodla stfidat hrace.

a) V soutéznich utkdnich musi pfed utkdnim kazdé druZstvo uvést do ZoU
ndhradniky druZstva v po¢tu nejvyse sedmi osob, ze kterych smi v pribéhu
utkdn{ vystfidat v profesiondlnich soutéZich nejvyse tfi hrdce a v neprofe-
siondlnich soutézich aZ pét hracl, pokud neni SoutéZnim fddem nebo Roz-
pisem piislu$né soutéZe stanoveno jinak. Ndhradnici, jejichZ jména neby-
la zapsdna do ZoU pfed uzavienim ZoU pfed utkdnim, mohou byt nasazeni
do hry ado ZoU doplnéni dodate¢né, jen jestlize to vyslovné umoziuje Roz-
pis prislusné soutéze.

b) Vnesoutéznich utkdnich, s vyjimkou utkdni ndrodnich A druzstev, smi byt
do hry nasazen libovolny pocet ndhradnikd. Na poc¢tu ndhradnikd, které
nasadi do hry, se druZzstva musi dohodnout pfed utkdnim a o dohodé¢ jsou
povinna pfed utkdnim informovat rozhod¢iho. V pfipadé, Ze se druzstva na
poctu nahradnikii nedohodnou, nebo v piipadé, Ze vysledek vzdjemné
dohody nesdéli pred utkdnim rozhod¢imu, smi kazdé druZstvo nasadit do
hry nejvy$e 6 ndhradnika.

Vnesoutéznich utkanich narodnich AdruZstev smi byt do hry nasazeno nej-
vySe Sest ndhradnika.

¢) V turnajovych utkdnich se pocet ndhradniki, jeZ je druZstvo opravnéno
nahldsit k utkéni, a poCet stfidajicich hracd fidi hernim fadem (propozice-
mi) turnaje.

. Hra¢im je povoleno osvézit se v prubéhu utkani ndpojem, ale pouze na hrac{

ploSe u pomezni ¢ary a v dobé, kdy je mi¢ ze hry. Lahve s ndpoji musi byt
z plastické hmoty a v pribéhu utkdni musi byt umistény v technické z6né pii-
slusného druzstva; hra¢im musi byt podavany, je zakdzano je na hraci plochu
vhazovat. Brankdf se smi osvézit také u své brankové cary; ldhve s ndpoji
miZe mit v prostoru své branky mimo hrac{ plochu umisténé tak, aby nemoh-
ly ovlivnit hru.
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. Na lavicce se mohou pfi utkdni zdrZzovat pouze prislusnici druzstva. Vylouce-
ni ¢lenové druzstva a funkcionéfi, ktefi byli rozhod¢im v pribéhu utkan{
vykéazani, se nesméji zdrZovat na lavicce ani v prostoru hfiste.

Pro soutéZni utkdni se okolo lavicky druZstva vyznaluje technickd zéna
(pokud neni Rozpisem soutéZe stanoveno jinak). Pokyny pro vyznaceni
avyuzivani technické zény a pokyny pro chovani osob v technické z6né jsou
uvedeny v piiloze B Pravidel fotbalu.

V utkanich dorostu do osmndcti rokt, Zenské kopané, seniorti nad 35 roki

a soutézi pro zdravotné postizené lze provadét i ,,opakované“ stfidani (opé-
tovné nastoupeni téhoz hrace po predchozim vystfiddni), pokud je to povole-
no Rozpisem piislu§né soutéze.

V utkénich kategorie pfipravek a mladsich zakut je opakované stfidani nafize-
no (pokud neni Rozpisem pfisluSné soutéZe stanoveno jinak) a provadi se
takto:

Stridat 1ze pouze v prerusené hie. Hra¢, ktery byl vystfiddn, se smi v témzZe
utkdni znovu vrdtit na hraci plochu a zicastnit se dal$i hry. Stiiddni se tyka
vSech hract uvedenych v zdpise o utkdni.

Stfidani hrac¢t musi byt ozndmeno rozhod¢imu a pfi pferuSeni hry se provede
co nejrychleji, aby nedochdzelo k promariovani doby hry. Hréci, ktefi jdou
na hraci plochu, mus{ byt pfipraveni ulavic¢ky pro pfislusniky druzstva v pro-
storu technické z6ény a hraci, ktef{ z hraci plochy odchézeji, ji mohou opustit
kdekoliv, tedy i na opac¢né strané hraci plochy, za brankou apod. Nenf omezen
celkovy pocet stfiddni, ani pocet stfiddni jednoho hrace, vyménény hrac se
miZe zapojit do hry kdykoliv vyse uvedenym zplsobem.

To neplati v poslednich deseti minutdch utkani v kategorii star§ich zakd, kdy
Ize stiidat pouze standardnim zplisobem a maximalné dva hrace; vystiidat spo-
luhrdce mohou i ti, ktef{ se jiz pfedtim utkdn{ zicastnili.

Za spravné provadéni vimény hrdca i jejich spravny pocet na hraci ploSe zod-
povida vedouci druzstva a trenér. V pfipadé, Ze rozhod¢i zjisti vyssi pocet
hract z jednoho tymu na hraci ploSe, hru pferusi (pokud neuplatni vyhodu ve
hfe) a hrace, ktery pftiSel jako posledni, vykdze z hraci plochy bez udéleni
osobniho trestu (vyjma kategorie star§ich zZdku, kde se osobni tresty udéluji).
Hru navdze NVK v misté, kde byl mi¢ v okamZiku pferuSeni hry
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VYKLAD K PRAVIDLU

Vseobecna ustanoveni

(1)Za tddny nastup druzstva k utkdni se povazuje, jestliZze v dobé tfedné stanove-
ného zacdtku utkani je na hraci ploSe alespori sedm hra¢t druzstva ustrojenych
v souladu s pravidly a rozhod¢i mé k dispozici fddné vyplnény ZoU. Skutec-
nost, ze druZzstvo nema v dobé uredné stanoveného zaclatku utkdni na hraci
ploSe plny pocet hraéd neni divodem k posunuti zaddtku utkdni.
Jestlize druzstvo nemd v dobé ufedné stanoveného zacatku utkdni na hraci
plose alespori sedm hract a z toho divodu bude zacatek utkani posunut, Cerpd

druZstvo ¢ekaci dobu.

(2) Z hrach nastupujicich k utkani musi jeden byt brankaf a jeden musi byt ozna-

¢en jako kapitdn; u jména kapitdna je uvedeno pismeno (K). JestliZe je kapi-
tan vystfiddn, vylouCen ze hry nebo z jiného diivodu odstoupi ze hry, pfevez-
me jeho funkci se v§emi prdvy i povinnostmi zdstupce kapitdna druZstva.
Pokud kapitdn definitivné neodstoupi ze hry, nesmi funkci ani pasku kapitd-
na predat Zddnému jinému spoluhraci.
Pouze kapitdn druZstva (zdstupce kapitdna) md v prib&hu hry pravo obracet se
vhodnym zptisobem na rozhodéiho a to pouze v zdleZitostech tykajicich se
hry. Jeho jedndni musi byt vZdy stru¢né, v€cné a korektni, jinak se vystavuje
nebezpec¢i, Ze ho rozhod¢i napomene za nesportovni chovani, pfipadné
vylou¢i za hrubé nesportovni chovéni.

(3) Zrani-li se jesté pred utkdnim hra¢ druzstva, doplni druzstvo pocet hracd
nékterym z nahldSenych ndhradnikd a soucasné druzstvo smi doplnit pocet
ndhradniki o dal§tho ndhradnika. Zrani-li se je§té pfed utkdnim néktery
z ndhradnikti, mtze druZstvo doplnit poéet ndhradnikt o dal§iho ndhradnika.
Provedené zmény je nutno zaznamenat v zdpise o utkdn{ jesté pfed zahdjenim
hry, pfipadné o polocasové prestavce. O provedenych zmeénach vyrozumi roz-
hod¢i kapitdna soupefova druzstva.

(4) Pokud néktery z ndhradnikti uvedenych v ZoU nastoupi na zacdtku utkani na
hraci plochu misto hrd¢e uvedeného v ZoU v zdkladn{ sestavé a rozhod¢i neni
o této vyméné informovdn:

e rozhod¢f umozni ndhradnikovi pokracovat v utkdn{
e nihradnikovi neni udélen zZddny osobnf trest
e proviniv§imu se druZstvu neni sniZen pocet povolenych stiidan{

e rozhod¢i podd o incidentu (o udélosti) zpravu fidicimu organu
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Doklady hracu

(5) Rozhod¢i 1ékatskou prohlidku hrac¢d nekontroluje. Za platnou 1ékatskou pro-
hlidku odpovidé hra¢ (u hrde mladsiho 18ti let jeho zdkonny zdstupce), oddil
musi mit k dispozici jeho ,,prohldSeni* dle Soutézniho fadu.

(6) Druzstvo musi mit k dispozici Listinu hracd, kterou predloZi v pfipadé pisem-
ného vypliovani ZoU nebo pro provedeni kontroly totoznosti startujicich

Zxv o

hra¢a. Postup provadéni kontroly totoZnosti je uveden v SR.

sv o

(7) V pripadé neptfedloZeni listiny hrdcl pro provedeni kontroly totoZnosti bude
utkdn{ sehrdno a o jeho vysledku rozhodne fidici organ pfislusné soutéze.

2% 0

(8) V pripadé, Ze ZoU se vypliuje pisemné a druzstvo nepfedloz{ Listinu hracd,
utkdni bude sehrdno. Vedouci druzstva podepiSe v ZoU prohldseni, Ze vSichni
hraci jsou fddné registrovdni a Ze startuji opravnéné.

Dopliiovani druZstva

(9) Jestlize druzstvo zahdji utkdni s men$im poc¢tem hraci nez 11, md pravo kdy-
koli v pribéhu hry doplnit pocet hracd na 11. Hraci, ktefi dopliiuji druzstvo,
se povazuji za osoby na hie zicastnéné, i kdyZ se do hry je§té nezapojili.

(10) Hrég, ktery dopliluje druzstvo, je povinen prokdzat svoji totoznost v souladu
se SR. Pokud hr4& neni uveden v ZoU, doplni rozhod&i hrage o polodasové
prestdvce nebo nejpozdéji ihned po ukonceni utkani.

(11) Hrag, ktery dopliiuje druZstvo, smi nastoupit do hry jen v dobé, kdy je mi¢ ze
hry. V prerusené hie se od stfedové ¢ary ohldsi rozhod¢imu a vyckd, az rozhod-
¢ zkontroluje jeho vystroj. Na hraci plochu vstoupi aZ poté, co mu rozhod¢{
udéli ke vstupu na hraci plochu souhlas.

(12) Vstoupi-li hrac, ktery dopliiuje druzstvo, na hraci plochu bez svoleni rozhod¢iho
v dobé, kdy je mi€ ve hie, jednd se o neopravnény vstup na hraci plochu. Roz-
hod¢f proto prerusi hru, hrac¢e napomene a natidi ve prospéch soupefova druz-
stva nepfimy volny kop z mista, kde byl mi¢ v okamziku pferuseni hry. Roz-
hod¢f pfitom miZe uplatnit vyhodu ve hfe a tohoto hrd¢e napomenout a7 pfi
nejbliz§im pferuseni hry.

o JestliZze hrd¢ z mista za pomezni nebo brankovou ¢drou vysune do hraci
plochy cdst téla nebo se dotkne mice, ktery je na hraci ploSe, povazuje to
rozhod¢i za vstup na hraci plochu.

e Dopusti-li se hrac, ktery dopliiuje druzstvo, po neopravnéném vstupu na
hraci plochu dal§iho pfestupku, ktery zasluhuje udéleni osobniho trestu,
rozhod¢{ hru ihned prerusi, a proviniv§imu se hraci udélf osobnfi trest jak za
neopravnény vstup na hraci plochu tak i za nasledny pfestupek. Hru roz-
hod¢i navéze pfisluSnym kopem v misté, kde se hra¢ dopustil prestupku
a pro ktery rozhod¢f hru prerusil.

o V ptipadé, Ze rozhod¢i vyloudi hrace, ktery dopliuje druzstvo, pokracuje
jeho druzstvo ve hie s menSim po¢tem hracu.
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Nahradnici a stridani hraca

(13) Kazdé druzstvo smi v dobé, kdy je mi¢ ze hry, vystfidat kteréhokoli hrace
ndhradnikem, a to kdykoli béhem utkani, tedy i o polocasové prestivce nebo
v nastavené ¢i v prodlouzené dobé hry. Pfi provddéni kopd z pokutové znac-
ky (viz ptiloha A Pravidel fotbalu) v§ak muze byt vystiiddn pouze zranény
brankaf, pokud ovSem jeho druZstvo jiZz pfedtim nevycCerpalo predepsany
pocet stiiddni. Ndhradnici se povazuji za osoby na hie nezicastnéné.

(14) Stridan{ se provadi vyhradné v dobé, kdy je mi€ ze hry. Vlastni procedura stii-
dan{ se provadi takto:

a) kapitdn druzstva ozndmi rozhod¢imu, Ze jeho druzstvo hodla stiidat,

b) ndhradnik se pripravi u stiedové Cary v prostoru mezi lavickami ke vstupu
na hraci plochu,

c¢) obsluha ,,stfidac{ tabule* ukdze ¢islo hrace, ktery bude staZen ze hry a ¢islo
ndhradnika, ktery do hry nastoupi,

d) sttidany hra¢ opusti hraci plochu,

e) rozhod¢i (popiipade asistent nebo Ctvrty rozhod¢i) zkontroluje vystroj
nahradnika,

f) ndhradnik na pokyn rozhod¢iho vstoupi na hraci plochu.

Vstupem ndhradnika na hracf plochu je stfiddni ukonceno, timto okamzikem
se z ndhradnika stdv4 hrac.

Pokud stfidan{ nebylo z jakéhokoli divodu ukonéeno, smi se odstupujici hra¢ zno-
vu do hry vratit. To se vztahuje i na stiidani provedené o polo¢asové prestavce.

(15)Neopravnény vstup ndhradnika na hraci plochu se povaZuje za nesportovni
chovéni; stane-li se tak ve hfe, a ndhradnik ovlivni hru, rozhod¢{ hru preru-
$1, ndhradnika napomene za nesportovni chovéni, vykdze ho z hraci plochy
a hru navédze nepfimym volnym kopem z mista, kde byl mi¢ v okamziku pie-
rusen{ hry. V pfipad¢, Ze nahradnik neovlivni hru, hru nepferusuje.
Dopusti-li se tento ndhradnik po neoprdvnéném vstupu na hraci plochu dal-
§tho prestupku a rozhod¢i ihned pferusi hru, proviniv§imu se hraci udéli
osobnf trest jak za neoprdvnény vstup na hraci plochu tak i za ndsledny pte-
stupek; hru navdZe nepfimym volnym kopem z mista, kde byl mi¢ v okamZi-
ku preruseni hry.

V pfipadé, Ze rozhod¢i tohoto ndhradnika vylouci, pokracuje jeho druzstvo
ve hfe s menSim poctem ndhradnika.

(16)Kapitan druzstva je povinen informovat rozhod¢iho o tom, Ze jeho druzstvo
v pribéhu polocasové prestavky vystiidalo hrdce nahradnikem, aby rozhod-
¢ mohl zkontrolovat jeho vystroj. V utkdnich mlddeZe informuje rozhod¢i-
ho o chystaném stfiddni spole¢né s kapitdnem i vedouci druzstva.

Procedura (viz 14) pro stfidani uskute¢néné béhem poloCasové prestavky
musi byt dodrzena a provede se pred zahdjenim druhého polocasu s tou vyjim-
kou, Ze se ji nemus{ ziCastnit hrac¢, ktery ma byt stfidan.
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(17) Vysttidany hrd¢ se povaZuje za osobu na hie nezicastnénou a az do konce
utkdni smi zUstat na lavi¢ce svého druzstva; i nadéle vSak podléhd pravomoci
rozhodc¢iho a musi byt v souladu se zdpisem o utkdni oznacen svym cislem.

(18) Vstoupi-li vystiidany hra¢ bez svoleni rozhod¢iho na hraci plochu v dobé,

kdy je mi¢ ve hfe, a svym vstupem ovlivn{ hru, rozhod¢i hru pferusi, vystfi-
daného hrace napomene a vykdze z hraci plochy, a hru navdze nepfimym vol-
nym kopem v misté, kde byl mi¢ v okamziku preruseni hry. V pfipadé, Ze
vystiidany hrd¢ svym vstupem hru neovlivni, nemusi rozhod¢i prerusit hru
ihned. Provinéni vystfidaného hrace rozhod¢i popise v zdpise o utkdni. V pii-
padé, Ze vystiidany hra¢ byl jiz pfedtim v pribéhu hry napomenut, ukdze mu
rozhod¢f 2. ZK a CK.
Dopusti-li se vystfidany hra¢ po neopravnéném vstupu na hraci plochu dalsi-
ho prestupku, rozhod¢i hru ihned prerusi, a podle povahy prestupku mu udéli
osobnf trest jak za neoprdvnény vstup na hraci plochu, tak i za ndsledny pfe-
stupek; hru rozhod¢{ navdze nepfimym volnym kopem v misté pfestupku.

(19) Vstoupi-li na hraci plochu vylouc¢eny hrac¢, rozhod¢f mu osobni trest neudéli,
ale vykdZe ho z prostoru hfiSté; prerusil-li rozhod¢i z tohoto divodu hru,
navéze ji mi¢em rozhod¢iho v misté, kde byl mi¢ v okamziku pferuseni hry.
Jeho provinéni popiSe v zdpise o utkdni.

Vyména hraca

(20)Kterykoli hrac z pole si muze kdykoli v prubéhu utkdni, ale jen v dobé&, kdyz
je mi€ ze hry, vyménit své misto s brankdfem; tato vyména se nepovazuje za
stfidan{ hra¢t. Kazda vyména, a tedy i ta, kterd se provede v polo¢asové nebo
jiné prestdvce, se vSak musi vZdy pfedem ohldsit rozhod¢imu. Dresy obou
hrac¢u museji odpovidat pfislusnym ustanovenim pravidla 4.
Zjisti-li dodate¢né rozhod¢i, Ze si brankdf a jeho spoluhrd¢ z pole vyménili
svd mista bez jeho védomi, nepferusuje z toho divodu hru, ale brankéfe i jeho
spoluhrdce napomene pfi nejbliz§im preruSeni hry. Jestlize vSak rozhodci
z tohoto divodu prece jen hru pferusi, navdze ji miCem rozhod¢iho v misté,
kde byl mi¢ v okamZiku pferusenf hry.

Opusténi hraci plochy

(21)Hra¢ mize bez predchoziho svoleni rozhodéiho imyslné opustit hraci plochu,
jestlize:
a) je zranén,

b) v dtocné nebo obranné akci prekro¢i pomezni nebo brankovou céru
aihned se na hrac{ plochu vrati,

¢) opusti hraci plochu, aby nebyl v ofsajdové pozici nebo v ofsajdu,

d) opusti hraci plochu, aby provedl volny kop, kop od branky, kop z rohu
nebo vhazovani,
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e) opusti hraci plochu, aby pfinesl mi¢, ktery se dostal mimo hraci plochu,

f) opust{ hraci plochu, aby uvedl svou vystroj do porfddku nebo aby doplnil
jeji chybéjici casti.

(22)Kromé piipadd uvedenych v ¢l. 21 si musi kazdy hrag, ktery chce opustit hraci
plochu, vyzadat svoleni rozhod¢iho; se svolenim rozhod¢iho smi opustit
hraci plochu i v dobé, kdy je mi¢ ve hfe. Opusti-li hrd¢ imysIné hraci plochu
bez souhlasu rozhod¢tho (s vyjimkou situaci uvedenych v ¢l. 21), jednd se
o neoprdvnéné opusténi hraci plochy a rozhod¢i jej pfi jeho ndvratu na hraci
plochu napomene.

JestliZe se hrac¢ poté, co opustil hraci plochu bez svoleni rozhod¢iho, dopus-
ti v mist¢ mimo hraci plochu dal§iho pfestupku, udéli mu rozhod¢i osobni
trest jak za neoprdvnéné opusténi hraci plochy, tak i za nasledny pfestupek.
Pferusi-li rozhod¢i z uvedeného divodu hru, navdZe ji nepfimym volnym
kopem, ktery provede hra¢ soupefova druzstva v misté, kde byl mi¢ v oka-
mziku pferuseni hry.

Jestlize rozhod¢i kvalifikuje odchod hréce z hraci plochy jako projev hrubé-
ho nesportovniho chovdni, proviniv§iho se hrace vyloudi.

(23)Dostane-li hra¢ od rozhod¢iho svoleni k opustén{ hraci plochy a zmocni-li se
pfi odchodu z hraci plochy mice nebo ovlivni-li jingm zpisobem hru, chovd
se nesportovné. Rozhod¢i prerusi hru, napomene proviniv§iho se hrice
a nafid{ ve prospéch soupefova druzstva nepfimy volny kop z mista, kde se
piestupek stal. Rozhod¢i mlZe uplatnit vyhodu ve hfe; jestliZze ji uplatni,
napomene provinivsiho se hrace az pfi nejbliz§im preruseni hry.

(24)Chce-li se hrac, ktery se svolenim rozhod¢iho opustil hraci plochu, vritit
zpét do hry, ohldsi se vhodnym zplisobem rozhodéimu. Se svolenim roz-
hod¢iho smi vstoupit na hraci plochu kdykoli; v dobé&, kdy je mi¢ ve hfe,
se vSak smi vrdtit pouze z mista za pomezni ¢drou. Hra¢, ktery uvddél do
potadku svoji vystroj, mus{ s ndvratem vyckat, azZ bude mic€ ze hry (viz pra-
vidlo 4).

Vréti-1i se hrd¢ na hraci plochu bez svoleni rozhod¢iho v dobé, kdy je mi¢ ve
hie, rozhod¢i postupuje stejné jako v ¢l. 12.

JestliZze hra¢ opusti neoprdvnéné hraci plochu a znovu se na hraci plochu bez
souhlasu rozhod¢iho vrati, a nedopusti se pfitom jiného prestupku, za ktery
musi byt udélen osobni trest, povazuje to rozhod¢i pouze za jeden prestupek
a potrestd hrace jednim napomenutim. Ve vSech ostatnich pfipadech ale roz-
hod¢{ udéli osobni tresty za vSechna provinéni, ktera toho vyZzaduji.

(25)Opusti-li hra¢ hraci plochu, aby oslavil dosaZeni branky (viz pravidlo 10),
vyzve ho rozhod¢i, aby se neprodlené vratil zpét. Neuposlechne-li hrac¢
pokynu rozhod¢iho, napomene ho rozhod¢{ za nesportovni chovani.
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Mensi pocet hracia

(26)Klesne-li v pribéhu utkani pocet hracéa jednoho druzstva definitivné pod
sedm, rozhod¢i utkdni ukonéi a podd o tom zprdvu v zdpise o utkdni. Stejné
rozhod¢i ukonéi utkani v ptipadé, jestlize pocet hracd klesne definitivné pod
sedm tésné predtim, neZ mohl byt proveden nafizeny pokutovy kop.

(27)Ma-li nékteré druzstvo na hraci ploSe sedm hract a jeden nebo vice z nich
v dobé, kdy je mi¢ ve hfe, opusti hraci plochu, nepferusuje rozhod¢i ihned
hru, ale pfi nejbliz§im preruSeni hry dotazem u kapitdna druzstva zjisti, zda
druzstvo v souladu s pravidly mize pocet hraci doplnit; hru navdZze az po
doplnéni na minimdln{ poéet hract (sedm).
Obdobné jako v pfedeslych odstavcich postupuje rozhod¢i také v pripadé,
jestlize pocet hrd¢a v druzstvu klesne definitivné pod sedm v dusledku vylou-
¢eni hrace.
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Pravidla fotbalu platna od 1. 7. 2015

Pravidio 4
VYSTROJ HRACU

Bezpecnost

Hra¢ nesmi pouzivat vystroj nebo nosit cokoliv, co je nebezpecné pro néj
samotného nebo pro ostatni hra¢e (v&etné vSech druhd Sperka).

Zakladni vystroj
Povinnou zakladni vystroj hrace tvori nize uvedené samostatné soucasti:

e dres s rukavy (pokud ma pod nim spodni tricko, musi byt rukavy tohoto tri¢-
ka stejné barvy jako rukavy dresu),

e trenyrky (pokud ma pod nimi spodni kalhoty nebo pun&ochy, musi byt jejich
nohavice stejné barvy jako barva, ktera na trenyrkach ptreviada),

e stulpny, pokud vné stulpen pouzije hra¢ pasku nebo jiny material, musi mit
barvu stejnou jako ta €ast stulpen, na kterou je paska pouzita

e chranic¢e holeni,

e kopacky popfipadé jina sportovni obuv

Chranice holeni

e musi byt zcela zakryty stulpnami,

e musi byt vyrobeny (zhotoveny) z gumy, plastu nebo podobného vhodného
materialu,

e musi poskytovat dostate¢ny stupen ochrany.
Barvy

e obé druzstva musi pouzit takové barvy oble€eni, které se liSi vzajemné i od
obleéeni rozhod¢iho a jeho asistentd,

e oble¢eni brankart se musi liSit barvou od obleceni ostatnich hracd, rozhod-
¢iho a jeho asistent(.

TRESTNI USTANOVENI
V pripadé jakéhokoliv poruseni tohoto pravidla
e nemusi byt hra prerusena,

e rozhod¢i vyzve hrace, ktery ma zavadu na vystroji, aby opustil hraci plochu
a uved| svoji vystroj do poradku,

musi opustit hraci plochu,

e hrag, kterého rozhod¢i vykazal z hraci plochy za u¢elem Upravy vystroje, se
nesmi vratit zpét na hraci plochu bez souhlasu rozhod¢iho,

32



Pravidlo 4 — Vystroj hracu

e rozhodCi dfive, nez udéli hraci souhlas k navratu na hraci plochu, musi
zkontrolovat, zda hra¢ uvedl svoji vystroj do poradku

e hraci je dovoleno, aby se na hraci plochu vratil pouze v prerusené hre.

Hrag, ktery byl vykazan z hraci plochy pro poruseni tohoto pravidla a ktery se
na hraci plochu vratil bez souhlasu rozhod€iho, musi byt napomenut.

Navazani hry
Jestlize rozhod¢i prerusi hru, aby hraée napomenul

e navaze hru nepfrimym volnym kopem, ktery provede hra¢ soupete z mista,
kde byl mi¢ v okamziku prerudeni hry.

ROZHODNUTI IFAB

ROZHODNUTI IFAB

1. Zakladni povinné vybaveni
Zakladni povinna vystroj hrac¢l nesmi obsahovat zadna politicka, nabo-
Zenska nebo ostatni hesla, sdéleni nebo obrazky.
Druzstvo hrage, jehoz zakladni povinna vystroj obsahuje politicka, nabo-
zenska nebo osobni hesla, sdéleni nebo obrazky bude potrestano fidicim
organem soutéze nebo FIFA.

2. Spodni pradlo
Hraci nesmi odhalit spodni pradlo, na némz jsou politicka, nabozenska,
osobni hesla, sdéleni nebo obrazky, nebo reklamy jiné nez logo vyrobce.
Hrag / druzstvo hrace, ktery odhali spodni pradlo obsahuijici politicka, nabo-
zenska, osobni hesla, sdéleni nebo obrazky, nebo reklamy jiné nez loga
vyrobce, bude potrestan Fidicim organem soutéze nebo FIFA.

3. Elektronické systémy pro sledovani vykonu
Kde jsou se souhlasem pfisluSné asociace (organizatora soutéze) pouzi-
vany elektronické systémy sledovani vykonu:
e nesmi predstavovat zadné nebezpeci pro hrace ani rozhod¢i

¢ informace a data vysilana ze systému nesmi byt pfijimana ani vyuziva-
na v technické zoné v pribéhu utkani.

ROZHODNUTI FACR

1. Hrat bez obuvi je zakdzdno. Hra¢i mohou mit jakoukoli rovnocennou sportov-
ni obuv odpovidajici ustanoveni pravidla; gumotextilové kopacky se povazu-
ji za sportovni obuv rovnocennou kopackdm koZenym.

2. Pouzivani kopacek s vyménitelnymi koliky neni omezeno, pokud neni Sou-
téZnim fddem nebo Rozpisem soutéZe stanoveno jinak.

3. Rozhod¢i nedovoli nastoupit hraci v takovych kopackach, jejichZ koliky maji
ostré hrany, z jejichZ kolika vystupuji kovové upeviiovaci dsti nebo jejichz
koliky jsou zlomené, ddle pak v kopackach s koliky, jejichz délka a primér by
podle nazoru rozhod¢iho mohly byt nebezpecné pro ostatni hrace.
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4. Pouzivani chrani¢t holeni je povinné pro vSechny kategorie.

5. Dresy hrac¢i musi byt opatfeny rukdvy.

6. Kazdy hra¢ odpovida za svoji vystroj. V utkdnich mlddeze odpovidd za sprav-
nou vystroj hra¢i i vedouci druZstva.

VYKLAD K PRAVIDLU

(1) Pfed zahdjenim utkdni je rozhod¢i povinen zkontrolovat vystroj hraca, prede-
v8§im koliky na kopackdch a chrdnice holeni. Pravidlo nestanovuje, jak maji
vypadat a jaké rozméry maji mit koliky na kopackdch hrac¢d. Rozhod¢i vsak
odpovida za to, Ze nepfipusti ke hfe hrace, jejichZ obuv by pro zdravi hract
mohla byt nebezpecnd.

(2) Nelisi-li se podle ndzoru rozhod¢iho dostatecné barva obleceni hracd a bran-

kéiG obou druZstev, je na pokyn rozhodéiho povinen oble¢eni zménit pofada-
jici oddil (pokud neni SoutéZnim fadem nebo Rozpisem soutéZe stanoveno
jinak). Ke zméné obleceni mtize se souhlasem rozhod¢iho nebo na jeho pokyn
dojit i o poloCasové prestavce.
Rozhod¢i musi dbdt, aby se barva oblecen{ jeho i jeho asistentt zfetelné lisi-
la od barev obleceni hracl obou druzstev. V pfipadé potfeby je proto porddaji-
ci oddil povinen zaputjéit rozhodéimu (asistentim rozhod¢iho) vhodny spor-
tovni dbor odli§né barvy.

(3) Vystroj hra¢t musi byt pfinejmensim na zadnfi strané dresd opatfena zfetelny-
mi, nejmén& 25 cm vysokymi &islicemi. Cisla na vystroji hra&é musi souhla-
sit s ¢isly uvedenymi u jejich jmen v zdpise o utkdni. Spravnost ocislovani
hract potvrzuje kapitan druzstva pfed utkanim svym podpisem na ZoU. Pokud
SoutéZzni fdd nebo Rozpis soutéZe nestanovi jinak, pouZzije brankar ¢islo 1,
ostatni hraci a ndhradnici ¢isla 2 aZ 99.

(4) Kapitan druzstva musi byt na levém rukdvé oznacen zfetelnou, nejméné
5 cm Sirokou pdskou z latky barvy vyrazné odliSné od barvy jeho dresu. To
plati i pro hraée (brankdre), ktery v pribéhu hry pfevezme funkci kapitdna
druZstva.

(5) Za nepfiznivého nebo chladného pocasi si muZe hra¢ (hrd¢i) obléci punéocho-
vé nebo tepldkové kalhoty, které u hract téhoz druzstva musi byt stejné
barvy, Obleceni puncochovych nebo tepldkovych kalhot nezbavuje hrace
povinnosti pouZit trenyrky, stulpny a chrdnice holeni. Brankdf si puncocho-
vé nebo tepldkové kalhoty muze obléci kdykoli.

(6) Spodni kalhoty mohou kdykoli pouzit hraci i jednotlivé za predpokladu, Ze
tyto kalhoty maji stejnou barvu jako trenyrky a sahaji nad koleno. Jsou-li tre-
nyrky vicebarevné, musi mit kalhoty tu barvu, kterd na trenyrkdch prevlada.

Jsou-li noSeny (pouzivdny) pokryvky hlavy, pak tyto:

e musi mit ¢ernou barvu nebo barvu stejnou jako dres nebo kterd na dresu pre-
vlada (hraci stejného druzstva musi mit pokryvku stejné barvy)

e musi byt v souladu s profesiondlnim vzhledem hracské vystroje
e nesmi byt spojeny s dresem
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e nesmi predstavovat nebezpeci pro hrice, ktery je nosi ani pro hrace (napft.
zapinaci mechanismus u krku)

e nesmi mit Zddné vy¢nivajici z povrchu (kSilt, bambule apod.)

Brankaf midze jako ochranu proti oslnéni pouzit Cepici s kSiltem, ale jen
s mékkym latkovym Stitkem.

(7) Hrac, ktery nosi bryle, pfipadné jinou nestandardni ochrannou vystroj, smi
v utkdni nastoupit, pokud jeho vystroj zkontroluje rozhod¢i a nebude ji pova-
Zovat za nebezpecnou pro zdravi hra¢d. O pfipustnosti nestandardni vystroje
rozhoduje vyhradné rozhod¢i utkéni.

Hrag nebo jeho zdkonny zdstupce ¢i opatrovnik odpovidé za §kodu zptisobenou
vystroji, kterou ve smyslu pravidla 4 nelze oznadit jako vystroj zdkladni.

Rozhod¢i nedovoli nastoupit hraci s pfedméty, které podle ndzoru rozhod¢iho

mohou byt nebezpecné pro ostatni hrace nebo i pro hrace samotného. Tako-

vym pfedmétem muZe byt napf. prsten, Celenka s tvrdymi soucdstmi, vlasovd
sitka, protéza, sidrovy obvaz, kovova prezka, jakykoli ndramek (tfeba i pry-

Zovy nebo koZeny), niramkové hodinky, fetizek, ndusnice nebo jiny Sperk.

RovnézZ je zakazano pouziti jakychkoli ndkrénikd.

Pokud hrd¢ néjakou nepovolenou vystroj pfi kontrole zataji, nebo nebude mit

kompletni povinnou zakladni vystroj a rozhod¢i to zjisti az v pribéhu hry, jedna

se o zfejmé ,,neuposlechnuti pokynd rozhod¢iho®, ptipadné o ,,pokus o oklamdni{
rozhod¢itho®, proto rozhod¢i takového hrace napomene za nesportovni chovani.
(8) Procedura pii vyméné hraca

a) hrac nastupujici trvale z pole do branky se mus{ prevléknout do dresu, jehoz
barva je odli$né od barev dresl hra¢l obou druzstev, od barvy dresu branka-
fe soupefe a od barvy tiboru rozhod¢iho i jeho asistentd s tim, Ze ¢islo na
jeho brankdiském dresu musi byt shodné s ¢islem, pod kterym byl v ZoU
o utkdni uveden jako hra¢ z pole. V tomto pfipadé muZe byt &islo na jeho
novém dresu vytvoreno i nahradnim zpisobem.

b) brankdr pfechdzejici trvale z branky do pole se musi pfevléknout do stejné-
ho dresu, ve kterém nastoupili jeho spoluhraci v poli s tim, Ze ¢islo na jeho
dresu musi byt shodné s ¢islem, pod kterym byl v ZoU o utkdni uveden jako
brankaf. V tomto pfipadé muze byt ¢islo na jeho novém dresu vytvofeno
i ndhradnim zpisobem.

¢) hra¢ z pole, ktery zaujme misto brankdfe pouze pro uréitou herni situaci
(napf. pokutovy kop) se nemusi pfevléknout do jiného dresu, ale na svij
vlastni dres z pole (pod kterym je uveden v ZoU) si navlékne rozliSovaci
dres, ktery umoznuji identifikaci hrace podle ¢isla dresu. Po skoncenf akce,
pro kterou se stal brankdafem, uvede svoji vystroj do ptivodniho stavu a za-
ujme opét misto hrace z pole.

d) branké¥, ktery zaujme misto hrace z pole pouze pro ur¢itou herni situaci
(napf. kdyZ hrd¢ misto ného jde chytat pokutovy kop) se nemusi prevlék-
nout do jiného dresu, ale na svij vlastni brankdisky dres (pod kterym je
uveden v ZoU) si navlékne rozliSovaci dres, ktery umoznuje identifikaci
hrace podle ¢isla dresu. Po skonceni akce, pro kterou se stal hrd¢em, uvede
svoji vystroj do pivodniho stavu a zaujme opét misto brankare.

35



s v o

Pravidlo 4 — Vystroj hracu

Zavada na vystroji

(9) Zjisti-li rozhod¢i pfed zahdjenim hry na vystroji hrdce zdvadu, kterou lze
odstranit, vyzve hrace, aby svoji vystroj uvedl do pofddku. Po odstranéni
zavady na vystroji se muze tento hrd¢ zicastnit hry. Zahdjeni hry se vsak
z tohoto divodu nesmf zdrZet.

Zjisti-li rozhod¢i pred zahdjenim hry na vystroji hrace zdvadu, kterou nelze
odstranit, napf. tvrdy sddrovy obvaz, nepfipusti tohoto hrace ke hie. Za tohoto
hrace vSak smi nastoupit jiny hra¢ a druzstvo smi doplnit pocet ndhradnikd.

(10) Zjisti-li rozhod¢i po zahdjeni hry na vystroji hrdce zdvadu, kterou nelze
odstranit, vykdZze tohoto hrdce z hraci plochy. Tento hrd¢ se nesmi zicastnit
dal${ hry, smi jej vSak vystfidat ndhradnik, pokud jiZ druZstvo nevycerpalo
povoleny pocet stfidani.

(11) Zjisti-1li rozhod¢i po zahdjeni hry na vystroji hrde zdvadu, kterou 1ze odstranit,
nemusi ihned pferusit hru, ani kdyZ se hra¢ se zdvadou na vystroji zapoji do
hry; vhodnym zpisobem ihned vyzve hrace, aby svoji vystroj uvedl do potad-
ku s tim, Ze pokud tak neucini, vykdZze ho pfi nejbliz§im preruseni hry z hraci
plochy. Hrédce, ktery neuposlechne vyzvy rozhod¢iho k opusténi hraci plo-
chy, napomene rozhod¢{ za nesportovni chovani.

(12) Chce-li se hrac, kterého rozhod¢i pro zdvadu na vystroji vykdzal z hrac{ plochy,
na hraci plochu vritit zpét, musi vyckat, aZ bude mi¢ ze hry; poté se ohldsi
kdekoli od pomezni ¢ary rozhod¢imu, ktery se presvédéi, zda jeho vystroj
odpovida ustanovenim pravidla. Na hraci plochu smi vstoupit, az kdyZ mu
rozhod¢i ke vstupu udéli souhlas. Hrice, ktery vstoupi na hraci plochu bez
souhlasu rozhod¢iho, napomene rozhod¢{ za neopravnény vstup na hraci plo-
chu (viz vyklad k pravidlu 3).

(13) Prerusil-li rozhod¢i hru, aby zkontroloval vystroj hrace, nebo aby vykazal
hréce z hraci plochy pro uveden{ vystroje do porddku, a predtim nebylo poru-
Seno jiné pravidlo, navdze rozhod¢i hru mi€em rozhodéiho v misté, kde byl
mi¢ v okamZiku pferuseni hry.

(14) Na upozornéni kapitdna, Ze vystroj nékterého hrice soupefova druZstva
neodpovidd ustanovenim tohoto pravidla, je rozhod¢i povinen zkontrolovat
vystroj hrace, ucin{ tak vS§ak az pfi nejbliz§im preruseni hry.

(15) Pokud béhem utkéani dojde k neopravitelnému poskozeni vystroje hrace, je
v kompetenci rozhod¢iho povolit jeji vyménu. Jednd-li se o dres, smi hra¢
pouzit pouze dres se stejnym ¢islem nebo takovym cEislem, které jesté nebylo
uvedeno u jeho druZstva v ZoU. Hr4¢ vSak nesmi ve hie pokracovat s dresem
bez Cisla, pfipadné s vystroji jiné barvy, nez je barva vystroje jeho druZstva.

(16) Rozhod¢i musi dbat, aby vystroj hract byla bez zavad nejen z hlediska bezpec-
nosti hrd¢a, ale i z hlediska sportovniho a estetického. Proto se za zdvadu na
vystroji povazuje roztrzené tricko nebo trenyrky, shrnuté stulpny, ale i vyhrnu-
ti tricka nad pds apod.

(17) Jestlize hra¢ ma na vystroji nebo na spodnim pradle emblém, reklamu ¢i jiny
népis, ktery je v rozporu s ustanovenim pravidla, a v pribéhu utkdni bude
viditelny (napf. pfi oslavdch branky), rozhod¢i nezasahuje, ale poruseni pra-
vidla popiSe v zdpise o utkdni..
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Pravidla fotbalu platna od 1. 7. 2015

Pravidlo 5
ROzZHODCI

Pravomoc rozhodéiho

Pro tizeni kazdého utkani je stanoven rozhod¢i, ktery je v utkani, které Fidi,
vybaven neomezenou pravomoci k uplatfiovani pravidel.

Prava a povinnosti
Rozhod¢i
a) dba, aby byla dodrzovana pravidla fotbalu,

b) fidi utkani ve spolupraci s asistenty rozhod¢iho a &tvrtym rozhodé&im,
pokud je delegovan,

c) zabezpeci, aby mi€e uréené ke hre, odpovidaly pozadavkdm pravidla 2,

d) zabezpedi, aby vystroj hra¢li odpovidala pozadavkim pravidla 4,

e) méti dobu hry a déla si poznamky o prabéhu utkani,

f) prerusi hru, pfipadné prerusi nebo ukonéi utkani pro néjaké poruseni pra-
videl, povazuje-li takové opatteni za nutné,

g) prerusi hru, pfipadné utkani ukonc¢i z ddvodu zasahu vnéjsiho vlivu,

h) prerusi hru, je-li podle jeho nazoru hra¢ vazné zranén, a zajisti co nejrych-
lejSi odneseni tohoto hraée z hraci plochy; zranény hra¢ se na hraci plo-
chu smi vratit az po navazani hry,

i) necha pokracovat ve hre, dokud mi¢ neni ze hry, jestlize je podle jeho
nazoru hra¢ pouze lehce zranén,

j) zajisti, aby hrac¢ s krvacejicim zranénim opustil hraci plochu; hra¢ se mize
na hraci plochu vrétit, jestlize mu rozhod¢i navrat povoli potom, co se pre-
svédci, Zze krvaceni bylo zastaveno,

k) necha pokraCovat ve hte v ptipadech, kdy je presvédcen, ze by preruse-
nim hry poskytl vyhodu druzstvu, jez se provinilo; nema-li vyhoda predpo-
kladany Uc¢inek, potresta rozhod¢i pavodni prestupek,

I) potresta zavaznéjsi prestupek, jestlize se hra¢ dopusti sou¢asné nékolika
rznych prestupkd,

m) udéluje osobni tresty hra¢lm za prestupky, za které maji byt hraci napo-

menuti nebo vylou¢eni; nemusi tak ucinit okamzité, ale mize tak ucinit az
pri nejbliz§im preruseni hry,
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n) vyvozuje dlsledky z prestupkl funkcionarl druzstev; je pfitom opravnén
vykazat je z hraci plochy i z ohrani€éeného prostoru hristé,

o) rozhodne na zékladé sdéleni asistenta rozhod¢iho, jestlize situaci sam
nevidél,

p) zaijisti, aby na hraci plochu nevstupovaly neopravnéné osoby,
q) rozhodne o pokra¢ovéni ve hte po kazdém prerueni hry,

r) poda ptislusnému Ftidicimu organu zpravu, ktera bude obsahovat informa-
ce o disciplinarnich provinénich hra¢u a dale o incidentech, které se ode-
hraly jak pred utkanim, tak v jeho pribéhu nebo po utkani.

Rozhodnuti rozhodéiho

Rozhodnuti rozhod¢iho, tykajici se skute&nosti souvisejicich s hrou, v€. toho,
zda bylo &i nebylo dosaZzeno branky a vysledku utkani, jsou koneéna.

Rozhodé&i smi zménit své rozhodnuti, uvédomi-li si, Ze je nespravné, a to bud
na zékladé vlastniho uvazeni nebo na zakladé sdéleni asistenta rozhod¢iho,
ale jen dokud hra nebyla znovu zahajena nebo jestlize utkani jiz mezitim
nebylo ukonéeno.

ROZHODNUTI IFAB

1. Rozhodg¢i, asistent rozhodéiho nebo étvrty rozhodéi nesmi byt ¢inén
odpovédnym za:

a) za zadna zranéni hracd, funkcionar(, divaku, ¢i jinych osob,

b) za zadné Skody na majetku jakéhokoli druhu,

c) za jiné ujmy jakychkoli jednotlived, klub(, spole€nosti, asociaci ¢i jinych
organd, které vznikly nebo mohly vzniknout v souvislosti s jeho rozhod-
nutimi pfi fizeni utkani a ktera rozhod¢i ucinil podle pravidel fotbalu
nebo jinych platnych hernich radu.

Muze se jednat o rozhodnuti:

a) o tom, zda stav hraci plochy, jejiho prislusenstvi, nebo povétrnostni
podminky jsou takové, ze utkani umoznuji nebo neumoznuji sehrat,

b) o tom, zda utkani pro povétrnostni podminky ukon¢i nebo neukonéi,

c) o tom, zda mi¢, nebo prislusenstvi hraci plochy, napt. brankové tyce,
brevno, rohové praporky apod., odpovidaji prisluSnym ustanovenim
pravidel,

d) o tom, zda pteru$i nebo nepterusi hru pro incidenty v hledisti nebo pro
problémy s divaky,

e) o tom, zda prerusi nebo nepterusi hru k oSetreni zranéného hrace,

f) o tom, zda da nebo neda pokyn k odneseni zranéného hra¢e mimo
hraci plochu,
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g) o tom, zda a v jaké mife povoli ¢i nepovoli hraéi hru s urcitou Easti
vystroje,

h) o tom, zda a v jaké mite povoli ¢i nepovoli v pribéhu utkani jakymkoli
osobam (funkcionatlm druzstev, poradatelim, fotografim a zastup-
ctm tisku) ptritomnost v blizkosti hraci plochy,

i) jakékoliv jiné, které rozhod¢i ucini v souladu s pravidly fotbalu nebo
podle platnych hernich tadu FIFA, konfederaci, federaci, asociaci a lig,
podle nichz se utkani hraje.

Ctvrty rozhodéi

V utkénich nebo soutéZich, v nichz je delegovan ¢&tvrty rozhod¢i, musi byt

jeho povinnosti a prava stanoveny v souladu s pokyny IFAB, uvedenymi
v Priloze C ,Uloha &tvrtého rozhodcéiho®.

ROZHODNUTI FACR

1.
2.

Kvalifikovani rozhod&{ a asistenti musi byt &leny FACR.

JestliZe se osoby nezicastnéné na hie, které se v pribéhu utkdni zdrzuji v pro-
storu hfisté, dopusti jakéhokoliv zdvazného provinéni, a to jak pred utkdnim,
tak iv jeho pribéhu, je rozhod¢i opravnén vykazat je z prostoru hfisté. V piipa-
dé provinén{ piislusnikt druZstva postupuje rozhod¢i v souladu s rozhodnutimi
FACR k pravidlu 12. O v8ech provinénich a pfijatych opatfenich poda rozhod¢i
zpravu v ZoU.

.V sout&Znich utkdnich musi rozhod&i pouzivat formulaf ZoU schvaleny FACR,

pokud nelze pouZit elektronicky systém ZoU.

. VSechny tdaje pisemného ZoU potvrzuje svym podpisem vedouci druzstva. V pti-

padé elektronického ZoU postupuje rozhod¢{ a vedouci dle pfisluSnych ustano-
veni SR.

. Rozhod¢i je oprdavnén poskytovat informace nebo podat vysvétleni ke vSem

piipadim, které se staly pfed utkdnim, v pribéhu utkdni nebo po utkdni pouze
ostatnim delegovanym rozhod¢im, delegdtovi utkdni ana vyzvani i pfislu§nému
fidicimu orgdnu. Nikomu jinému nesmi rozhod¢i do vyfeseni pfislusnou odbor-
nou komisi informace nebo vysvétleni poskytovat (pokud Rozpisem soutéze
neni stanoveno jinak).
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VYKLAD K PRAVIDLU
Pravomoci rozhod¢iho

(1) Pravomoc rozhod¢iho uplatiiovat pravidla spociva zejména v jeho opravnéni

kdykoli pferusit hru pro pfestupky hraci, nafizovat herni a udélovat osobnf tres-
ty, a odpovidajicim zpisobem hru znovu navazovat. Pravomoc rozhod¢iho
uplatiiovat pravidla za¢ind vstupem rozhodc¢iho na hraci plochu k zahdjen{ hry
a trvd aZz do okamziku, kdy hraci plochu po zdvére¢ném signdlu piStalkou
k ukonceni utkdn{ opusti.
Pravomoc rozhod¢iho uplatiiovat pravidla trvd i po dobu polocasové prestdvky,
proto mé rozhod¢{ pravo hra¢lim, nahradnikim a vystfidanym hrac¢dm proviniv-
$im se o poloCasové prestdvce, udélovat osobni tresty. Pravomoc rozhod¢iho
uplatiiovat pravidla rovnéz trvd i po dobu, o kterou bylo utkdni prodlouZzeno,
av dobé, kdy se provaddéji kopy na branku z pokutové znacky, véetné vSech pfi-
slusnych prestivek.

(2) VSeobecnd pravomoc rozhod¢iho pfijimat opatfeni k provinénim piislusnikd

druzstev (autorita rozhod¢iho) za¢ind odhldsenim rozhod¢iho z elektronického
informacéniho systému; v piipadé pisemného ZoU zacind podpisem vedoucich
druzstev pfed utkdnim.
Vseobecnd pravomoc rozhodéiho pfijimat opatfeni k provinénim piislusnikd druz-
stev kon¢i potvrzenim tidaja vyplnéného ZoU v elektronickém informa¢nim systé-
mu vedoucimi druZstev; v piipadé pisemného ZoU kondf jejich podpisy po utkéni.
Ostatn{ provinéni, ke kterym dojde mimo tuto dobu, popiSe rozhod¢i v zépise
o utkéni (viz rozhodnuti FACR k pravidlu 12).

(3) Za bezpecnost rozhod¢ich odpovidaji kromé potadatele utkdn{ i ptislusnici obou
druzstev. V pfipadé potifeby jsou proto povinni jim poskytnout ochranu.
Je-li na rozhod¢im, asistentovi rozhod¢iho nebo na ¢tvrtém rozhod¢im spaché-
na inzultace (viz vyklad k pravidlu 5), je rozhod¢{ povinen utkdni ukonéit, prua-
béh udalosti podrobné popsat v zdpise o utkdni. Stejnou povinnost, tzn. pribéh
udalosti v zdpise o utkdni podrobné popsat ma rozhod¢i i v pripadé, jestlize
v pribéhu utkdni nebo po jeho skonleni dojde k nepfistojnostem.

VsSeobecna ustanoveni

(4) Jestlize rozhod¢i pfi utkdni ndhle onemocni nebo se zrani a nemize utkan{ dale

fidit, utkdni pferusi, ozndmi to ob&éma kapitdnim a fizen{ utkdni pfevezme po
zjisténi vSech skutecnosti AR1 (pokud neni SoutéZnim fddem nebo Rozpisem
soutéZe stanoveno jinak).
Zemfe-li v prubéhu utkan{ piislusnik druzstva, nékdo z rozhodéich nebo delegit,
utkdn{ predc¢asné konéi. Utkan{ predCasne konci i v pfipadé, Ze ptfislusnik druz-
stva nebo rozhod¢{ byl pfi hie vdzné zranén a rozhod¢i se od odpovédnych funk-
cionard dozvi, Ze na ndsledky zranéni zemfel.

Zemfe-li rozhod¢i, utkdni ukonc¢i a splnéni vSech formalit zajisti AR1 (pokud
nen{ SoutéZnim fddem nebo Rozpisem soutéZe stanoveno jinak).
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(5) Naridi-li prislusnik Policie CR ve vefejném zdjmu utkdni ukoncit, ozndmi to
rozhod¢i za ucasti asistentti obéma kapitdnim. Divod nafizeni pfislusnika Poli-
cie CR k ukoncen{ utkdni uvede do ZoU s tim, Ze uvede jeho sluzebnf ¢islo.

(6) Bez souhlasu rozhod¢iho nema do jeho kabiny pristup Zddnd osoba kromé dele-
gata utkdni, vedoucich druzstev a dopingového komisafe, pokud se prokdze
povéfenim k provedeni dopingové kontroly. Za dodrZeni tohoto ustanoveni
odpovida hlavni poradatel utkani.

(7) Rozhod¢i, ktery md piisluSnou disciplindrni komis{ zastavenou ¢innost, nesmi{
vykonavat funkci rozhod¢tho ani funkci asistenta rozhod¢iho nebo ¢tvrtého roz-
hod¢iho v Zddném utkdni.

Po prichodu k utkani
(8) Rozhod¢i je povinen dostavit se k utkani 60 minut pied jeho tfedné stanovenym
zacdtkem (pokud neni SoutéZnim fddem nebo Rozpisem soutéZe stanoveno
jinak).
Pred odchodem k fizeni utkdni se rozhod¢i presveédci, ze ma:
a) vytistény vypis karty rozhodc¢iho z elektronického systému,
b) predepsanou vystroj, a to v ¢istém stavu,
¢) odznak rozhod¢iho fotbalu,
d) dobfe slysitelnou pist'alku,
e) presné jdouci hodinky,
f) minci na losovani,
g) Zlutou a Cervenou kartu,
h) tuzku a papir na poznamky,
i) ZoU.

Pfedepsand vystroj rozhod¢iho se sklddad z dresu, kalhot, stulpen a kopacek.
Rozhod¢im je zakdzano, stejné jako hrdctim, mit na sobé vyjma hodinek jakou-
koli nepovolenou vystroj (napf. Sperky, prsteny).

(9) Po prichodu na hfisté se rozhod¢i predstavi funkcionarim obou oddild, zjisti, kde
mé kabinu na pfevléknuti a zkontroluje jeji vybaveni; na zdvady ve vybaven{
kabiny upozorni hlavniho pofadatele. Ddle rozhod¢i zkontroluje stav a vyznace-
ni hraci plochy a jejiho pfislusenstvi, a hlavniho pofadatele pozdda o odstranén{
zjisténych zdvad. VSechny zjisténé zdvady uvede rozhod¢i v zdpise o utkdni.

Zapis o utkani
(10) O kazdém utkani, jehoZz kondni schvalil fidici orgdn, musi byt pofizen ZoU

N

(pokud nenf SoutéZnim fddem, Rozpisem soutéZe popiipadé propozicemi turna-
je stanoveno jinak).

Rozhod¢f utkdni nejdiive 15 minut pred zac¢dtkem utkdn{ zkontroluje idaje vyplné-
né administratory klubd v zédpise o utkdni a na zdkladé sdéleni vedoucich druZstev
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opravi pripadné nedostatky v zdpise o utkdni. Pfed odchodem na hrac{ plochu je
rozhod¢f povinen uloZit pfipadné provedené zmény v zdpise o utkdn{ a odhldsit
se z elektronického informac¢niho systému.

V pripadé pisemného ZoU musi vedouci doméciho druzstva predat fadné vyplné-
ny a vedoucimi druZstev podepsany ZoU nejméné 30 minut pfed zacdtkem utka-
ni (pokud neni SoutéZnim fddem nebo Rozpisem soutéZe stanoveno jinak). Roz-
hod¢i zkontroluje vyplnény ZoU a presvedci se, zda tidaje v ném uvedené odpo-

2% 0

vidaji Listindm hrac¢t druZstev.

(11) Rozhod¢f je povinen vyhovét vedoucimu druZstva, preje-li si provést kontrolu

totoznosti hrdc¢t soupefe. Pritom zajisti, aby kontrola totoZnosti probéhla
podle pfisluSnych ustanoveni SoutéZniho fadu.

(12) V pripadé opozdéného piijezdu nékterého z druZstev nebo v pfipadé nedostaveni
se nékteré¢ho z druzstev postupuje rozhod¢i podle prislusnych ustanoveni Sou-
téZntho radu.

Pred zahajenim utkani

(13) Pfed odchodem na hraci plochu se rozhod¢i dohodne s asistenty a se Ctvrtym
rozhod¢im o spolupréci (viz pfilohy C a D Pravidel fotbalu) a ur¢i prostor pro
rozevi¢ovani ndhradnika.

(14) Pfed zahdjenim utkédni rozhod¢i zkontroluje vystroj hra¢d. Pokud to podminky
na stadiénu umozuji, provede kontrolu vystroje jesté pfed nastupem hract na hraci
plochu. Vramci kontrole vystroje rozhod¢i rovnéZ zkontroluje, zda ¢isla na dresech
vSech hrd¢d a ndhradnikd obou druZstev odpovidaji idajim uvedenym v ZoU.
Kontrolou vystroje hra¢d miZe rozhod¢i povéEfit asistenty rozhod¢iho. Za fadné
provedeni kontroly vystroje a pfijeti piipadnych opatieni odpovidd rozhod¢i.

(15) K zahdjeni utkdni pfivede rozhod¢i obé druzstva na hraci plochu, kde spole¢né
pozdravi divdky. Pozdrav se provede timto zptisobem:

a) Rozhod¢f se spolecné s asistenty postavi vcca 1/3 hloubi hraci plochy ¢elem
ke hlavni tribuné, a hrac¢i obou druZstev zaujmou postaveni po jejich boku

rovnobézné s pomezni ¢arou tak, Ze kapitani druZstev stoji vedle rozhodcich.
b) Na znameni rozhod¢iho pozdravi hra¢i obou druzstev divaky.
¢) Kapitdn domdctho druzstva, a po ném postupné vSichni jeho spoluhraci,
pozdravi poddnim ruky rozhod¢iho, jeho asistenty a hrace soupefe.
d) Kapitdn hostujictho druZstva a po ném vSichni jeho spoluhrdci pozdravi
podadnim ruky rozhod¢iho a jeho asistenty.
Neni porusenim pravidla, jestlize ceremonidl zahdji jako prvni hrac¢i hostujici-
ho druZstva.

Po pozdravu rozhod¢i provede losovani. Po losovéani zaujmou rozhodc¢i, asisten-
ti rozhod¢iho a hrd¢i obou druZstev pfedepsané postaveni k zahdjen{ hry.

POZNAMKA: &tvrty rozhodci, pokud byl k utkdni delegovdn, na hraci plochu
spolecné s hrdci a rozhodc¢imi nenastupuje.
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V prubéhu utkani

(16) Rozhod¢i mé utkdn{ fidit v souladu se znénim a vykladem pravidel a v duchu hry.
Pravidla se musi snaZzit uplatiiovat tak, aby hra byla co nejméné pferusovéna.
Proto rozhod¢i musi:

a) Piskat jasné a zfetelné; rozhod¢{ vSak nemusi pferusit hru pisknutim (vyjma
spornych situac{) v téchto pripadech:

e kop od branky, kop z rohu a vhazovéni,
e dosaZeni branky.

Ve vSech ostatnich pripadech musi rozhod¢{ prerusit hru pisknutim.

b) Dét po kazdém preruSeni hry znameni k pokracovani ve hie pistalkou, poky-
nem ruky nebo slovné.
Dét znameni k navazani hry piStalkou neni nutné pfi volnych kopech,
kopech od branky, kopech z rohu a pfi vhazovani.
Pti volnych kopech provddénych v blizkosti pokutového tzemi se doporu-
Cuje dat znameni pistalkou vzdy, v kazdém pripadé vSak rozhod¢i musi mit
provedeni volného kopu pod kontrolou.
Pfi mi¢i rozhod¢iho se znamenti piStalkou zdsadné neddva.
K provedeni zahajovaciho vykopu, vykopu po dosaZeni branky, pokutové-
ho kopu a k ukoncéen{ utkdni se znameni piStalkou musi dit vzdy.

¢) Pouzivat pfedepsanych signdld (viz pfiloha D Pravidel fotbalu).

d) Pohybovat se na hraci ploSe tak, aby hra¢im nepfekdZel ve hfe, ale aby mél
neustédle ptrehled o hernich situacich a o pfestupcich hracd (viz ptiloha D
Pravidel fotbalu).

e) Sledovat nejen, co se déje v blizkosti mice, ale ob¢as pfehlédnout i situaci po
celé hracfi plose.

f) Pohybovat se tak, aby mél v zorném poli jednoho ze svych asistentd.

g) Uplatiiovat pravidla stejnym zpisobem bez ohledu na to, zda je porusil hra¢
domaciho nebo hostujiciho druzstva, nebo zda se prestupek stal v pokutovém
dzemi nebo na jiném misté hraci plochy.

h) SnaZit se, aby se nedopoustél chyb; v piipadé, Ze si uvédomi chybu, smi své
rozhodnuti zménit, ale ne poté, co hru jiz znovu zahdjil nebo jestlize utkdn{
jiz mezitim ukon¢il.

i) Vyvarovat se kompenzace svych chyb rozhodovadnim ve prospéch poskoze-
ného druZstva.

j) Vyvarovat se rozhodnuti ve prospéch druZstva, jeZ se provinilo.

k) Vzdrodku potlacovat surovou hru a energicky postupovat proti nesportovni-
mu chovdn{ hrdca.

1) Pfi napomindni nebo vyluCovéni hrdce zachovat klid; proviniv§imu se hraci
muZe sdélit ddvod napomenuti nebo vyloudeni. Doporucuje se vSak, aby
napominany nebo vylu¢ovany hrd¢ byl od rozhod¢iho vzdélen 2 az 3 m.
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m) Nebavit se zbytecné s hrdci a ani se jich nedotykat.
n) Vyhybat se pfehnané gestikulaci.

o) Prerusit hru jen v pfipadé, Ze je pfesvédcen o vazném zranéni hrace; v piipa-

cvwe

po ukoncen{ akce.

p) Pfi preruSen{ hry pro zranéni hrdce postupovat podle ¢l. (23).

q) Nedovolit, aby se v bezprostiedni blizkosti hrac{ plochy, tj. nejméné 2 m od
pomeznich a 4 m od brankovych Car, zdrZovaly osoby nezicastnéné na hte,
s vyjimkou pfislusnikd druZstev (viz rozhodnuti FACR, pfiloha B Pravidel
fotbalu) a pfislu$nych ¢lend potadatelské sluzby.

r) Dbat, aby ndhradnici pfi rozcvicovdni neruSili asistenty rozhodctho ve
vykonu jejich funkce.

(17) Rozhod¢i nemusi ihned prerusit hru, jestlize dojde k prestupku hrace, za ktery
by mél nafidit volny nebo pokutovy kop. Je-li ndzoru, Ze by pferuSenim hry
zvyhodnil druzstvo, jehoZ hra¢ se provinil, hru nepferusuje a poskytne vyhodu;
pfipadné osobni tresty udéli az prfi nejbliz§im preruSeni hry. Pfi zvazovani
o poskytnuti vyhody musi rozhod¢{f postupovat s citem pro hern{ situaci.
Zasady pro poskytovdni vyhody ve hie:

a) Vyhoda ve hte je zcela védomé nepferuseni hry pro potrestdni jinak zcela evi-
dentniho pfestupku v situaci, kdy pferuSenim hry by bylo poSkozeno druz-
stvo, které se neprovinilo.

b) Uplatnéni vyhody ve hie je rozhod¢i povinen naznacit pfedepsanym signdlem.

¢) V pfipadé, Ze vyhoda neméla pfedpoklddany dcinek, mé rozhod¢i privo se do
nékolika vtefin vratit k pdvodnimu pfestupku a nafidit odpovidajici volny kop;
to vSak neplati pro pfipad, Ze zvyhodnéné druzstvo pfijde o mi¢ vlastni vinou.

d) Pokud se hrd¢ dopusti ptestupku, za ktery musi byt vyloucen, miZe rozhodéi
ponechat vyhodu ve hfe pouze za pfedpokladu, Ze se jednd o zjevnou moZnost
dosdhnout branky; pokud ndsledné nebylo dosazeno branky, pterusi rozhod-
¢f hru, udé€li osobn{ trest a hru navdze nepfimym volnym kopem z mista, kde
byl mi¢ v okamziku piferuseni hry (viz pravidlo 12, ¢4st B pfestupek 8).

e) Pokud se hra¢ dopusti pfestupku, za ktery musi byt napomenut, muze rozhod-
¢f ponechat vyhodu ve hie za pfedpokladu, Ze se jednd o zjevnou slibné se
rozvijejici itocnou akci.

f) Uplatnéni vyhody ve hie nezbavuje rozhod¢iho povinnosti udélit pfipadné
osobni tresty.

Nezahajeni nebo predcasné ukonceni utkani

(18) Utkéani nebude zahdjeno nebo bude predcasné ukonceno:
a) jestlize pocet hraca jednoho z druZstev klesne definitivné pod sedm,
b) pfi inzultaci nékterého z rozhod¢ich,
¢) pfi umrti pfislusnika druzstva, nékterého z rozhod¢ich nebo delegitt,

44



Pravidlo 5 — Rozhod¢éi

d) jestlize druZstvo opusti hraci plochu jako projev nesouhlasu s rozhodovanim
rozhodciho,

e) na dfedni zdkrok orgdnu Policie CR,
f) v dalSich ptipadech uvedenych v pravidle 1 a v Soutéznim tadu.

Predcasné ukonceni utkdni provede rozhod¢i pisknutim. Poté sdéli obéma kapi-
tanim v pfitomnosti svych asistentd divody svého rozhodnuti a spolecné s asis-
tenty a &tvrtym rozhod¢im opusti co nejrychleji hraci plochu. NemtiZe-li napf.
v disledku predchozi inzultace rozhod¢i sdam utkdni ukonéit, ukonéi ho néktery
z jeho asistentti. V pfipadé predcasného ukonéeni utkdn{ se zavéreény pozdrav
neprovadi.

(19) JestliZe je na kterémkoli rozhod¢im spachdn néktery z niZe uvedenych ndsilnych
¢inti a on z toho diivodu neni schopen — at’ jiz pro fyzickou nebo psychickou
indispozici — pokracovat ve vykonu své funkce, tak rozhod¢i, ktery utkdni fidi,
ho z ditvodu inzultace rozhod¢iho ukonéi.

Jednd se o tyto ndsilné Ciny:

a) udefeni,

b) kopnuti,

¢) umyslné podrazeni,

d) nasilné vrazeni,

e) nasilné cloumani,

f) umyslné vyraZeni pistalky z dst,

g) tmyslné prudké udefeni micem nebo jinym predmétem.

PR

Je-1i rozhod¢i, ktery utkdn{ 1idi, tak postiZen, Ze sdim neni schopen utkdni ukonit,
je oprdvnén ukoncit utkdni n€ktery z ostatnich delegovanych rozhod¢ich. Jestlize

ale v takovém piipad€ neni Zadny delegovany rozhod¢i, ktery by utkani mohl ukon-

¢it, skoncilo utkdni okamzikem, kdy bylo z tohoto davodu pferuseno.

Pouhy pokus o udefeni micem nebo jinym pfedmétem nebo plivnuti na rozhod¢i-

ho se za inzultaci rozhod¢iho nepovazuje; pokud se ho vSak dopusti ¢len druz-

stva, povaZuje se za projev hrubého nesportovniho chovéni.

(20) Rozhod¢f mé pravo utkdni nezahdjit nebo ho predcasné ukondit:

a) Pro tmu
V ptipadé, Ze pro Spatnou viditelnost neni zarucena regulérnost utkdni, ukon-
¢f rozhod¢i utkdni. Pritom vSak dbd, aby zbyte¢né neposkodil sport tim, Ze
by utkdni{ zkratil pouze o nékolik mdlo minut.

b) Pro Spatné povétrnostni podminky
Zhorsi-li se béhem utkani povétrnostni podminky, napf. pfijde prudky dést,
snéhova vanice, mlha, prudky vitr nebo bourka s nebezpecim zdsahu bles-
kem, rozhod¢f hru prerusi. V pripadé, Ze se zhorSené podminky nezlepsi nebo
trvaji jiz tak dlouho, Ze by utkdni nemohlo byt za dobré viditelnosti dohrédno,
rozhod¢{ utkdni ukonci.
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¢) Pro nezpiisobily stav hraci plochy

Jestlize v priibéhu utkdni se hraci plocha stala nezptsobilou ke hie, napf. vli-
vem prudkého desté, ndhlého tanf apod. a je zfejmé, Ze ji jiZ nebude mozno uvést
do zpisobilého stavu, rozhod¢i utkani ukondi. Pfitom vsak dbd, aby zbyteéné
neposkodil sport tim, Ze by utkan{ zkratil pouze o nékolik médlo minut.

d) Pro neuposlechnuti rozhod¢iho prislusnikem druzstva
Zdraha-li se vylouceny nebo vykdzany pfislusnik druzstva opustit hraci plo-
chu, resp. prostor hfisté, stanovi k tomu rozhod¢i kapitdnovi jeho druzstva
kratkou lhiitu, nejvyse vSak 2 minuty. Jestlize po uplynuti této lhiaty vylou-
Ceny nebo vykdzany piislusnik druzstva neodejde, rozhod¢i utkdni ukonci
stejnym zpisobem jako v pfipadé inzultace.
Vylouceny hra¢ je povinen odebrat se do kabiny svého druZstva.

e) Pro vniknuti obecenstva do prostoru hristé

Vnikne-li v pribéhu utkdni obecenstvo do prostoru hfisté¢ nebo na hraci plo-
chu, pozdda rozhod¢i prostfednictvim kapitdnt druZstev hlavniho poradatele,
aby se postaral o jeji vyklizeni, a stanov{ k tomu pfiméfenou lhitu. Nepoda-
fi-li se hraci plochu a prostor hfisté v urCené lhiité vyklidit, rozhod¢i utkan{
ukonéi stejnym zptisobem jako v pfipadé inzultace. Rozhod¢im se zakazuje,
aby se sami na vyklizen{ hrac{ plochy podileli.

f) Pro hrubé nesportovni projevy obecenstva

Dojde-li v priibéhu utkdn{ k hrubym urdzZkdm nebo vyhroZovan{ ze strany obe-
censtva, vhazovani predmétt do hfisté, ndsilnostem mezi divdky nebo
k ohroZeni bezpec¢nosti prislusnikld druzstev, vyzve rozhod¢i ve spolupréci
s kapitdny druZstev prostfednictvim hlavniho pofadatele (obvykle vyzvou
hlasatele) divaky ke klidu, a pozddd hlavniho potadatele o zjiSténi pfipadnych
vinikii. Dojde-li k obdobnym projeviim i po opakované vyzvé, nebo je-li

divdky vdzn€ ohroZeno zdravi dcastnikt utkdn{, rozhod¢i utkdni ukonéi (stej-
nym zplsobem jako v pfipadé inzultace).

g) PTi poruse na osvétlovacim zatizeni nebo v dodavce elektrické
energie v utkanich hranych ptri umélém osvétleni

PreruSeni hry z divodu poruchy na osvétlovacim zafizeni nebo z divodu
vypadku doddvky elektrické energie se povazuje za zdrZeni, které je rozhod¢i
povinen nahradit nastavenim doby hry.

Je-1i z uvedenych divoda hra v jednom utkdni takto pferusena vicekrdt, nemé-
lo by celkové zdrZeni hry prekrocit 60 minut. Jestlize vSak soucet preruseni
hry jiz ¢inf 60 minut, ale je nadéje, Ze v dohledné dobé bude hra moci pokra-
Covat, rozhod¢f jeste pfimérene vycka.

(21) V ptipadech uvedenych v €l. 20 v bodech e) a f) musi rozhod¢i dfive, nez utkdni
pfedCasné ukonéi, prostfednictvim kapitdnti vyCerpat vS§echny moZnosti, aby se
utkdni mohlo dohrdt. Kdykoli rozhod¢i predcasné ukon¢i utkdni, u¢ini o tom
presny a vyCerpdvajici zdznam v zdpise o utkdni.

(22) Je zakdzdno, aby fizeni utkdni pfevzal jiny kvalifikovany nebo oddilovy
rozhoddi, jestlize rozhod¢i, ktery utkéni fidil, ho pred¢asné ukondil.
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Postup rozhodciho pri zranéni hrace
(23) Rozhod¢i musi pii oSetfovani hrdce dodrzovat ndsledujici instrukce (pokyny):

o hra pokracuje, dokud nenf mic¢ ze hry, pokud dle ndzoru rozhod¢iho byl hrd¢ zra-
nén pouze lehce

hra mus{ byt pferusena, jestlize pokud podle ndzoru rozhod¢iho je zranéni hrace
vazné

neni povoleno oSetfovat hrdce na hraci plose. Poté, co dotazem u hrace zjist{
rozhod¢i jeho stav, umoZni aby na hraci plochu vstoupila jedna nebo nejvyse
dvé osoby, které posoudi rozsah zranéni hrdce. Nésledné rozhod¢i zajisti
odchod nebo piepravu hrace z hraci plochy. Pofadatelé s nositky sméji vstou-
pit na hraci plochu az na pokyn rozhod¢tho

rozhod¢i se presvédci, ze hra¢ opustil hraci plochu; pokud hra¢ imyslné neo-
pusti na pokyn rozhod¢iho hraci plochu, napomene ho rozhod¢i{ za nesportov-
ni chovéni.

hra¢ s krvdcejicim zranénim musi vZdy opustit hrac{ plochu; na hraci plochu se
smi vratit, aZ kdyZ se rozhod¢i presvédci, Ze krvaceni bylo zastaveno.

zranény hrd¢ se smi na hraci plochu vritit az poté, co byla hra jiZ znovu navé-
zdna

pouze rozhod¢i je oprdvnén udé€lit zranénému hraci souhlas k ndvratu na hraci
plochu; rozhod¢i nedovoli ndvrat hraci, jehoZ vystroj byla znecisténa krvi.

pokud je mi¢ ve hfe, smi se zranény hra¢ vrétit na hraci plochu pouze pfes
pomezni ¢aru; pokud je mi€ ze hry, smi se zranény hra¢ vrétit na hraci plochu
pfes kteroukoliv ¢4ru ohranicujici hraci plochu

pokud nebyla hra pferusena z jiného divodu, nebo pokud zranéni hrace nebylo
zpisobeno porusenim pravidel fotbalu, navdZze rozhod¢i hru mi¢em rozhodéiho

doba hry promes§kand pfi oSetfovdni zranéného hrace musi byt nastavena vzdy
na konci pfislusného polocasu

pokud se rozhod¢i rozhodne udélit zranénému hraci osobnf trest, musi tak uci-
nit dfive, neZ hra¢ opusti hraci plochu

Dodrzovédnim tohoto postupu miZe rozhod¢i povéfit asistenty nebo étvrtého
rozhod¢iho.

Vyjimky z uvedeného postupu (oSetfen{ hract na HP, neopusténi HP po oSetfenf)

jsou dovoleny pouze v téchto piipadech:

e je-li zranén brankar,

o pokud se srazil brankdf a hrd¢ soupefe a oba potiebuji okamzité oSetfeni

o kdyz se srazili dva hraci téhoZz druZstva a oba potfebuji okamzité oSetien{

o kdyz se srazili dva hraci téhoZ druzstva a hra¢ soupere a vSichni potfebuji oka-
mzité oSeten{

o pokud doslo k téZkému zranéni hrace, napt. zapadly jazyk, otfes mozku, zlome-
nina nohy apod.
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Ndvrat oSetfovaného hrd¢e na HP po uplynuti doby 3 minut:

Na zikladé rozhodnuti FACR se v neprofesiondlnich soutéZich doporuéuje, aby
oSetfovany hrd¢ se na hraci plochu smél vritit nejdfive po uplynuti 3 minut; je na
fidicim orgdnu pfislusné soutéZe, zda v Rozpisu piislusné soutéZe bude tento
postup uveden a vyuZivan.

Pravidlova komise FACR k tomu stanovuje jednotny postup R a AR:
Rozhodujicim okamzikem pro opustén{ hracf plochy je vstup Iékafe (zdravotni-
ka, maséra Ci jiné osoby) ke zjisténi zdravotniho stavu hrdce ¢i jeho oSetfeni.
Pokud nékdo vstoupi na HP z diivodu zjisténi zdravotniho stavu hrace a pfipadné-
ho oSetfeni, musi hrd¢ HP opustit i kdyby k oSetfeni viibec nedoslo.

Vyjimky, kdy hraci nemusi po oSetfen{ hraci plochu opustit:

e je zranén a oSetfovdn brankdf

e jsou soucasné oSetfovani brankdf a hra¢ soupete z pole

e jsou oSetfovani dva hraci téhoZz druzstva

e jsou oSetfovani dva hraci téhoZ druzstva a s nimi hra¢ druZstva soupefe

e pokud je hra¢ oSetfovan po prestupku, za ktery je provinivsi se hra¢ soupete
vyloucen

Ve vsech ostatnich pifipadech mus{ hra¢ hraci plochu opustit a smi se na ni vratit

se souhlasem R (AR) nejdfive po uplynuti doby 3 minut.

Doba 3 minut se méfi od okamziku navazan{ hry po odchodu oSetfovaného hrace
z hraci plochy.

Za dodrZeni doby 3 minut jsou zodpovédny AR (delegovani), pokud nenf k utkd-
ni delegovany AR, zodpovidé rozhod¢i.

Pokud hrd¢ sdm opusti hraci plochu, aby se nechal oSetfit mimo ni, aniZ by
vstoupila jind osoba na hraci plochu a ve hfe se pokrauje, miZe se, se svolenim
R vrétit na HP ihned po oSetfeni, nemusi Cerpat dobu 3 minut

V praxi mohou nastat situace, jejichZ feSeni bude nésledujici:

e hrac po osetien{ opusti hraci plochu v zdvére¢nych minutach 1. poloc¢asu utka-
ni ado konce polocasu (v¢etné nastavené doby hry) nebude mimo HP pfedepsa-
né 3 minuty - po uplynuti polocasové prestdvky nastupuje hrd¢ normdlné do
hry, tzn., Ze nebude na zacatku druhého polocasu Cerpat zbytek z 3 minut

e opusti-li oSetfovany hra¢ hraci plochu kdykoliv v prib&hu utkani a druZstvo
tohoto hrdce pfi nejbliz§im preruseni hry vystfidd, miZe ndhradnik nastoupit do
hry ihned, povinnost 3 minut se nepfendsi na ndhradnika nastupujictho do hry

e opusti-li oSetfovany hra¢ hraci plochu kdykoliv v pribéhu utkdni a z tohoto
diivodu klesne pocet hra¢t v jeho druzstvu pod sedm, rozhod¢i nechd pokracovat
ve hie za predpokladu, Ze se hra¢ po uplynuti 3 minut bude moci (ze zdravotnich
divodt) vrdtit na hraci plochu; je-li zfejmé, Ze se hrd¢ na hraci plochu vritit
nemuze a poCet hract klesne definitivné pod sedm, R utkan{ pred¢asné ukonéi

Z%0

pro nedostatecny pocet hracu.
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Po ukonéeni utkani

(24) Po ukonceni utkdni druzstva podékuji rozhod¢im za fizeni utkdni a pozdravi
divdky. Ceremonidl se provede timto zptisobem:

a) Po zdvére¢ném signdlu rozhod¢iho pistalkou k ukonéeni utkdni se rozhod¢i
odebere do stfedového kruhu, kde se setkd se svymi asistenty.

b) Setkan{ rozhod¢ich ve stiedovém kruhu je signdlem pro hrace obou druZstev,
aby se shromdzdili ve stfedu hraci plochy.

c) Kapitdn druzstva odpovida za to, Ze pfijdou vSichni hraci a postavi se za nim.

d) Pozdrav zah4ji kapitdn domdciho druZstva tak, Ze postupné poda ruku rozhod-
¢imu a jeho asistentdm a ndsledné i vSem hra¢im druZstva soupefe; podobné
uéini i v8ichni jeho spoluhraci. Nésledné stejnym zplsobem pozdravi vsech-
ny rozhod¢f i vSichni hrdci hostujictho druZstva. Neni poruSenim pravidla,
jestlize ceremonidl zahdji jako prvni hraci hostujictho druzstva. Na zpisobu
provedeni pozdravu musi byt rozhod¢i a obé druZstva domluveni pfed vstupem
na hraci plochu k zahdjen{ utkdni.

e) Po dokonceni vzajemného ,,poddni rukou* mohou hraci pokynout nebo zama-
vat svym piiznivcim a potom spole¢né, tzn. vSichni hrdci i rozhod¢i, opusti
hraci plochu.

Celd procedura ,,pozdravu po utkdni“ md v priméru trvat cca 2 minuty.

(25) Vidy, kdyz druzstva opoustéji hraci plochu, odchdzeji z hraci plochy nejdfive
hosté, jejichZ kapitdn jde jako posledni, pak ndsleduje rozhod¢i se svymi asis-
tenty a ¢tvrtym rozhod¢im a nakonec odchdzeji domdci v Cele s kapitdnem (neni-
li fidicim orgdnem nebo pokynem komise rozhod¢ich stanoveno jinak).

(26) Rozhod¢{ ihned po ukonceni utkdn{ uvede do ZoU zejména polocasovy a konecny
vysledek utkdni, hraci dobu vetné nastaveni doby hry, ud€leni osobnich trestu
a pfipadnd opatfeni prijatd vici funkciondfim druzstva, a doplni ZoU o vSechna pro-
vedend dopliiovéni a stfiddni hraca.

(27) Dopusti-li se ¢len druzstva za zady rozhod¢iho zdvazného prestupku, ktery nepo-
stfehl Zddny z asistentti rozhod¢iho, ale pouze delegat utkdni, ozndmi delegét po
ukoncen{ utkdni v kabiné rozhod¢ich ptestupek Clena druzstva vedoucimu druz-
stva; rozhod¢{ prestupek Clena druzstva uvede do ZoU.

(28) Pozndmka: dopusti-li se prestupku hrdc¢ v prvnim polocase nebo o polocasové
prestdvce, informuje delegdt rozhodciho, ale provinivsi se hrdc¢ smi do druhého
polocasu nastoupit.

(29) V pripade, ze rozhod¢f uvede do ZoU uddlosti, které by mohly byt pfedmétem
dalstho Setfeni (napf. disciplindrniho fizeni), potvrdi vedouci druZstva ovéfenim
v elektronickém informa¢nim systému, Ze byl o obsahu zprdvy rozhod¢iho infor-
movdan.

(30) K vykonu rozhod¢iho nelze vznaset namitky. Pfipominky k pochybeni rozhod-
¢tho a poruseni pravidel fotbalu Ize uplatnit pouze formou protestu. Formu pro-

testu stanovuje Procesn{ fdd.
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(31) Rozhod¢i je povinen v ZoU podrobné uvést vSechny podstatné okolnosti.
Vyjadi{ se zejména:
a) k pfestupkdm vyloucenych ¢lenti druzstev (neni-li fidicim orgdnem stanoveno
jinak),

b) k prestupkim napomenutych ¢lend druzstev (pouze v pfipadé druhého napome-
nut{ stejného ¢lena druzstva)

¢) k prestupkim ¢lentd druZstev, o kterych ho informoval delegdt utkdni,
d) k opatfenim pfijatym v pribéhu utkani vici piislusnikim druzstev,

e) ke svym zdvaznym rozhodnutim a ke spornym hernim situacim,

f) k délce a diivodim nastaveni nebo prodlouZeni doby hry,

2) k dal$im udélostem, ke kterym doslo pfed utkdnim, v jeho prib&éhu nebo po
jeho ukonceni.

(32) Rozhod¢f je povinen uplné a pfesné vyplnit ZoU a do 12 hodin dne nésledujiciho
po utkdni ho uzavfit.
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Pravidla fotbalu platna od 1. 7. 2015

Pravidlo 6
ASISTENT ROZHODCIHO

Povinnosti

V kazdém utkani jsou stanoveni dva asistenti rozhod¢iho, jejichz ukolem je
signalizovat

V kazdém utkani jsou stanoveni dva asistenti rozhodciho, jejichz Gkolem je signa-
lizovat

e kdyZ mi¢ celym objemem opusti hraci plochu,

e které druzstvo ma provést kop z rohu, kop od branky nebo vhazovani,

e kdyZ ma byt hrac potrestan za ofsajd,

e pripravené sttidani,

e nesportovni chovani nebo jiné udalosti, ke kterym dojde mimo zorné pole roz-
hodéiho,

e prestupky v situacich, o kterych méa asistent lepsi prehled nez rozhod¢i (véet-
né prestupku, k nimz za téchto okolnosti dojde v pokutovém Gzemi),

o kdyz brankar pti provadéni pokutového kopu opusti pred€asné brankovou ¢aru
smérem k mici a branky nebylo dosazeno a ptipadné také, zda mi¢ po prove-
deni pokutového kopu presel brankovou ¢aru celym objemem.

Spoluprace

Asistenti rozhod¢&iho maji pomahat rozhod¢imu vést utkani v souladu s pravidly.
Na hraci plochu sméji vstoupit, aby dohlédli na dodrzeni vzdalenosti 9,15 m bra-
nicimi hragi.

V ptipadé nevhodného vmésSovani nebo nevhodného chovani asistenta rozhod-
¢iho ma rozhod¢i pravo asistenta zprostit funkce, uréit za néj jinou osobu a podat
o0 tom zpravu prislusnému Fidicimu organu.

ROZHODNUTI FACR

1. Zadné utkdni se nesmi hrét bez asistentdi rozhod&iho, resp. oddilovych pomez-
nich rozhod¢ich.

2. Pro utkdni, na které jsou delegovdni asistenti rozhod¢iho, plati, Ze AR1

a) vykondva funkci asistenta na té strané hraci plochy, kde jsou umistény lavicky
druzstev,
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b) v piipadé, Ze rozhod&i pro zranéni nebo pro zdravotni indispozici nemtze utkani
ddle fidit, pfevezme jeho funkci, pokud k utkdni nebyl delegovan Ctvrty rozhod¢i.

3. Praporky asistentti rozhod¢iho maji mit rozméry 30 x 50 cm a vyraznou barvu,
nejlépe Cervenou nebo Zlutou. Je povinnosti pofadatele utkani vybavit asistenty
odpovidajicimi praporky.

4. Asistent rozhod¢iho je opravnén poskytovat informace nebo podat vysvétlen{
ke vSem prfipadim, které se staly pfed utkdnim, v pribéhu utkdni nebo po utkdni
pouze ostatnim delegovanym rozhod¢im, delegdtovi utkdni a na vyzvan{ i pfi-
slu§nému fidicimu orgdnu. Nikomu jinému nesmi asistent rozhod¢iho do vyiese-
ni pfislusnou odbornou komisi informace nebo vysvétleni poskytovat (pokud
Rozpisem soutéZe neni stanoveno jinak).

5. Asistent rozhod¢iho je povinen rozhod¢iho upozornit na jeho omyl, jestlize
vidi, Ze rozhod¢i udéluje osobni trest nespravnému hraci (nebo ndhradnikovi).
Musi tak ale ucinit dfive, nez rozhod¢i znovu zahdji hru.

VYKLAD K PRAVIDLU
Vseobecna ustanoveni

(1) Pred kazdym utkdnim se rozhod¢i dohodne s asistenty o podrobnostech spolupra-
ce (viz priloha D Pravidel fotbalu). Zdsady spoluprice, které rozhod¢i pro fizeni
utkdn{ urci, jsou asistenti povinni plné respektovat.

(2) Rozhod¢i dbd, aby asistenti rozhodc¢iho byli zcela nestranni. Zjisti-1i rozhod¢f,
Ze asistent rozhod¢iho neplni fddné své povinnosti, védomé nespravné signa-
lizuje nebo jinak poruSuje zdsady nestrannosti, upozorni ho, Ze v pfipadé opako-
vani ho zprosti funkce a nahrad{ jinym asistentem.

(3) UrdZzky, zneucténi ¢i napadeni asistenta rozhod¢iho se posuzuji stejné jako tdZ
provinén{ vi¢i rozhod¢imu.

(4) JestliZe asistent rozhod¢iho pfi utkdni ndhle onemocni nebo se zrani a nemize déle
vykondvat svoji funkci, zajisti rozhod¢{ utkdni jiného asistenta rozhod¢iho (je-li
na stadionu pfitomen jiny kvalifikovany rozhod¢{). Neni-li na stadionu jiny kvali-
fikovany rozhod¢i, zajisti rozhod¢i utkdni oddilového pomezniho rozhod¢iho.

Bez asistenta rozhod¢iho nebo oddilového pomezniho rozhod¢iho se v utkdni
nemiZe pokracovat.

V priabéhu utkani

(5) Asistent rozhod¢tho pusobi po celé utkdni na té strané hraci plochy, kterd byla
uréena delegaci k utkdni. AR1 pisobi na té strané, kde jsou lavi¢ky druzstev, AR2
na strané opacné.

(6) Asistent rozhod¢iho se v pribéhu utkdni pohybuje podél pomezni ¢dry mimo
hraci plochu tak, aby nepfekdzel ve hfe a aby se ho mi¢ mohl dotknout, jen kdyz
je ze hry. Kdyby se vsak presto mi¢ odrazil od asistenta zpét do hraci plochy, aniz
predtim tplné pfesel za pomezni nebo za brankovou ¢éru, je stile ve hie, a roz-
hod¢i tedy hru nepferusuje.
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(7) Asistent rozhod¢iho se pohybuje na trovni predposledniho hrdce braniciho druz-
stva, protoZe z této pozice mize nejlépe posoudit, zda hraci ttociciho druzstva
nejsou v ofsajdové pozici. Je-li predposledni hra¢ braniciho druZstva obehrdn,
musi se asistent rozhod¢iho pohybovat na téZe drovni jako mi¢, aby mél stdle

N

ptehled o tom, zda hrici dtoc¢ictho druzstva nejsou v ofsajdové pozici.

(8) AR1 je povinen si v prubéhu utkani v§imat i chovéani osob na lavi¢kdch druZstva
aupozornit rozhod¢tho, kdykoli nékterd z téchto osob neoprdvnéné opusti tech-
nickou zénu.

ARI1 v pribéhu utkdni sleduje i rozcvi€ovéani ndhradnikt a upozorni rozhodéiho,
pokud by rusivé zasahovali do pribéhu utkéni.

AR1 rovnéz dbd, aby pfi zranéni hrace nevstoupili na hraci plochu vice nez dva
funkciondfi druzstva (obvykle lékat a masér), popiipadé poradatelé s nositky, ale
az poté, co od rozhod¢iho obdrZeli ke vstupu na hraci plochu souhlas.

(9) Povazuje-li asistent rozhod¢iho za nutné ohldsit rozhod¢imu néco, co s hrou
pfimo nesouvisi, sdéli mu to, az kdyZ je miC ze hry. Jen v pfipadech vyZadujicich
okamzity zdkrok upozorni rozhod¢iho zdvihnutim praporku a pokynem ruky ho
zavold k sobé.

Zasady spoluprace

(10) Asistent rozhod¢iho pomdhd rozhod¢imu v fizenf utkdni v souladu s pravidly.
Kromé situaci uvedenych piimo v pravidle 6 jes§té signalizuje zejména porusen{
pravidla 12 a dosaZen{ branky. PoruSen{ pravidla 12 signalizuje asistent rozhod-
¢iho pouze v situacich, o kterych se domnivd, Ze je rozhod¢i nemohl vidét, nebo
v situacich, kdy rozhod¢i evidentné rozhodl nesprdvné; kone¢né rozhodnuti
o prestupku vsak prislusi vyhradné rozhod¢imu.

(11) Zasady signalizace asistentii rozhod¢iho jsou podrobné uvedeny v piiloze D
Pravidel fotbalu.

(12) Signalizuje-li asistent rozhodéiho poruseni pravidel, musi ihned prestat signa-
lizovat, jestliZe mu rozhod¢i d4 na védomi, Ze ho vidi, ale Ze na jeho signalizaci
nehodld brit ztetel. Asistent rozhod¢iho rovnéZ prestane signalizovat, jestlize
rozhod¢{ jeho signalizaci nepostfehl a mezitim se herni situace zménila tak, Ze je
zfejmé, Ze signalizace asistenta rozhod¢iho ztratila vyznam, s vyjimkou situac{
uvedenych v¢l. 14 a 16.

(13) Zavazné okolnosti, které mohou podstatnym zplsobem ovlivnit hru, napf.
dosaZeni branky, kterou rozhod¢i nevidél, nebo poruSeni pravidel, k nimZ doSlo tésné
pred dosaZenim branky (ofsajd, ruka dtocictho hrace, mi€ ze hry), signalizuje asistent
rozhod¢iho az do doby, dokud ho rozhod¢i nepostiehne; jeho signalizaci je povinen
prevzit i druhy asistent rozhod¢iho. TotéZ plati i pro pfipravené stfidani hracu.

(14) Spolupréce asistenta rozhod¢iho a rozhod¢iho pii posuzovani prestupkt hraci:
e v piipade, Ze rozhod¢i md prestupek ve svém zorném poli a asistent rozhod¢i-

ho je presvédcen, Ze pfestupek rozhod¢i vidél 1épe, pfestupek nesignalizuje,
o v piipadé, Ze rozhod¢f sice prestupek vidél, ale od asistenta si vyZddd pomoc
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(napt. zrakovym kontaktem), sdél{ asistent rozhod¢tho dohodnutym skrytym
(diskrétnim) zptisobem rozhod¢imu sviij ndzor,

e v piipadé, Ze k pfestupku doSlo mimo zorné pole rozhod¢iho nebo v ptipadé,
kdy asistent je presvédcen, Ze rozhod¢i prestupek nemohl vidét, signalizuje
asistent rozhodc¢tho prestupek pfedepsanou signalizaci.

(15) Prestupky, které se staly za zady rozhodciho a vyzaduji podle ndzoru asistenta
udéleni osobniho trestu, musi asistent signalizovat vzdy. Podle zdvaznosti pre-
stupku a s pfihlédnutim k mozné vyhodé ve hfe tak ucini bud ihned, nebo aZ pii
nejbliz§im preruseni hry. V mimofddné zdvaznych pripadech, kdy hrozi nebezpe-
¢i z prodleni, pouZije asistent rozhod¢iho tzv. zvyraznéné signalizace (viz prilo-
ha D Signdly asistentii rozhodéiho).

(16) Asistent rozhod¢tho nemd sdm uplatiiovat sviij ndzor, pokud rozhod¢i jiz rozhodl
a asistenta se na jeho stanovisko nedotdZe. Asistent rozhod¢tho nesmi projevo-
vat nesouhlas nebo nespokojenost s rozhodnutimi rozhod¢tho. Na hraci plochu
maé vstupovat pouze v pfipadech, kdy to urychli navazan{ hry, zejména pfi nedo-
drzeni predepsané vzdalenosti branicimi hraci pfi provadéni volnych kopt
v blizkosti pomezni ¢ary, nebo v situacich, které vyzaduji okamzity zdsah roz-

ZX0

hod¢iho, napt. pti konfliktech hrdci v prerusené hie.

(17) Rozhod¢f je povinen vyZzadat si od asistenta informace o vSech situacich, které
sdm jasné nevid€l nebo o nichZ nemohl mit dostatecny pfehled a v takovém piipadé
miZe rozhodnout na zdkladé informace asistenta rozhod¢iho; rozhod¢i se viak nemd

4%0

asistenta dotazovat na zdklad¢ intervenci hra¢i. Rozhodne-li rozhod¢{ na zdklade sig-
nalizace nebo informace asistenta rozhod¢iho, nesmi pfi kritickych projevech diva-
ki nebo hra¢i demonstrativné ukazovat na asistenta a naznacovat tak jeho odpovéd-
nost za u¢inéné rozhodnuti. Za kazdé své rozhodnuti odpovida rozhod¢i sam.

(18) Asistent rozhod¢iho je povinen dostavit se k utkdni 60 minut pfed jeho tfedné
stanovenym zacdtkem (pokud nen{ SoutéZnim fddem nebo Rozpisem soutéZe sta-
noveno jinak).

Pfed odchodem k fizen{ utkdni{ se asistent rozhod¢tho pfesvédci, Ze ma:
a) vyti§tény vypis karty rozhod¢iho z elektronického systému

b) praporky asistenta rozhod¢iho

¢) predepsanou vystroj, ato v ¢istém stavu,

d) odznak rozhodc¢iho fotbalu,

e) dobre slySitelnou pistalku,

f) presné jdouci hodinky,

g) minci na losovani,

h) Zlutou a Cervenou kartu,

i) tuzku a papir na pozndmky,

j) zdpis o utkdni.

Predepsand vystroj asistenta rozhod¢tho se sklddd z dresu, kalhot, stulpen

a kopacek. Asistentim rozhod¢tho je zakdzéano, stejné jako hra¢im, mit na sobé
vyjma hodinek jakoukoli nepovolenou vystroj (napft. Sperky, prsteny).
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Pravidla fotbalu platna od 1. 7. 2015

Pravidlo 7
DOBA HRY

Rozdéleni doby hry

Utkani se hraje, pokud se obé zU€astnénd druzstva a rozhod¢i nedohodnou
jinak, na dva polo€asy po 45 minutach. Kazda dohoda, kterou se zméni doba hry
(napt. pro nedostate¢nou viditelnost se doba trvani polo€asu zkrati na 40 minut),
musi byt provedena pted zaCatkem utk&ni a musi byt v souladu s fadem ptislus-
né soutéze.

Polo¢asova prestavka

Hraci maji pravo na polo¢asovou prestavku.

Polo¢asové prestavka nesmi byt delSi nez 15 minut.

Rad ptislugné soutéze musi obsahovat dobu trvani polodasové prestavky.

Doba trvani polocasové prestavky mlze byt zménéna pouze se souhlasem roz-
hod¢iho.

Nastaveni promeskané doby hry
Rozhod¢i nastavi kazdy polocas o dobu, ktera byla promeskana
o stridanim,
o zjistovanim stavu zranénych hraca,
e prepravou zranénych hracu k oSetfeni mimo hraci plochu,
e zdrzovanim hry nebo
e z jinych davodu.
Dobu hry nastavi rozhod¢i podle svého méteni.

Pokutovy kop

Rozhod¢i musi prodlouzit dobu hry v kazdém polo¢ase, aby mohl byt prove-
den nebo opakovan natizeny pokutovy kop.

Nedohrané utkani

Utkani nedohrané z jakéhokoli diivodu se musi opakovat, neni-li fadem pri-
slusné soutéze stanoveno jinak.
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ROZHODNUTI FACR

1.

Doba hry pro soutéZni utkdnf{ je stanovena takto:
a) muZi dva polocasy po 45 minutéch,

b) star$i dorost dva polocasy po 45 minutdch,
¢) mladsi dorost dva polocasy po 40 minutdch,
d) star$i Zaci dva polocasy po 35 minutich,

e) Zeny dva polocasy po 45 minutdch

Doba hry pro kategorie zde neuvedené se fidi Pravidly malych forem fotbalu, pfi-
padné Rozpisem prislusné soutéze.

. Doba trvani poloc¢asové prestdvky je stanovena takto:

a) v soutéZnich utkanich 15 minut, pokud neni SoutéZnim fddem nebo Rozpisem
soutéZe stanoveno jinak,

b) v pratelskych utkdnich dohodou druzstev,

¢) v utkanich mladeZe a Zen 15 minut; doba polocasové prestdivky musi byt do-
drzena,

d) v turnajovych utkdnich propozicemi turnaje.

3. O vysledku pred¢asné ukonceného utkani rozhodne prislusny fidici orgdn.

4. Casomira na stadionu: na stadionech, kde je k dispozici ¢asomira, se tato zasta-

vuje po uplynuti posledni minuty doby hry obou polocas.

VYKLAD K PRAVIDLU
Doba hry
(1) Dobu hry méfi rozhod¢i od okamziku, kdy byl sprdvné proveden vykop k zahdje-

ni utkdni, nikoli od okamziku, kdy dal pistalkou znameni k provedeni tohoto
vykopu. Znameni piStalkou k ukonceni doby hry da rozhod¢i:

a) po uplynuti doby hry (v¢etné piipadného nastaveni doby hry),

b) po uplynuti prodlouZeni, jestlize rozhod¢i dobu hry prodlouZil k provedeni
pokutového kopu nafizeného v normdlni dob¢ hry,

¢) po uplynuti prodlouZeni (véetné pripadného dalsiho nastaveni doby hry)
v utkdnich, v nichz se md o vysledku rozhodnout v tomto prodlouZent,

d) po uplynuti doby potiebné pro provedeni kopti z pokutové znacky v utkdnf,
v némz se o vysledku rozhodlo témito kopy.

(2) Pouze hodinky rozhod¢iho jsou smérodatné pro méfeni doby hry. Presto se dopo-

rucuje, aby si je rozhod¢i pred zahdjenim utkdni porovnal s hodinkami svych asis-
tentd a s hodinkami ¢tvrtého rozhod¢iho, aby tak dobu hry mohli méfit i oni.
Kone¢né rozhodnuti o trvani doby hry vSak ndlezi pouze rozhod¢imu.

vy o

(3) V soutéznich utkdnich nesmi rozhod¢i predepsanou dobu hry zkratit, ani kdyby

druzstva nastoupila aZ po uplynuti ¢ekaci doby. V prételskych utkdnich muize
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rozhod¢f dobu hry zkrétit, napt. pro pozdni nastoupeni jednoho z druzstev. Dobu
hry v§ak mus{ zkrétit rovnomérné v obou poloc¢asech a musi o tom pfed utkdnim
informovat kapitdny obou druzstev.

(4) Pofadani mimotddnych soutéZi, turnajovych utkani apod. s krat$i dobou hry se
fidi propozicemi soutéZe (turnaje), které schvaluje prislusny fidici orgdn. Roz-
hod¢i musi byt s témito propozicemi pfed utkdnim obezndmen.

Nastaveni doby hry

(5) Doba, kdy je mi€ ze hry, se zapocitiva do doby hry, pokud pferuseni vyplynulo
znormélniho prabéhu hry. Doba hry promeskand jinym zptGsobem se do doby hry
nepocitd a rozhod¢f je povinen ji nahradit. Ke zdrZenim, kterd se do doby hry
nezapocitavaji a kterd je rozhod¢i povinen nastavenim casu nahradit, patf{ napf.

a) zdrZovani pfi stfiddn{ hraci, nebo

b) zjistovani stavu zranéného hrace na hraci plose, jeho oSetfovani nebo odne-
seni z hraci plochy, nebo

c) doba promarnénd pfi oslavach po dosaZen{ branky, nebo

d) prevlékani dbort hracl pfi vyméné brankére a hrace z pole, nebo

e) doba promarnénd Upravou vystroje brankdfe, nebo

f) jakékoli zpiisoby nesportovniho zdrzovani hry, napt. pomaly odchod vylou-
¢eného hrace z hraci plochy, zakopdvani mi¢e mimo hraci plochu, zdrZovéan{
pfi n€kterém ze zplsobl navéazani hry, nebo

~

oprava poSkozené branky, brankové sité¢ nebo vyména poSkozenych roho-
vych praporki, nebo

g

h) oprava vyznacen{ hraci plochy, nebo
i) vyména poSkozeného nebo zakopnutého mice, nebo
j) vyklizen{ hraci plochy, na kterou vnikli divdci, nebo

k) vyklizeni prostori hfisté, v nichZ se bez souhlasu rozhod¢iho zdrzuji osoby
na hie nezicastnéné, nebo

1) docasné preruseni hry z divodu zhorSeni povétrnostnich podminek, nebo

m) preruseni zptsobené poruchou osvétleni nebo prerusenim dodavky elektrické
energie, nebo

n) jiné doCasné preruseni hry z diivodi nesouvisejicich se hrou.

Dobu hry rozhod¢f nastavi o skute¢né promarnény ¢as. Dobu hry rozhod¢i nasta-
vi v tom polocase, ve kterém byla promeskana. Délku pfipadného nastaven{
doby hry ozndm{ rozhod¢i pred koncem faddné hraci doby kazdého polocasu vhod-
nym zptsobem AR1 (popfipadé ctvrtému rozhodéimu), ktery zajisti jeji zvefejné-
ni. Ozndmenou délku nastaveni dobu hry musi rozhod¢i dodrzet, pokud v nasta-
vovaném Case nevznikne povinnost dobu hry znovu nastavit; toto nastaveni se
jiZ nezvetejiiuje.
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ProdlouZeni doby hry

(6) Rozhod¢i musi prodlouZzit dobu hry k provedeni pokutového kopu, ktery byl nafi-
zen v dobé hry. Pokud se provedeni pokutového kopu musi opakovat, prodlouZi
rozhod¢i znovu dobu hry o dobu potiebnou k jeho opakovanému provedeni.

Polocasova prestavka

(7) Od polocasové prestavky 1ze na prani obou druzstev upustit. Kdyby vSak na
polocasové prestdvce trval tfeba jen jediny hra¢, musi rozhod¢{ stanovenou nebo
dohodnutou dobu polocasové prestdvky dodrzet. V utkdnich mlddeze a Zen musi
byt doba polocasové ptestdvky dodrZena vZdy.

(8) Za dodrzeni stanovené nebo dohodnuté doby polocasové prestdvky odpovidd

,,,,,
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véetné odchodu a ndvratu hraci a rozhod¢ich na hraci plochu nemd byt del$i nez
15 minut.

Dobu trvan{ polocasové prestivky vSak rozhodéi mize v odivodnénych pripa-
dech upravit, napf. prodlouZit pro provedeni kontroly totoZnosti, nebo upravit
z jinych davodd, napf. proto, Ze z utkdni se provadi piimy TV pfenos. Divody
tipravy doby poloCasové prestdvky uvede rozhod¢i v zdpise o utkdni.

Prodlouzeni doby hry k urceni vitéze utkani

(9) Rozpis soutéZe nebo propozice turnaje mohou stanovit, ze v piipadé, kdy po
skonéeni doby hry obou polocast utkdni bude vysledek utkdni nebo dvojutkan{
hrané systémem doma venku nerozhodny, se o vitézi utkdn{ rozhodne v prodlou-
Zené dobé hry. ProdlouZend doba hry pro urceni vitéze utkdni musi byt rozdélena
na dvé ¢asové stejné poloviny.

(10) Pred prodlouzenim doby k urceni vitéze utkdni hry maji hraci narok na prestavku,
béhem niZ se vSak rozhod¢i i hraci obou druzstev musi zdrZovat na hraci plose.
Tato piestdvka obvykle nemad byt del§i neZ 5 minut, pokud Rozpis soutéZe nebo
propozice turnaje nestanovi jinak. Po skoncenf této prestdvky provede rozhod¢i
s kapitdny druZstev losovani, jimZ se ur¢i druzstvo, které zahdji hru. Losovéni se
provadi stejnym zpisobem jako pfed zahdjenim hry.

Po uplynut{ prvni poloviny prodlouZené doby hry pfestdvka neni; druZstva si
pouze vymeéni poloviny hraci plochy a ve hfe se ihned pokracuje vykopem.

(11) Rozpis soutéZe nebo propozice turnaje mohou rovnéz stanovit, Ze v piipadech,
kdy po ukonceni doby hry nebo po ukonceni prodlouzené doby hry bude vysle-
dek utkdni nerozhodny, se vitéz utkdni ur¢i provadénim kopt z pokutové znacky
(viz priloha A Pravidel fotbalu). V téchto pripadech se Cas potiebny k proveden{
téchto kopti do doby hry nezapoditavd, ale prestupky proti pravidlim, jichZ se
hréci v této dobé dopusti, se kvalifikuji jako prestupky v dobé hry.
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Pravidio 8
ZAHAJENI HRY

Pred utkanim

Pred zaCatkem utkani se losuje minci a druzstvo, které vyhraje los, si vybere,
na kterou branku bude v prvnim polo¢ase GtoCit. Druhé druzstvo zahaji utkani
vykopem.

Druzstvo, které vyhralo los, zahaji vykopem druhy polo€as utkani.

Po poloCasové prestavce si druzstva vyméni poloviny hraci plochy.

Vykop
Vykop je zpusob zahajeni nebo navazani hry

e na zacatku utkani,

e po dosazeni branky,

e na zac¢atku druhého polo¢asu utkani,

e na zacatku kazdé poloviny prodlouzené doby hry.
Ptimo z vykopu mUze byt dosazeno branky.

PROCEDURA
o VSichni hraci musi byt na své poloviné hraci plochy.
o VSichni hraci druzstva, které vykop neprovadi, musi zlstat ve vzdalenosti
nejméné 9,15 m od mice, dokud mi¢ neni ve hre.

o Mic lezi v klidu na stfedové znacce.
¢ Rozhod¢i da k provedeni vykopu znameni pistalkou.
o Mic je ve hte, jestlize byl kopnut a pohnul se smérem doptedu.
e Hrag, ktery proved! vykop, se nesmi dotknout mi¢e podruhé, dokud se
mice nedotkl jiny hrag.
Jestlize jedno z druzstev dosahne branky, provede vykop néktery z hracéu
soupere.
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TRESTNi USTANOVENI

Jestlize se hra¢ provadéjici vykop, dotkne podruhé mice, ktery jiz je ve hte dtive,
nez se mice dotkne jiny hrac
e rozhod¢i nafidi neptimy volny kop, ktery provede hra¢ soupete z mista pre-
stupku.
Pti kazdém jiném poru$eni pravidla o provedeni vykopu
e rozhod¢i necha vykop opakovat.

Mi¢ rozhodcéiho
Mi¢ rozhod¢iho je zplsob, jakym se navazuje hra poté, co byla v dobé, kdy byl
mi¢ ve hte, pteru$ena z divodl neuvedenych na jinych mistech pravidel.

PROCEDURA

Rozhod¢i necha padnout mi¢ na zem v misté, kde byl mi¢ v okamziku preruse-
ni hry. Jestlize mi¢ byl v okamziku prerudeni hry v brankovém Gzemi, provede
rozhod¢i mi¢ rozhod¢iho z &ary brankového Uzemi rovnobézné s brankovou
¢arou a to z mista, které je nejblize mistu, kde byl mi¢ v okamziku preruSeni hry.

Hra je navazana, kdyz se mi¢ dotkne zemé.

TRESTNi USTANOVENI

Mi¢ rozhodc¢iho se opakuje, jestlize
e mi¢ se dotkne nékterého hrace dtive nez zemé,
e mi¢ opustil hraci plochu poté, co se dotkl zemé, ale drtive, nez se ho dotkl
néktery z hraca.
Pokud se mi¢ dostane do branky:

e je-li mi¢ rozhod¢iho zahran ptimo do soupetovy branky (bez toho, aniz by
se jej dotkl jiny hrag) je natizen kop od branky

e je-li mi¢ rozhod¢iho zahran ptimo do vlastni branky (bez toho, aniz by se
jej dotkl jiny hrag) je natizen kop z rohu.

VYKLAD K PRAVIDLU

Vykop

(1) Pfed zahdjenim utkani provede rozhod¢i na hraci ploSe za ucasti kapitdnd obou
druzstev a asistentd rozhod¢iho losovéani. Losovani se provadi vzdy minci, stra-
nu mince si zvoli kapitdn hostujictho druZstva. Kapitdn druZstva, jeZ vyhrédlo
los, si vybere polovinu hraci plochy; vykop provede néktery z hra¢t soupefova
druZstva.
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K provedeni vykopu musi rozhod¢i vZdy dat znameni pistalkou. Je zakdzano, aby
vykop provedly jiné osoby, neZ hraci zicastnéni na hte.
(2) Vykop je proveden spravné, jestliZze po znamen{ rozhod¢iho k jeho provedeni:
a) mic, lezici volné a nehybné na stfedové znacce, byl hra¢em strany opravnéné
k provedeni vykopu kopnut tak, Ze se pohnul smérem do soupetfovy poloviny
hraci plochy a

b) hraci obou druzstev neporusili rozestaveni stanovené pravidlem dfive, nez se
mi¢ dostal do hry.

Teprve po spravné provedeném vykopu sméji hraci soupefova druzstva vstoupit

do stfedového kruhu a hra¢i obou druzstev na soupefovu polovinu hraci plochy.

(3) Po nespravné provedeném vykopu nechd rozhod¢i vykop opakovat. Hrace, ktery
opakované provede vykop nesprdvné, rozhod¢i napomene za nesportovni cho-
van{; v piipadé dalsiho opakovani téhoZ prestupku ho rozhod¢i napomene podru-
hé a ndsledné vylouc¢i. Nastane-li tato situace pfi vykopu k zahdjen{ utkdni, roz-
hod¢i proviniv§iho se hrdce vylou¢i. Za tohoto hrd¢e smi nastoupit néktery
z ndhradnikd ptislu§ného druZstva, aniZ by to bylo povaZovdno za stéiddni, druz-
stvo v8ak nesmi doplnit pocet ndhradniku.

(4) Z vykopu miZe byt pfimo dosaZzeno branky ve prospéch druZstva, které vykop
provadi. Dostane-li se mi¢ pfimo z vykopu do soupefovy branky, rozhod¢i ji
uznd a hru navdZe vykopem hrd¢ soupefova druZstva. V piipadé, Ze hrd¢ provadé-
jici vykop pitimo z vykopu dosdhne branky, a néktery z hracd soupefe pfitom
predcasné porusil pfedepsané postaveni, rozhod¢i branku uznd.

Mi¢ rozhodciho
(5) Micem rozhod¢iho navdZe rozhod¢f hru, jestliZe ji prerusil z jiného divodu, nez
pro ktery se hra navazuje néjakym kopem nebo vhazovdnim. Timto diivodem
muZe byt napf. to, Ze
e nastaly takové povétrnostni podminky, které neumoziuji pokracovat ve hte,
nebo

o doslo k poskozen{ branky, brankové sité, rohového praporku nebo vyznaceni
hrac{ plochy, nebo

e hraci plocha nebo mi€ se staly nezptsobilymi ke hie, nebo

e osoba nezicastnénd na hie nebo jiny vnéj$i vliv zasdhl na hraci ploSe mic
nebo ovlivnil hru, nebo

o rozhod¢i povazoval za nutné ihned zkontrolovat vystroj hrice, nebo
o hra¢ byl vdzné zranén, aniZ pfitom doslo k porusen{ pravidel, nebo

e rozhod¢{ ihned po preruSeni hry poznal, Ze se pferusenim hry dopustil omylu,
at’ jiz z viny vlastni nebo z viny asistenta rozhod¢iho, nebo

o nastaly okolnosti, které sice pfimo nesouvisely se hrou, ale podle ndzoru roz-
hod¢iho bylo nutno hru pferusit,
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(6) Pfi provadéni mice rozhod¢iho neddvd rozhod¢i zdsadné znamenf pistalkou. Mi¢
rozhod¢tho provede rozhod¢i tak, Ze mi¢ z vySe pasu pusti volné pfed sebe na
zem. Pravidlo nepfedepisuje, v jaké vzddlenosti od mice maji hraci pfi provadéni
mice rozhod¢iho byt, musi vS§ak od ného byt tak daleko, aby rozhod¢i mohl mi¢
rozhod¢iho fadné provést. Rozhod¢i proto vyckd, az hrdci zaujmou odpovidajici
postaveni.

(7) Pfi mi¢i rozhod¢iho nemiiZe byt hra¢ v ofsajdu; to znamend, Ze kterykoli hra¢
muZe bezprostfedné po spravném provedeni mice rozhod¢iho pokracovat ve hie
i kdyZ je v ofsajdové pozici.

(8) Rozhod¢i neuznd branku, jestlize se bezprostfedné po spravném provedeni mice
rozhod¢iho dotkne mice jako prvni hrd¢ dtocici strany a pfimo dosdhne branky.

(9) Rozhod¢{ neuznd vlastni branku, jestliZe se bezprostiedné po spravném provede-
ni mice rozhod¢iho dotkne mice jako prvni hra¢ branici strany a mi¢ poté skon-
¢i pfimo v brance jeho druzstva.

(10) Hrac, ktery se po mici rozhod¢iho dotkne mice podruhé (vyjma imyslné hry
rukou), neporusuje pravidlo.

Ucténi pamatky zesnulého

(11) Ucténi pamétky zesnulého trvad jednu minutu a provadi se pred zahdjenim utkani.
Druzstvo, které bude zahajovat utkdni, provede vykop k ucténi pamatky zesnulé-
ho stejné jako vykop k zahdjen{ utkdni, ale ihned poté rozhod¢i pisknutim dalsi
akci zastavi; po ucténi pamatky zesnulého da rozhod¢i pokyn k provedeni vyko-
pu k zahdjen{ utkdni a zane méfit dobu hry.

Cestny vykop

(12) Cestny vykop provéadi pied zahdjenim utkdni osoba na hie nezigastnénd. Po
provedeni Cestného vykopu rozhod¢i ihned akci zastavi a vyckd, az osoba, kterd
Cestny vykop provedla, opusti hraci plochu. Teprve potom dd rozhod¢i pokyn
k provedeni vykopu k zahdjeni utkani. Cas potfebny pro provedeni estného
vykopu se do doby hry nezapocitava.
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Pravidlo 9
Mi€ VE HRE A Mi€ ZE HRY

Mi¢ ze hry

Mi¢ je ze hry, jestlize

e prejde po zemi nebo ve vzduchu celym objemem brankovou nebo pomez-
ni ¢aru, nebo

e rozhod¢i hru prerusi.

Mi¢ ve hre
Mic¢ je ve hte v kazdou jinou dobu, a to i tehdy

e odrazi-li se od brankové ty¢e, od bfevna nebo od rohového praporku zpét
do hraci plochy, nebo

¢ odrazi-li se od rozhod¢iho nebo od asistenta rozhod¢iho, ktery je na hraci
ploSe, zpét do hraci plochy.

VYKLAD K PRAVIDLU

(1) B&hem utkani je mi¢ bud ve hie nebo ze hry. Pro vétii srozumitelnost se ve
vykladu pouZziva také pojmi ,hra neni prerusena“ a ,hra je prerusena“ které maji
stejny vyznam.

(2) MI¢ je spravné ve hte, jestliZe:

a) pri provadéni vykopu a pokutového kopu se potom, co hrd¢ provedl kop,
pohnul smérem dopfedu,

b) pri provadéni kopu z rohu se potom, co hra¢ provedl kop, pohnul jakymkoli
smérem,

¢) pfi provadéni kopu od branky potom, co hra¢ provedl kop, opustil pokutové
uzemi do hraci plochy dfive, nez se ho predtim dotkl neéktery hrac,

d) pfi provadéni volného kopu, mimo kopt z vlastntho pokutového tzemi, se
potom, co hra¢ provedl kop, pohnul z mista jakymkoli smérem,

e) pfi provadéni volného kopu z vlastntho pokutového tizemi potom, co hrac
provedl kop, opustil pokutové izemi do hraci plochy dfive, nez se ho dotkl
néktery hrac,

f) prfi vhazovdn{ mice hrd¢ provadéjici vhazovani neporusil ustanoveni pravi-
dla, tykajici se mista a zpiisobu vhazovani, a mi¢ se dostal na hracf plochu,
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g) pri provddéni mice rozhod¢iho se dotkl zemé diive, nez se jej dotkl néktery
hrac.

Nedostane-li se mi¢ spravné do hry, musi rozhod¢f jeho uvedeni do hry nechat

opakovat ve stejném misté.

(3) Mi¢ je stéle ve hie, dokud rozhod¢{ nepferusi hru. Proto je stdle ve hie, i kdyz:
a) byla porusena pravidla, ale rozhod¢{ uplatiiuje vyhodu ve hre,

b) vznikla domnénka, Ze pravidla byla porusena, ale rozhod¢i hru nepferusil,

c) asistent rozhod¢iho signalizoval, Ze doslo k poruseni pravidel, ale rozhod¢i
hru nepfterusil.

Prestanou-li hraci hrdt, aniz rozhod¢i pferusil hru, mize je rozhod¢i pokynem,

posurikem nebo slovem upozornit, Ze se ve hie pokracuje.

(4) ProtoZe ¢ary ohranicujici hraci plochu jsou soucdsti hraci plochy, je mi¢ stdle ve
hte, dokud celym objemem nepiejde pies pomezni nebo brankovou ¢aru mimo
hraci plochu (viz obr.4). To znamend, Ze je ve hfe i v pfipade, Ze miC se:

a) pohybuje po brankové nebo pomezni ¢afe nebo ve vzduchu nad touto ¢érou,

b) odrazi od brankové tyce, bfevna nebo rohového praporku zpét do hraci plo-
chy,

¢) odraz{ zpét do hraci plochy od rozhod¢iho, asistenta rozhodéiho nebo hrace,

4 XAV

ktery se nachdzi na pomezni nebo na brankové ¢ife nebo v jeji tésné blizkos-
ti mimo hrac{ plochu.

(5) Skutecnost, Ze mi¢ opustil hraci plochu, signalizuje asistent rozhod¢tho zdvihnu-
tim praporku s tim, Ze polohou praporku ndsledné rozhod¢imu naznali, které
druzstvo bude navazovat hru. V pfipad€, Ze asistent rozhodctho si neni jist, které

mié, ktery se odrazi od tyle

rehovéhe praperku de hraci
prap verre]  mEveRie]
!

ey
WK

. |plochy, je stile ve hie

"

mié ze hry

Obr. 4 Mic ve hfe a mi¢ ze hry
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druZstvo md navdazat hru, pouze zdvihne praporek, aby rozhod¢imu signalizoval, Ze
mi¢ opustil hraci plochu, a o tom, které druZstvo navaZe hru, rozhodne rozhod¢i.

(6) Signalizace asistenta rozhod¢iho, Ze mi¢ opustil hraci plochu, je urena pouze
rozhod¢imu, proto zdvihnuti praporku asistenta rozhodc¢iho hru nepferusuje a hru
prerusi az rozhod¢{ pistalkou. Prejde-li v§ak miC zcela zjevné brankovou nebo

s Xz s

pomezni ¢dru, nemusi rozhod¢{ znamenf piStalkou dat.

(7) Pti provadéni vsech kopt, vykopu, vhazovani mice nebo mice rozhod¢iho musi byt
dodrZeny podminky stanovené pfisluSnymi pravidly. Tato pravidla rovnéZ obsahuji
jak pfipadna trestni ustanoveni za nedodrZeni téchto podminek, tak i okolnosti, za
kterych rozhod¢i muze pfi jejich nedodrZeni poskytnout vyhodu ve hfe.
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Pravidio 10
DOSAZENi BRANKY

Dosazeni branky

Branky je dosazeno, jestlize mi¢ celym objemem prejde brankovou ¢aru mezi
brankovymi tyéemi a pod brankovym brevnem a GtoCici druzstvo predtim nepo-
rusilo Zadné pravidlo.

Vitéz utkani

Vitézem utkani je druzstvo, které dosahlo vice branek. Neni-li dosazeno zadné
branky nebo dosahnou-li obé druzstva stejného poctu branek, je vysledek utka-
ni nerozhodny.

Herni rad soutéze

Jestlize pravidla soutéZe stanovuji, Ze po utkani nebo po dvojutkani, hraném
systémem doma-venku, musi byt znam vitéz utkani, mohou byt pro ur€eni vite-
ze utkani pouzity pouze postupy schvélené IFAB, tedy:

e jiné pocitani branek dosazenych na htisti soupere,
e prodlouzeni doby hry a
e kopy z pokutové znacky.

ROZHODNUTI IFAB

V ustanovenich pro poradani soutéznich utkani mohou byt pro uréeni vitéze
utkani uvedeny pouze postupy schvalené IFAB, jez jsou uvedeny v Ptiloze A
pravidel fotbalu ,Postupy pro uréeni vitéze utkani*.

ROZHODNUTI FACR

Jestlize utkani nesmi skoncit nerozhodnym vysledkem, musi Rozpis pfislus-
né soutéZze nebo propozice turnaje obsahovat ustanoveni o prodlouzeni
doby hry k ur€eni vitéze utkani nebo jiny, pfisluSnym tidicim organem schva-
leny zplisob pro uréeni vitéze utkani.

VYKLAD K PRAVIDLU

(1) O tom, zda bylo nebo nebylo dosazeno branky, rozhoduje vyhradné rozhod¢i ajeho
rozhodnuti je konecné, proto je nezbytné, aby v rozhodujicim okamZiku byl co
nejblize branky. Neni-li si jist, zda mi¢ skute¢né pfesel tplné pies brankovou ¢aru
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do branky, smf se ve vyjime¢nych pfipadech, a pouze z vlastn{ iniciativy, dotdzat
na ndzor prislu§ného asistenta rozhodéiho.

Znameni pistalkou pfi dosaZeni branky je rozhod¢i povinen dat pouze ve spor-
nych pfipadech.

(2) Pro posouzeni, zda bylo ¢i nebylo dosaZeno branky, neni rozhodujici postaven{
brankdfe, ale vyhradné poloha mice. Stdvd se totiz, Ze brankar sice stoji za bran-
kovou ¢4rou, mi¢ vSak drzi pred ni, nebo naopak brankér stoji pfed brankovou
¢drou, ale mi¢ v jeho rukou je jiz za ni.

(3) Neni-li si rozhod¢f jist, zda bezprostfedné pfed dosaZenim branky nedoSlo
k porueni pravidel, miZe se pfed svym rozhodnutim dotdzat na ndzor piislusné-
ho asistenta rozhod¢iho, ale jen je-li nezvratné pfesvédcen, Ze asistent mohl ze
svého postaveni situaci 1épe vidét.

(4) Rozhod¢i branku uznd, dostane-li se mi¢ do soupefovy branky pfimo:
a) ze hry,
b) z piimého volného kopu,
c¢) z pokutového kopu,
d) zkopu z rohu,
e) z kopu od branky,
f) zvykopu.

-&

Obr. 5 Dosazeni
branky
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Dosazeni branky mus{ byt v souladu s pfislu$nymi ustanovenimi pravidel. Hra¢
utocictho druZstva nesmi pfed dosazenim branky porusit pravidla. Hra se navdze
vykopem.
(5) Rozhod¢i branku neuznd, dostane-li se mi¢ do soupefovy branky piimo:
a) znepiimého volného kopu,
b) z vhazovani micCe.
¢) z mice rozhod¢iho
Hra se navaze kopem od branky.
(6) Rozhod¢{ branku neuznd, dostane-li se mi¢ do vlastni branky pfimo:
a) z kteréhokoli kopu,
b) z vhazovani micCe.
¢) z mice rozhod¢iho
Hra se navdze kopem z rohu.

(7) Rozhod¢i branku neuznd, dostane-li se mi¢ do branky pfimo po spravné provede-
ném mic¢i rozhodc¢tho, aniz se ho predtim dotkl néktery hrd¢. Mi¢ rozhod¢iho se
opakuje.

(8) Rozhod¢i branku uznd, jestliZze brankdf v dobé, kdy je mi¢ ve hfe, ho z vlastniho
pokutového tzemi vhod{ do branky soupetfova druZstva.

(9) Prislusny asistent rozhod¢iho zdsadné nesignalizuje dosaZen{ branky zdviZenim
praporku. Signalizace asistenta rozhod¢iho v pripadé dosaZzeni branky spociva
v tom, Ze s praporkem, ktery drzi v mirné pokréené pravé ruce, béz{ smérem ke
stredové Cate. Jestlize tedy podle ndzoru asistenta rozhod¢iho

a) byla branka regulérni, béZi zaujmout vychozi postaveni smérem ke stfedové
care k provedeni vykopu,

b) bylo dosazeno branky, ale vznikla domnénka, Ze mi¢ je stdle ve hie, musi AR
nejprve zdvihnout v praporek v levé ruce, aby upoutal pozornost R (bez zvy-
raznéné signalizace), poté navdZe o¢ni kontakt s R a teprve potom pokracuje

v bézné procedufe jako pfi regulérnim dosaZeni branky — tj. bézi s praporkem

s Xz Z XAY

v pravé ruce 25 — 30 metrd podél pomezni éary smérem ke stfedové Céfe.

c) Jestlize podle ndzoru AR nebylo branky dosaZeno regulérnim zplsobem,
napf. doslo pred nebo pii dosazen{ branky k poruseni pravidel tto¢ici stranou,
které rozhod¢i nepostiehl, zistane asistent stat v aktudlnim poziénim posta-
veni, pfipadné na poruseni pravidla (ofsajd, prestupek ttociciho hrace) upo-
zorni rozhod¢tho adekvétni signalizac{ praporkem.

d) Vpripadé, Ze mi¢ celym svym objemem nepfekrocil brankovou ¢4ru, hra nor-
maélné pokracuje. ProtoZe branky nebylo dosaZeno, navdZze R o¢ni kontakt
s AR a je-li to nutné, pouZije diskrétni signdl rukou.

Rozhod¢i proto difve, neZ s kone¢nou platnosti rozhodne o dosaZeni branky,

oveéfi pohledem pozi¢ni postaveni asistenta rozhod¢iho. Vidi-li, Ze pfislusny

asistent ztstal stdt na svém misté, popf. Ze signalizuje poruseni pravidel ve

smyslu bodu c), zvadZi okolnosti, které pfedchdzely dosaZeni branky a teprve
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potom rozhodne, zda branku uznd ¢i nikoli. Jesté pred tim, neZ rozhodne, ovéri
rovnéZ u druhého asistenta, zda ten nesignalizuje takové poruSen{ pravidel, na
zdkladé kterého by branka nemohla byt uzndna. Zahraje-1i hra¢ braniciho druz-
stva mi¢ imysIné rukou nebo jinak porusi pravidla a mi¢ skon¢{ v brance jeho
druzstva dfive, neZ rozhod¢i prerusil hru, musi rozhod¢i branku uznat. To ho vSak
nezbavuje povinnosti udélit osobni trest za prestupek, ktery to vyzaduje.

(10) MiZe se stdt, Ze rozhod¢i viibec nepostiehne, Ze branky bylo dosaZeno, a proto
nechd ve hie pokracovat. Asistent rozhod¢iho nejprve bézi obvyklym zptisobem
smérem ke stfedové Cdfe, a teprve kdyZ vidi, Ze rozhod¢f jeho signalizaci nepo-
stfehl, zdvihne praporek nad hlavu a zvyraznénou signalizaci upozorni rozhod¢i-
ho, Ze na hracf ploSe doslo k zdvazné udalosti, v tomto pfipadé k dosaZeni bran-

ky. Druhy asistent v pfipadé potieby jeho zvyraznénou signalizaci pfevezme.

(11) Uzna-li rozhod¢i branku, stile kontroluje chovéni hraca a pfitom bézi zaujmout
postaveni pobliZ stfedové ¢ary k provedeni vykopu; teprve tam si u¢ini pozndm-
ku o stielci branky. Chovéni hraca kontroluji soucasné i oba asistenti, aby mohli
posoudit ptipadné prestupky za zddy rozhod¢iho.

(12) Jestlize rozhod¢i v domnéni, Ze bylo dosaZeno branky, prerusi hru a ndsledné
zjisti, Ze mi¢ celym objemem nepfesel brankovou ¢dru, navdze hru mi¢em roz-
hod¢iho v misté, kde byl mi¢ v okamZiku pferusent hry.

(13) Ztrati-1i rozhod¢i z vaznych diivodl na kratkou dobu schopnost postiehu a nemt
7e proto reagovat na hernf situaci, napf. proto, Ze md cizi predmét v oku, v disled-
ku udefeni miem nebo pro nenaddlou zdravotni indispozici, mizZe branku uznat na
zdkladé informaci, které si vyZad4 od pfislusného asistenta rozhod¢iho.

Oslavy dosazeni branky

(14) Je bézné, Ze hrac, ktery dosdhne branky, se o radost podéli se svymi spoluhréci.
Rozhod¢{ vSak nesmf pfipustit, aby pfitom hraci travili neimérné mnoZstvi ¢asu na
soupefove poloving hraci plochy a zdrZovali tak provedeni vykopu. Dobu neimér-
né promarnénou pii oslavich dosazeni branky rozhod¢i pfiméfené nastavi.

(15) Hrace, ktery béhem oslav po dosazeni branky opusti hraci plochu, vybéhne
k prostoru pro diviky nebo se chovd jinym nevhodnym zptisobem, rozhodéi
vyzve, aby se vrétil na hraci plochu a své chovdni usmérnil. Neuposlechne-li
hra¢ vyzvy rozhod¢iho ihned, napomene jej rozhod¢i za nesportovni chovani.
Hra¢ mus{ byt napomenut za nesportovni chovdni, jestlize pii oslavé po dosaze-
ni branky

o provad{ gesta, nebo posuiiky, kterd jsou podle ndzoru rozhod¢iho provokativni,

zesmé$nujici nebo pobufujici, nebo
o vyleze nebo vySplhd na oploceni hfisté, nebo

e svlékne si dres nebo si jim zakryje oblicej; stejné potrestd rozhod¢i hrace,
ktery si svlékne dres a pod nim mé dalsi dres stejny jako je dres svleceny, nebo

e hlavu nebo oblicej si zakryje maskou nebo jinym pfedmétem.
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Pravidlo 11
OFSAJD

Ofsajdova pozice
Ofsajdové pozice hrace neni sama o sobé poruSenim pravidla.
Hrag je v ofsajdové pozici, je-li blize k soupetové brankové ¢are nez mi¢ a nez
predposledni hra¢ soupete.
Hraé neni v ofsajdové pozici, jestlize
e je na vlastni poloviné hraci plochy, nebo
¢ je na stejné Urovni jako predposledni hra¢ soupete, nebo
e je na stejné Urovni jako posledni dva hraci soupefte.

Ofsajd

Hrag, ktery je v ofsajdové pozici, bude potrestan za ofsajd jen tehdy, jestli-
ze v okamziku, kdy miéem zahraje nebo se mice dotkne néktery z jeho spo-
luhragu, je podle nazoru rozhodéiho aktivné zapojen do hry tim, ze

e ovliviiuje hru, nebo
e ovliviiuje soupete, nebo
e ziskava ze svého postaveni vyhodu.

Neni ofsajd

Hraé nebude potrestan za ofsajd, dostane-li mi¢ primo
¢ z kopu od branky, nebo
e z vhazovani, nebo
e z kopu z rohu.

TRESTNi USTANOVENI

Jestlize rozhod¢i potresta hrace za ofsajd, nafidi nepfimy volny kop, ktery pro-
vede hra¢ soupete z mista, kde bylo pravidlo poruseno.
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VYKLAD K PRAVIDLU

(1) Pravidlo 11 ma chrénit branici druzstvo pred tim, aby se hra¢ ttociciho druzstva zdr-
Zoval v blizkosti soupefovy branky a mohl tak snadno dosdhnout branky. Pravidlo
11 je tedy pravidlem vylu¢né ochrannym, proto se na néj nevztahuje udélovani osob-
nich tresti za soustavné porusovani pravidel. Proto, i kdyby hrd¢ byl v ofsajdu Casté-
ji arozhod¢i z toho diivodu musel prerusovat hru, nesmi za to hrace napomenout.

Vpravidle 11 jsou pouZivany dva pojmy, které rozhod¢i musi disledné rozliSovat
— ofsajdovd pozice a ofsajd.

Ofsajdova pozice

(2) Ofsajdova pozice pouze charakterizuje urcité rozestaveni hrd¢li na hracf plose. Posta-
ven{ hrace v ofsajdové pozici neni samo o sobé diivodem pro pieruseni hry, ale je
pouze prvotnim piedpokladem pro to, aby nasledné hra¢ viibec mohl byt v ofsajdu.

(3) Hréc je v ofsajdové pozici, je-li soucasné:
a) na soupefové poloviné hraci plochy a
b) je bliZe k soupefové brankové ¢afe neZ mic a
¢) blize k soupefové brankové ¢die nez predposledni hrd¢ soupefova druZstva

nebo neZ posledni dva hraci branictho druZstva (jsou-li tito dva hraci stejné
vzdéleni od své brankové cary).

(4) Hrac neni v ofsajdové pozici, jestlize:
a) je na vlastni poloviné hraci plochy (v¢. stfedové ¢ary), nebo

b) je na soupefové poloving hraci plochy, ale ve stejné nebo vétsi vzdalenosti
od soupefovy brankové Cary nez predposledni hra¢ braniciho druZstva nebo
jako posledni dva hraci braniciho druzstva, nebo

¢) je na soupefoveé poloviné hraci plochy, ale ve stejné nebo vétsi vzdalenosti
od soupefovy brankové ¢ary nez mi¢, nebo
d) je mimo hrac{ plochu (tfeba i v prostoru branky).

Y2y

(5) V definici ofsajdové pozice vyraz ,,hrd¢ je bliZe k brankové ¢afe soupete nez mic
a nez predposledni hrd¢ soupefe* znamend, Ze kterdkoliv ¢dst jeho hlavy, téla
nebo nohou je bliZe k brankové ¢dre soupefe neZ mi¢ nebo pfedposledni hrd¢ sou-
pefe. V této definici neni zdmérné zahrnuta ruka nebo paze hrace (horni konceti-
na od ramene az k dlani), protoZe fotbal se nehraje rukama).

Proto se na stiedové ¢afe mize stdt, Ze rozhod¢i bude hrace, ktery je v rychlém
pohybu smérem na soupetfovu polovinu hraci plochy, povazovat za hrace v ofsaj-
dové pozici presto, Ze hrac je jesté jednou nebo obéma nohama na stfedové care,
nebo dokonce jesté na vlastni poloviné hraci plochy.

(6) Hrag, ktery je v ofsajdové pozici, miZe ddt rozhod¢imu najevo, Ze se nehodlé do hry
zapojit, napf. tim, Ze na hraci ploSe ztstane klidné stit. To v§ak samo o sobé& nesta-
¢i: aby rozhod¢i tohoto hrace nepovazoval za hrace, ktery je v ofsajdu, nesmi tento
hra¢ ovliviiovat soupefe ani napt. tim, Ze by mu — tfeba i pasivné — prekdzel v pohy-
bu. Obecné lze konstatovat, Ze hrice, ktery je v ofsajdové posici, nebude rozhod¢{
povaZovat za hrdce v ofsajdu, jestliZe tento hra¢ splni dvé ndsledujici podminky:
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a) ihned v okamziku, kdy jeho spoluhrd¢ zahraje mi¢em nebo se mice dotkne,
d4 najevo, Ze se nebude aktivné zapojovat do hry a pfitom soucasné

b) podle ndzoru rozhod¢iho nesmi ovliviiovat soupefte.

(7) Hrd¢ muiZe bez souhlasu rozhod¢iho opustit hraci plochu, aby nebyl v ofsajdové
pozici. Hra¢, ktery z tohoto diivodu opusti hraci plochu, vSak z mista mimo hraci
plochu nesmi rusivé zasahovat do hry nebo se jinak chovat nesportovné. Prerusi-li
rozhod¢i z tohoto divodu hru, napomene provinivsiho se hrdce a navdze hru mi¢em
rozhod¢iho v misté, kde byl mi¢ v okamziku pferuseni hry. Rozhod¢i pritom miize

poskytnout vyhodu ve hie a hrace napomenout az pii nejbliz§im preruseni hry.

(8) Hréc, ktery je v ofsajdové pozici, miZe dosdhnout regulérni branky. Tato situace
nastane napf. tehdy, kdyz hra¢, ktery je v ofsajdové pozici, zachyti zpétnou pfi-
hravku soupefe.

(9) Dopusti-li se hra¢ braniciho druZstva prestupku vici soupefi, ktery je v ofsajdo-
vé pozici, nafidi rozhod¢i za tento prestupek piisluSny kop, popiipadé udéli
osobni trest.

Ofsajd

(10) Hréce, ktery je v ofsajdové pozici, povazuje rozhod¢i za hrdce v ofsajdu, jestli
Ze v okamZiku, kdy micem zahraje nebo se miCe dotkne jeho spoluhrac, se podle
nédzoru rozhod¢iho aktivné zapoji do hry.

Hra¢ se mize v pribéhu ttoéné akce svého druzstva kdykoli ocitnout v ofsajdové
pozici, ale posouzeni, zda v okamZiku, kdy jeho spoluhrd¢ zahrdl mi¢em, aktivné
ovliviioval hru, azda tedy porusil pravidlo, mus{ posoudit rozhod¢i. Pouhd skutec-
nost, Ze hrac je v ofsajdové pozici a sou¢asné micem zahraje nebo se mice dotkne

2% 0

néktery z jeho spoluhraci, neni tedy jesté sama o sobé divodem k pferuseni hry.
(11) Hrac je aktivné zapojen do hry, jestlize podle ndzoru rozhodciho:

a) ovliviiuje hru tim, Ze zahraje ¢i dotkne se miCe (nebo se snazi zahrdt Ci
dotknout se miCe), ktery mu prihrdl nebo kterého se predtim dotkl jeho spolu-
hra¢. Jestlize je pfihrdvka smérovdna piimo na osamoceného hrice, ktery
takto ovliviiuje hru, necekd rozhod¢i na to, az se tento hra¢ mice dotkne, ale
o0 jeho ofsajdu rozhodne ihned.

b

~

ovliviiuje soupere tim, Ze:

— vezme nebo omezi jeho mozZnost hrat miCem, protoze mu brani ve vyhledu
nebo ho omezuje v pohybu,

—je v hratelné vzddlenosti a pfitom md moZnost svést se soupefem souboj
o mic,

— v hratelné vzdélenosti ucini jasnou akci, kterd ma vliv na moznost (schop-
nost) soupefe hrat mi¢; v tomto piipad€ neni pfesné stanovena specifickd
vzddlenost.

c) ziskdva ze svého postaveni vyhodu tim, Ze v ofsajdové pozici zahraje miCem
— ktery se odrazil od tyce nebo od bfevna, nebo
— ktery se odrazil od hrace soupete, nebo
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— ktery byl teCovan piipadné zahrdn hrdCem soupefe pfi obraném zdkroku.
,»Obrannym zdkrokem* se pfitom min{ situace, kdy brdnici hrd¢ se snazi
zabrdnit tomu, aby mi¢ neskoncil v brance jeho druZstva.

Ziska-li hra¢ v ofsajdové pozici mi¢ od soupefova hrace, ktery imyslné (védomé,
kontrolované) zahraje mi¢ (vyjma ,,obranného zakroku®), neni povazovédn za
hréace, ktery by ze svého postavent ,,ziskal vyhodu* a proto neporusuje pravidlo.

(12) Hrag, ktery je v ofsajdové pozici, se smi znovu zapojit do hry:
a) az poté, kdy mi¢em znovu zahraje soupef, nebo
b) aZ soupefi zméni své postaveni tak, Ze pfi novém zahrdni mice jeho spo-
luhrd¢em nenf jiZ tento hra¢ v ofsajdové pozici, nebo

c) kdyZ se miC octne bliZe k soupefové brankové Cife, neZ je tento hrac, a tam
znovu zahraje micem jeho spoluhrac.

JestliZe se tento hrac zapoji do hry diive, bude v ofsajdu.

(13) Vystaveni soupete do ofsajdu je v souladu s pravidlem, ale dspésné bude jen tehdy,
jestlize hra¢i braniciho druZstva vystavi hrace soupete do ofsajdové pozice diive,

20

neZ mi¢em zahraje néktery z jeho spoluhracu.
(14) Hrac, ktery je v ofsajdové pozici, nebude v ofsajdu, jestlize diive, neZ mi¢em

zahraje néktery z jeho spoluhrdcii, se vrdti zpét na vlastni polovinu hraci plochy
nebo zméni své postaveni tak, aby nebyl bliZze k soupetové brankové ¢iie nez
nejméné dva hrici soupefova druZstva nebo nez mic. Jestlize vSak néktery z jeho
spoluhra¢i zahraje mi¢em dfive, nez hra¢ své postaveni staéi zménit, bude v ofsa-
jdu.

Hra¢ bude v ofsajdu také v pfipade¢, Ze sice pfevezme mi¢ na vlastni poloviné
hraci plochy, ale v okamzZiku, kdy mi¢em zahrdl jeho spoluhra¢, byl v ofsajdové
pozici.

(15) Hra¢ nemuZe byt v ofsajdu, jestlize potom, co mi¢em zahrdl néktery z jeho
spoluhracd, probéhne do postaveni za pfedposledniho bréniciho hrace druZstva
soupefe a tam se zapoji do hry, jestlize v okamziku, kdy jeho spoluhrd¢ micem
zahrdl, nebyl v ofsajdové pozici.

(16) V ptipadé stely na branku neni hrac, ktery je v ofsajdové pozici, automaticky
,,v ofsajdu”. Jeho ofsajdova pozice se zméni v ofsajd teprve v pfipadé, zZe se tento
hra¢ dotkne mice poté, co ho branici hrd¢ vyrazil z branky nebo poté, co se
k nému mi¢ odrazil od konstrukce branky. Ato i v piipadé, Ze v okamzZiku, kdy se
tento hrd¢ mice dotkne, se jiZ v ofsajdové pozici nenachdzi.

Jestlize v pfipad€ stfely na branku hra¢ dtociciho druZstva, ktery je v ofsajdové
pozici, bran{ brankafi ve vyhledu (na stfelce, na mic), je v ofsajdu.

Hrac, ktery byl v ofsajdové pozici v okamZiku, kdy jeho spoluhrd¢ zahrdl mi¢em, ale
rozhod¢i hru neprerusil, protoZe podle jeho ndzoru v okamziku zahrdni mice spolu-
hrd¢em neovliviioval aktivné hru ani soupefe, bude ndsledné potrestdn za ofsajd,
jestlize se zapoji do hry poté, co mi¢ se k nému odrazil od rohového praporku, od
rozhod¢iho nebo od asistenta rozhod¢iho stojictho na hraci ploSe, a to i v piipad¢,
kdyby se v okamziku svého zapojeni do hry jiZ v ofsajdové pozici nenachdzel.
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Hréc, ktery byl v ofsajdové pozici v okamzZiku, kdy jeho spoluhra¢ zahrdl mi¢em,
ale rozhod¢f hru nepterusil, protoZe podle jeho ndzoru v okamzZiku zahrdni mice
spoluhrd¢em neovliviioval aktivné hru ani soupefe, nemiZe byt potrestin za
ofsajd ani v piipadé, jestlize v okamziku, kdy jeho spoluhrd¢ znovu zahraje
micem, se jiZ v ofsajdové pozici nenachdzi. Jednd se totiZ o zcela novou ofsajdo-
vou situaci, kterd nové vznikla aZ po dal$im zahrdni mice jeho spoluhra¢em.

(17) Hrac, ktery nenf v ofsajdové pozici jenom proto, Ze opustil hraci plochu, se smi
znovu vrdtit na hrac{ plochu i bez souhlasu rozhodc¢iho, ale teprve po ukonceni
ito¢né akce svého druzstva. Nevycka-li hrd¢ na ukoncenf dtocné akce svého druz-
stva a vstupem na hraci plochu ovlivn{ hru, potrestd jej rozhod¢i za ofsajd, pro-
toZe ze svého postaveni ziskal vyhodu.

(18) Hrace, ktery sice v ofsajdové pozici je, ale je zfejmé, Ze nemliZe zasdhnout do
hry, napt. proto, Ze je zranén, nemusi rozhod¢i nutné povazovat za hrace v ofsa-
jdu. Za hrace v ofsajdu ho ale bude povazovat napf. v ptipadé, ze ovliviiuje bran-
kafe tim, Ze mu bran{ ve vyhledu.

(19) Hréa¢ bréniciho druZstva nemiZe vystavit soupefe do ofsajdu tak, Ze by jakého-
koli diivodu (tfeba i setrvacnosti) opustil hraci plochu. Rozhod¢f tuto situaci bude
posuzovat stejné, jako kdyby tento hra¢ na hraci ploSe zistal, tzn., Ze nechd dokon-
¢it dtocnou akci soupefova druzstva. Jestlize by ale podle ndzoru rozhod¢tho bylo
pocindni hrace braniciho druzstva imysIné, bude ho rozhod¢i povazovat za ,,imysl-
né opusténi hraci plochy bez souhlasu rozhod¢iho* a hrdce napomene podle ustano-
veni C.7 pravidla 12. Osobnf trest rozhod¢i udélf pfi nejblizsim preruseni hry.

(20) Dopusti-li se hra¢ prestupku viéi soupefi, ktery je v ofsajdu, nafidi rozhod¢i
nepiimy volny kop za ofsajd, nebot’ ofsajd byl v porad{ prvnim porusenim pra-
videl. Hra¢, ktery se dopustil zakdzaného zptisobu hry nebo jiného prestupku,
vSak mize obdrZet osobni trest odpovidajici povaze ptestupku.

(21) Ustanoveni pravidla 11 plati v plném rozsahu i pro provadéni volnych kopi.

Signalizace asistenti

(22) Posouzeni, zda je hra¢ v ofsajdu, vyZzaduje dokonalou spoluprici rozhod¢iho
s asistenty rozhod¢iho. Asistent nesmfi signalizovat ofsajdovou pozici hrdce, ale
signalizuje aZ v okamZiku, kdyZ je pfesvédcen, Ze hrac, ktery byl v ofsajdové
pozici, se aktivné zapojil do hry.

(23) Signalizace asistenta rozhod¢iho je urena pouze rozhod¢imu a sama o sobé
nepferusuje hru. Teprve rozhod¢i s konecnou platnosti rozhodne, zda je hrac
v ofsajdu a zda proto pferusi hru. Proto se hrd¢im ddrazné pfipomind, aby i po
signalizaci asistenta rozhodéiho stdle pokracovali ve hie az do okamziku, kdy
rozhod¢i prerusi hru pistalkou.

DIAGRAMY K PRAVIDLU 11 - OFSAJD

V nésledujici barevné piiloze je jako orien?ta¢ni ndvod k aplikaci pravidla 11 uvedeno
14 hernich situaci:
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DIAGRAMY K PRAVIDLU 11 — OFSAJD

V nésledujici barevné pfiloze je jako orientacni navod k aplikaci pravidla 11
uvedeno 14 hernich situaci:
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Obr. 1-1 Oznaceni soucasti hraci plochy
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Pravidlo 12
ZAKAZANA HRA A NESPORTOVNiI CHOVANI

Zakazana hra a nesportovni chovani se trestaji nasledujicimi zplsoby:

HERNi TRESTY
A. Primy volny kop

Primy volny kop naridi rozhodc¢i ve prospéch souperova druzstva, jestlize
se hraé dopusti nékterého z dale uvedenych sedmi prestupkl zplisobem,
ktery je podle nazoru rozhodéiho nedbaly, bezohledny nebo ktery je prove-
den za pouziti neprimérené sily:
1. kopne nebo se pokusi kopnout soupefte,
. podrazi nebo se pokusi podrazit soupefte,
. sko€i na soupete,
. vrazi do soupefe,
. udefi nebo se pokusi udefit soupete,
. stréi do soupete,
7. nedovolené zastavi soupefe

Pfimy volny kop ve prospéch soupefova druzstva rozhod¢i také naridi,
jestlize se hra¢ dopusti nékterého z nasledujicich tri prestupkii:
8. drzi soupete,
9. plivne na soupete,
10. Umysiné hraje mi¢ rukou (vyjma brankéfe v jeho vlastnim pokutovém
Uzemi).
Ptimy volny kop se provede z mista, kde k prestupku doslo.

o 0N

Pokutovy kop

Pokutovy kop ve prospéch soupefova druzstva rozhod¢i naftidi, dopusti-li se
hraé v dobé, kdy je mi¢ ve hte, nékterého z vysSe uvedenych pfestupkd ve viast-
nim pokutovém Uzemi, bez ohledu na to, na kterém misté hraci plochy byl mi¢
v okamziku prestupku.
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B. Neprimy volny kop
Neptimy volny kop ve prospéch souperova druzstva rozhodéi naridi, jestli-
Ze se brankar ve vlastnim pokutovém Gzemi dopusti nékterého z nasledu-
jicich ¢tyr prestupk:
1. ma mic¢ v rukou pod kontrolou déle nez Sest sekund pred tim, nez se ho zbavi,
2. rukama se mice znovu dotkne poté, co se jej zbavil a dfive, nez se ho dotkl
jiny hrag,
3. dotkne se mice rukou poté, co mu jej umysiné nohou ptihral jeho spoluhrag,
4. jako prvni hrac¢ se dotkne mice rukou poté, co jeho spoluhrac provedl vha-
zovani,
Neprimy volny kop ve prospéch souperova druzstva rozhodc¢i také naridi,
jestlize se hra¢ podle nazoru rozhodéiho dopusti nékterého z nasledujicich
prestupku:
5. hraje nebezpecnym zplisobem,
6. brani soupefi v pohybu,
7. znemozriuje brankafi, ktery ma mic v rukou, aby se mice zbavil,

8. dopusti se jiného prestupku, ktery sice neni vyjmenovan v pravidle 12, ale
pro ktery rozhod¢i pterusi hru, aby udélil osobni trest.

Nepfimy volny kop se provede z mista, kde k pfestupku doslo.

OSOBNi TRESTY

Zlutou nebo éervenou kartu miize rozhod&i ukazat pouze hragi nebo nahradni-
kovi nebo vysttidanému hradi.

Rozhod¢i je opravnén udélovat osobni tresty od okamziku, kdy vstoupi na hraci
plochu, aby zahdjil hru, az do okamziku, kdy hraci plochu po zavére¢ném signa-
lu pigtalkou k ukonéeni utkani opusti.

C. Napomenuti

Jestlize se hra¢ dopusti jednoho z néasledujicich sedmi prestupkl, musi ho roz-
hod¢i napomenout tim, ze mu ukaze Zlutou kartu:

. chova se nesportovné,

. slovy nebo jednanim projevuje nespokojenost nebo protestuje,
. soustavné porusuje pravidla,

. zdrZuje navézani hry,

. nedodrzi predepsanou vzdalenost pri provadéni volného kopu, kopu
z rohu nebo vhazovani mice,

6. bez souhlasu rozhod¢iho vstoupi na hraci plochu, aby své druzstvo dopl-
nil nebo se do druzstva vratil,

7. UmysIné a bez souhlasu rozhod¢iho opusti hraci plochu.

a b O =
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Nahradnik nebo vysttidany hra¢ musi byt napomenut Zlutou kartou, pokud se
dopusti nékterého z nasledujicich tti prestupkd:

1. chova se nesportovng,
2. slovy nebo jednanim projevuje nespokojenost nebo protestuje,
3. zdrZuje navéazani hry.

D. Vylouéeni

Jestlize se hrag, nadhradnik nebo vystridany hra¢ dopusti jednoho z nasleduji-
cich sedmi prestupkd, musi ho rozhod¢i vyloucit tim, Ze mu ukaze Cervenou
kartu:

1. hraje surove,

2. chova se hrubé nesportovné,

3. plivne na soupete nebo na jinou osobu,
4

. zabrani soupetovu druzstvu dosahnout branky nebo zmati jeho zjevnou
moznost dosahnout branky tim, Ze umysiné zahraje mi¢ rukou (netyka se
brankéfe v jeho vlastnim pokutovém Gzemi),

5. zmafti soupeti zjevnou moznost dosahnout branky tim, ze soupete GtoCi-
ciho na branku zastavi prestupkem, za ktery se nafizuje pfimy volny kop
poptipadé pokutovy kop,

6. pouzije pohorsSuijicich, urazlivych nebo ponizujicich vyrokd nebo gest,

7. béhem utkani je podruhé potrestan napomenutim.

Hrag, nahradnik nebo vysttidany hrag, ktery byl vylou€en, se nesmi zdrzovat
v prostoru htisté ani v technické zéné svého druzstva.

ROZHODNUTI FACR

1. Pravomoci rozhodéiho a udélovani osobnich tresti

Pravomoci rozhod¢iho udélovat osobni tresty ¢lendm druZstva jsou dény pravi-
dly fotbalu (viz pravidlo 5 a pravidlo 12); t¢émto osobdm rozhod¢i udéluje osob-
ni tresty s pouzitim barevnych karet. Nemd-li rozhod¢i karty k dispozici, mize
osobni trest udé€lit i dstné.

Pravomoci rozhodé&iho vii¢i funkciondfim druZstva jsou dany rozhodnutimi FACR
k pravidlu 12; t€émto osobdm se tresty s pouzitim barevnych karet neudéluji.

Vylouéeny hra¢ nebo ndhradnik, nebo vykazany funkcionaf, je povinen nepro-
dlené opustit prostor hristé.

2. Pravomoci rozhodéiho vaéi hra¢im a nadhradniktim

Pravomoc rozhodc¢tho za¢ind 15 minut pfed zahdjenim utkdni. Od této doby je
rozhod¢{ opravnén pfijimat k jejich provinénim pfislusnd opatfeni: od vstupu na
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hrac{ plochu k zahdjen{ utkdni do opusténi hraci plochy po ukoncenf utkdni tak
¢inf na zdklad€ pravomoci dangch mu piimo pravidly fotbalu, mimo tuto dobu tak
¢inf na zdkladé rozhodnuti FACR k pravidlu 12.

Vsechny prestupky a provinéni ¢lent druZstva uvadi rozhod¢i do ZoU.

a)

b

~

C

~

d

=

€)

Jestlize se Clen druzstva dopusti zdvazného provinéni (srovnatelného s pfe-
stupkem popsanym v ¢dsti D pravidla 12) do okamZiku, kdy rozhod¢f vstoupi
na hraci plochu, aby zah4jil utkdni, tak rozhod¢{

e nepfipusti provinivs§iho se hrd¢e ke hie. Za tohoto hrde smi nastoupit
néktery z ndhradnikl, druzstvo vSak nesmi pocet ndhradnikd doplnit.

e nepfipusti proviniv§iho se ndhradnika ke hfe a druzstvo pocet nahradnika
nesmi doplnit.

Jestlize se ¢len druzstva dopusti pfestupku v dobé od vstupu rozhod¢iho na
hrac{ plochu k zahdjen{ utkdni do vlastniho zahdjeni utkdni, udéluje rozhod¢i
osobn{ tresty v rdmci pravomoci uplatiiovat pravidla.

JestliZze rozhod¢i vylouci

e hrice, smi za tohoto hrd¢e nastoupit néktery z ndhradnikd, druZstvo vSak
nesmi doplnit pocet ndhradnika.

e ndhradnika, nesmi{ druzstvo pocet ndhradnikt doplnit.

Jestlize se Clen druZstva dopusti jakéhokoli prestupku v dobé od zahdjeni
utkdn{ do ukoncen{ utkédn{ (v¢. poloasové prestavky), udéluje rozhod¢i osob-
ni tresty v rdmci pravomoci uplatiiovat pravidla.

Dopusti-li se ¢len druzstva piestupku o poloCasové prestdvce, udéli mu roz-
hod¢i za udcasti kapitdna druzstva osobni trest (v prostordch kabin miZze
i slovné, popf. s pouZitim karty piisluSné barvy) a udéleni trestu ozndmi pro-
stiednictvim pofadatelské sluzby (hlasatele) divakam.

JestliZe rozhod¢i

o vyloudi hrace, nesmi za tohoto hrace nastoupit ndhradnik a druzstvo utkan{
dohraje s men$im po¢tem hraca.

e vylou¢i ndhradnika a druZstvo nesmi pocet ndhradnikti doplnit.

JestliZze se Clen druZstva dopusti jakéhokoliv pfestupku v dobé od ukonceni

utkdni do opusténi hraci plochy rozhod¢im po ukonceni utkdni, udéluje roz-
hod¢f osobni tresty v rdmci pravomoci uplatiiovat pravidla.

JestliZze se c¢len druZstva dopusti zdvazného provinéni v dobé od opusténi
hraci plochy rozhod¢im po ukoncéeni utkdni do okamziku, kdy vedouci druz-
stev potvrzuji idaje v ZoU, sdéli rozhod¢i provinéni ¢lena druzstva vedoucimu
druZstva a vSe uvede v ZoU.

sV, 0

3. Chovani a vystupovani funkcionaru druzstev

Funkciondfi druZstev jsou povinni chovat se za vSech okolnosti slu§né a korekt-
né. V pfipade jejich provinéni postupuje rozhod¢i shodné jako u hracl a ndhrad-
nikd s tim, Ze funkciondfim neudé€luje osobni tresty pomoci barevnych karet;
provinivsiho se funkciondre vykédze z prostoru hfisté.
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Vykdzany funkciondf je povinen opustit prostor hfisté. Odmitne-li vykdzany
funkciondf opustit prostor hfisté, poZdda rozhod¢{ hlavniho poradatele o zjednd-
ni ndpravy; vse uvede v ZoU.

s ¥ 1 9

4. Chovani a vystupovani prislusniki druzstva v dobé pred a po uza-
vieni ZoU

JestliZze se osoba, kterd je prisluSnikem druZstva, dopusti jakéhokoli zavazné-
ho provinéni v dobé pfed uzavienim ZoU pied utkdnim, popiSe rozhod¢i provi-
nénf této osoby v ZoU.

V ptipadé, Ze osoba, kterd v utkdn{ byla prisluSnikem druZzstva, se dopusti jaké-
hokoli zdvazného provinéni po uzavieni ZoU po utkdni, uvede rozhod¢i jeji
provinéni do ZoU.

5. Chovani a vystupovani ¢lend poradatelské sluzby

Clenové pofadatelské sluzby nepodléhaji pravomoci rozhod&iho. Pokud se
néktery ¢len poradatelské sluzby chovd zpisobem nevhodnym nebo vidi jinym
osobdm urdzlivym, pozddd rozhod¢i prostfednictvim kapitdna domactho druzstva
hlavniho pofadatele o zjedndni ndpravy s tim, Ze vSe popise v ZoU.

VYKLAD K PRAVIDLU
VSeobecna ustanoveni

(1) Pravidlo 12 stanovi zdsady boje o mi¢ a zdsady jedndni a chovani hracd. Boj
o mi¢ smi byt tvrdy, ale musi byt Cisty, bez zdkefnosti a hrd¢i maji respektovat
soupefe. VeSkeré pocindni hra¢d md byt za vSech okolnosti slusné a korektni.
Usili hra¢i o dosaZeni co nejlepsiho vysledku nemé byt v rozporu se zdsadami
sportovni etiky. Kazdy hrd¢ je povinen dbét o bezpec¢nost jak svou vlastni, tak
i 0 bezpeénost ostatnich hracd.

Za zakdzany zplsob hry se povazuje, jestlize hra¢ si v souboji o mi¢ poéind

nedbale, bezohledné, nebo pouZije nepfimétrenou silu, pficemz

o za nedbalost se povazuje nepozornost nebo nedostateénd predvidavost nasled-
ki boje o mi¢, ale stdle jesté ve sportovnim duchu; rozhod¢i nafidi herni trest,
osobni trest ale neudéluje

o za bezohlednost se povaZzuje, jestlize hra¢ si v souboji o mi¢ v rozporu se zdsa-
dami sportovniho chovani nebere ohledy na bezpecnost a zdravi soupefe; roz-
hod¢i nafidi hernf trest a hrd¢e napomene za nesportovni chovani.

e Za pouZiti nepfiméfené sily se povaZuje takovy zptisob boje, kterym piehna-
nou tvrdosti ohroZuje zdravi nebo bezpecnost soupefe; rozhod¢i nafidi herni
trest a hrace vylouci za surovou hru nebo hrubé nesportovni chovani.

(2) Pravidla fotbalu ddvaji rozhod¢imu pravomoc k udélovéni trestii; podle povahy
pfestupku rozhod¢i nafizuje tresty herni a udéluje tresty osobni. Hernimi tresty
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3)

“

(%)

(6)

O]

jsou pifimé volné kopy, neptimé volné kopy a pokutovy kop; osobnimi tresty
jsou napomenuti a vylougeni. Cést A pravidla 12 uvadi piestupky, za které roz-
hod¢i nafizuje pfimy volny kop nebo pokutovy kop, ¢ast B prestupky, za které
rozhod¢{ nafizuje nepfimy volny kop; ¢dsti C a D uvadéji prestupky, za které roz-
hod¢f udéluje osobni tresty.

Pravomoc rozhod¢iho udélovat osobni tresty zac¢ind vstupem rozhod¢iho na
hraci plochu k zahdjen{ utkdnf{ a trvd aZ do odchodu rozhod¢iho z hraci plochy po
ukoncenf utkdni,a trvd i po dobu vSech preruseni hry a po dobu vsech prestidvek
(viz rozhodnuti FACR k pravidlu 12).

Dopusti-li se hrd¢ prestupku na hraci plose v dob¢, kdy je mi¢ ve hie, rozhod¢i
preru$i hru, udéli ptipadny osobni trest a druZstvo potrestd pfislusnym hernim
trestem. Pokud rozhod¢i poskytne vyhodu ve hfe, hru nepferusuje. Piipadny
osobni trest udéli az pti nejbliz$im preruSeni hry; druzstvo vsak jiz ptisluSnym
kopem potrestat nemliZze (vyjma piipadu popsaného v pravidle 5).

Dopusti-li se riznych prestupkd soucasné dva hraci téhoz druZstva, potrestd roz-
hod¢i pfislusnym hernim trestem t&zs{ prestupek (za t&€zs{ prestupek se povazuje
ten, za ktery rozhod¢i nafidi pfimy volny, pfipadné pokutovy kop).

Dopusti-1i se shodnych piestupkti soucasné dva hraci téhoz druzstva, navéze roz-
hod¢f hru piisluSnym kopem v misté, které je bliZze k brance provinivsiho se
druZstva.

Dopusti-li se riiznych prestupkt soucasné dva hraci soupeticich druzstev, potrestd

rozhod¢i pfislusnym hernim trestem to druZstvo, jehoz hra¢ se dopustil t€zstho
prestupku.

Dopusti-1i se shodnych piestupkti soucasné dva hréaci soupefticich druZstev, nava-
Ze rozhod¢i hru miCem rozhod¢iho v misté, kde byl mi¢ v okamzZiku pferuseni
hry.

Ve vsech uvedenych pfipadech udéli rozhod¢i hra¢im osobni tresty za vSechny
prestupky, které ve smyslu pravidla 12 udéleni osobniho trestu vyzaduji.
Dopusti-li se hrd¢, ktery je na hraci plose, jakéhokoli piestupku vici jiné osobé,
nez hraci soupetrova druzstva, udéli mu rozhod¢i odpovidajici osobni trest; jestli-
Ze rozhod¢i z tohoto divodu pferusi hru, navdze ji nepfimym volnym kopem
z toho mista na hrac{ ploSe, kde se hrd¢ dopustil prestupku.

Dopusti-li se jakéhokoliv provinéni osoba nezicastnénd na hfe na hraci plose
v dobé, kdy je mi€ ve hfe, pferusi rozhod¢i hru a zajisti, aby uvedend osoba opus-
tila hraci plochu. Hru navdZze micem rozhod¢iho v misté, kde byl mi¢ v okamzi-
ku pferuseni hry. Jedné-li se o ndhradnika nebo vystfidaného hrdce, udéli mu roz-
hod¢i i odpovidajici osobni trest a hru navaze nepfimym volnym kopem v misté,
kde byl mi¢ v okamziku preruseni hry.
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PRESTUPKY TRESTANE PRIMYM VOLNYM KOPEM

(¢ast A pravidla 12)

(8) Rozhod¢i je oprdvnén nafidit pfimy volny kop nebo pokutovy kop jen za pte-
stupky hrdci uvedené v Cdsti A pravidla 12, kterych se hra¢ na hraci plose
dopusti vici hraci soupefova druZstva v dobé, kdy byl mi¢ ve hie. Jestli se
podobného provinéni dopusti hra¢ v dobé preruseni hry, at’ jiz na hraci plose
nebo mimo ni, mize mu rozhod¢{ pfipadné udélit osobni trest podle miry jeho
provinéni (napomenuti za nesportovni nebo vylouceni za hrubé nesportovni
chovani).

(9) Jestlize rozhod¢i prerusi hru, aby nafidil volny nebo pokutovy kop, rozhoduje se
podle toho, kde na hraci plose k prestupku doslo.

a) Jestlize k prestupku doslo v diisledku fyzického kontaktu se soupefem nebo
pokusem o tento fyzicky kontakt, a to i nepfimo, napf. hozenim néjakého
predmétu, plivnutim apod., povaZzuje rozhod¢i za misto prestupku to misto na
hrac{ ploSe, kde doSlo nebo mélo dojit k fyzickému kontaktu; kopne-li napf.
hrac, ktery stoji ve vlastnim pokutovém tzemi soupere, ktery je mimo poku-
tové dzemi, nafidi rozhod¢i proti jeho druZstvu pfimy volny kop, protoze
napadeny hrd¢ se nachdzel mimo pokutové dzemi.

b) JestliZe se jednalo o prestupek sice s ,,fyzickym* kontaktem, ale napadeny
hra¢ se nachdzel mimo hraci plochu (napf. plivnuti na hrace, ktery je oSet-
fovdn za pomezni drou), nebo u prestupkd verbdlniho charakteru, jako
jsou projevy nesouhlasu, urdzky apod, a ve vSech ostatnich pfipadech, kde
pravidla nafizuji navazat hru nepfimym volnym kopem, povazuje rozhod¢{
za misto prestupku to misto na hraci ploSe, kde se nachédzel provinivsi se
hrac.

¢) Zahraje-li hrd¢ umysIné mi¢ rukou, je mistem pfestupku to misto na hrac{
ploSe, kde doslo ke kontaktu ruky a miCe; zahraje-li napf. hra¢ nebo brankdr,
ktery stoji ve vlastnim pokutovém tzemi imyslné mi¢ rukou mimo vlastni
pokutové tdzemi, natidi rozhod¢i pfimy volny kop z pfislusného mista mimo
pokutové dzemi.

d) Pfestupky, ke kterym doSlo pfimo na nékteré z ¢ar ohraniCujicich pokutové
uzemi, se povazuji za prestupky uvnitf pokutového tizemi.

Kopnuti nebo pokus o kopnuti soupefe

(10) Kazdé kopnuti nebo pokus o kopnuti soupefe, i kdyby k nému doslo v boji
o mi¢, musi rozhod¢f potrestat, doslo-1i k nému podle jeho ndzoru z nedbalosti,
bezohlednosti nebo za pouZiti nepfimérené sily.

Kopnutim se rovnéz rozumf{
e tider kolenem, nebo

o zasaZzeni soupeie podrazkou kopacky tieba i prostfednictvim mice (tzv. Slapak,
$lapdk pres mic), nebo

zasazeni soupefe podrdzkou kopacky ve skluzu zezadu, ze strany nebo zepredu.
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Za pokus o kopnuti se povazuje kazdy umyslny prestupek hrdce, pfi némz sice
nedoslo k fyzickému kontaktu, ale to jen proto, Ze soupef stacil pfed kopnutim
uhnout.

Podrazeni nebo pokus o podrazeni soupeie

(11) Podrazenim soupefe se rozumi zakrok, pfi némz hra¢ zplsobi pad soupefe nasta-
venim nohy, zahdkovdnim nohy soupefe nebo skluzem.

Za podrazeni se rovnéZ povazuje, sehne-li se hrd¢ za soupefem nebo pred nim
a tak pfivodi jeho pad (tzv. stolicka). Tento zdkrok je zvlasté nebezpecny proti
hréci ve vyskoku, pfedevsim proti brankéfi chytajicimu mic.

Za pokus o podraZeni se povazuje kazdy umyslny prestupek hrace, pti némz sice
nedoslo k podraZeni, ale to jen proto, Ze soupef se stacil zdkroku vyhnout.

Skoceni na soupere

(12) Skocenim na soupefe se rozumi zdkrok, pfi némZ hra¢ provede vyskok nejen
vzhiru, ale i smérem na soupefe s ndslednym fyzickym kontaktem.

Za skoCeni na soupefe se rovnéZ povazuje naskoceni hrace zezadu na soupefe,
i kdyZ pfi tom hra¢ upazi, aby zdlraznil, Ze pfi vyskoku nepouZzivd rukou, nebo
skoceni hrd¢e smérem proti soupefi na mi¢, kterym pravé soupeft hraje.

Za poruseni pravidla se vSak nepovazuje, jestlize hrd¢ nebo brankdi vyskoci
a zasdhne mic¢ a teprve potom o soupefe zavadi nebo na néj i spadne.

Vrazeni do soupefe

(13) Pfi boji o mi¢ je dovoleno pIné uplatnit télesnou silu, proto hra¢ smi do soupere

dovolenym zplisobem vrazit; vraZzeni vSak nesmi byt podle nazoru rozhod¢tho
prudké, bezohledné, ani pfi ném nesmi byt pouZito nepfiméfené sily.
Vrdzet smi hrd¢ pouze v boji o mi¢ a v bezprostfedni vzddlenosti od mice, pfi-
cemz za ,,bezprostfedni vzdélenost” se povaZzuje vzdalenost nepiesahujici 2 m; za
dovoleny zptisob vraZeni se povaZzuje pouze vraZeni ramenem do ramene soupefe
nebo vrdZeni ramenem zezadu do soupefovy lopatky, pfic¢emz vraZejici hra¢ musi
mit pazi, jejimZ ramenem do soupefe vrazi, u téla, a oba hraci pfitom mus{ byt na
stejné tirovni, tzn., Ze oba musi byt bud na zemi nebo ve vyskoku.

sy

Jestlize hra¢ vrdzi ramenem do soupefova hrudniku, povazuje se jeho zdkrok za
nedovolené vrazeni. Za nedovoleny zplisob vraZeni se povazuje i takovy zédkrok,
pii némz hra¢ prudce vrazi vlastnim hrudnikem zezadu do soupete, i kdyZ pfitom
upazi, aby naznacil, Ze nepouZil rukou. Jestlize vrazejici hrd¢ nemd pri vraZeni
pazi u téla, povazuje se jeho zdkrok za stréeni do soupefe.

Obriti-li se hra¢ z taktickych diavodu zady k soupefi proto, aby kryl mi¢, smi do
ného soupet zezadu dovolenym zplsobem vrazet.
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Udereni nebo pokus o udefreni soupere

(14) Kazdé udeteni soupete, i kdyby k nému doslo v boji o mi¢, musi rozhod¢i potrestat,

je-1i podle jeho ndzoru nedbalé, bezohledné nebo s pouzitim nepfiméfené sily. Za
udefeni soupefe se rovnéZ povazuje uder hlavou nebo udefeni miem ¢i jinym
predmétem, ktery hra¢ drzi v ruce, nebo ktery po soupefi hodi; pfitom neni pod-
statné, zda hozenym predmétem soupefe zasdhne. JestliZe napt. brankaf umyslné
udefi soupefe micem, ktery drzi v rukou, nebo zasdhne soupefe prudce hozenym
micem, jednd se rovnéZ o udefeni soupefe.

Za pokus o udefeni se povazuje kazdy umyslny prestupek hrace, pii némz sice
nedoslo k fyzickému kontaktu, ale to jen proto, Ze soupef stacil pred udefenim
uhnout.

Strcéeni do soupere

(15)Stréenim se rozumf stréeni, odstréeni nebo postréeni soupefe a to nejen rukou,
pazi nebo loktem, ale i jinou Casti t€la, napt. stehnem nebo hyzdi. Rozhodujic{
neni prudkost stréeni; je-1i soupef v pohybu, staci do néj nékdy str¢it jen lehce,
aby ztratil rovnovéhu.

Nedovolené zastaveni soupere

(16)Pti zastavovani soupefe musi hra¢ nejprve zahrdt miCem a teprve potom smi
dojit k télesnému kontaktu obou hracd.

Nejcastéj$im zpisobem zastaveni soupefe je odebrani mice soupefi skluzem. Pfi
odebirdni mice skluzem neni pravidlo poruseno, jestliZze brdnici hrd¢ nejprve
zasdhne mi¢, a to ani v piipadé, jestlize soupef ndsledné upadne pres nohu, kte-
rou predtim branici hrd¢ mi¢em zahrdl. Zasdhne-1i v§ak hra¢ pfi odebirdni mice
skluzem nejprve soupefe a teprve potom mi¢, povazuje se to za zakdzany zpisob
hry. Za zakdzany zplsob hry se povazuje rovnéz to, jestlize hrd¢ zasdhne mi¢
i soupefe soucasné, nebo jestlize hrac sice jednou nohou soupefi mi¢ odebere, ale
soupefe pfitom zasdhne druhou nohou.

O prestupek stejného charakteru se jednd také v piipadé, Ze hrd¢ ve snaze odebrat
soupeti mi¢ se soupete dotkne télem difve neZ mice.

Plivnuti na soupere

(17)Plivne-li hrd¢ na soupefe, rozhod¢i prerusi hru, provinivsiho se hrice vylouc{
a ve prospéch soupefova druZstva nafidi pfimy volny popiipadé pokutovy kop.
Rozhod¢i v§ak miZe potrestat hrace jen v ptipadé, Ze prestupek vidél, nebo jest-
lize ho o prestupku informoval kterykoli z dalSich delegovanych rozhodcich.
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DriZeni soupere

(18)Drzenim se rozumi aktivni drZeni, tj. uchopeni nebo tahdn{ soupefe za tbor, za
pazi nebo za kteroukoli jinou ¢ast téla soupefe at’ jiz rukou, pazi nebo i kterou-
koli jinou c¢dsti téla (napf. stehnem nebo hyzdi) se zdmérem branit soupefi ve
volném pohybu. Rozpazi-1i hra¢ ruce, aby dotekem soupefi zabrénil ve volném
pohybu, drzi soupete. Za drZen{ soupete se rovnéZ povazuje, jestlize hra¢ vysko-
¢ po mi¢i a pfi vyskoku se rukou nebo rukama opfe o stojictho soupefe.
Trestd-1i rozhod¢{ drZeni, nesmi pfi rozhodovédni o mistu pfestupku zvyhodnit
druzstvo, jehoZ hra¢ se prestupku dopustil.

Hra rukou

(19) Za zakdzany zplsob hry se povaZuje, jestlize hra¢ (kromé brankdfe ve vlastnim
pokutovém uzemi) podle ndzoru rozhod¢iho zahraje imyslné mi¢ rukou nebo se
rukou miCe dotkne; za ,,ruku” se pfitom povaZuje paZe od ramene az k prstim. Za
poruseni pravidla se rovnéz povazuje zahrdni mice rukou z nedbalosti, neopatr-
nosti nebo nedostateéné predvidavosti nasledkid boje o mi¢; obecné se ma za to,
Ze hra¢ hraje rukou védomé, jde-li ,,ruka k mici“.

Aby pfi posuzovdni hry rukou v pokutovém tzemi nedochdzelo k zdvaznym pte-
hmattim doporucuje se, aby rozhod¢i v pfipad€, Ze md pochybnosti o tom, zda

N

branici nebo utocici hra¢ zahral rukou skutecné ,,imyslné“, rozhodl ve prospéch
braniciho druZstva.

(20) Za timyslnou hru rukou je tfeba povaZovat, jestlize hrd¢ zadrZenim nebo zahranim
mice rukou ziskd pro sebe nebo pro své druzstvo vyhodu.

Pfi posuzovdni, zda se jednalo o timyslnou hru rukou, musi rozhod¢i posoudit
tyto aspekty:

e zda se jednalo o pohyb ruky k mici nebo pohyb mice k ruce,
o zda ruka hrice byla pfirozené pozici odpovidajici pohybu hréce,
o zda se hra¢ snaz{ predejit tomu, aby se mi¢ dotkl jeho ruky,
o zda hrd¢ mél moznost kontaktu ruky a mice predejit,
e zda nepouzil ruky nebo paze k imyslnému zahrani micem.
(21) Za poruseni pravidla rozhod¢i nebude povaZovat napf. tyto situace:
e miC je nastfelen na ruku, kterou ma hrac u téla, nebo

e hrd¢ po souboji o mi¢ upadne na mi¢ nebo se po padu nechténé dotkne mice
rukou, nebo

e hrac se po padu na zem snazi vstat, pfitom se rukou opie o zem a mi¢ se zasta-
vi o jeho ruku, nebo

e hra¢ si instinktivné a reflexivnim pohybem chrani pfed prudce vystielenym
mi¢em choulostivou ¢dst téla, napi. oblicej, genitélie, ale i hrudnik apod.,
nebo

e micC se odrazi od ramena hrace, nebo

o pii odkopu mice si hrd¢ nastfeli vlastni ruku.
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PRESTUPKY TRESTANE NEPRIMYM VOLNYM KOPEM

(¢ast B pravidla 12)

(22)Rozhod¢i je oprdvnén nafidit nepiimy volny kop za prestupek uvedeny
v ¢asti B pravidla 12, kterého se hra¢ dopusti na hraci ploSe v dobé, kdy byl
mi€ ve hie; hru rozhod¢i navaze nepfimym volnym kopem na tom misté hraci
plochy, kde se nachdzel provinivsi se hrd¢ (s ohledem na ustanoveni pravi-
dla 8). Nepfimy volny kop vSak rozhod¢i naridi také za ptestupky, které Pra-
vidla fotbalu uvadéji na jinych mistech nez v pravidle 12.

Nebezpecna hra

(22) Rozhod¢f je oprdvnén nafidit nepfimy volny kop za pfestupek uvedeny v ¢dsti B
pravidla 12, kterého se hra¢ dopusti na hraci plose v dobé€, kdy byl mi¢ ve hte;
hru rozhod¢i navdze nepfimym volnym kopem na tom misté hraci plochy, kde se
nachdzel provinivsi se hrac.
Nepiimy volny kop vSak rozhod¢{ natidi také za prestupky, které Pravidla fotba-
lu uvadéji na jinych mistech nez v pravidle 12.

(24) Za nebezpecnou hru vici soupefi se povazuje, jestlize napt. hrac

e snaz{ se zasdhnout nohou mi¢ na drovni trupu nebo hlavy soupefe, ktery je
v bezprostiedni blizkosti miCe (tzv. vysoka noha), nebo

e provede smérem na hrace soupefe tzv. niizky, nebo

e nastavi nohu podrdzkou kopacky proti noze soupefe a pfitom nedojde ke kon-
taktu hract, nebo

e nastavi nebo zvedne zbytecné vysoko nohu nebo koleno proti télu soupefte,
nebo

o snaZzi se vykopnout mi¢ z rukou brankare, ktery md mi¢ pod kontrolou.

(25) Nebezpecnou hrou vidi vlastni osobé sice hrd¢ ohroZuje pouze svou vlastni
bezpecnost, ale jeho jednani je pfesto v rozporu s pravidly, protoZe tim soupefi
omezuje moznost hrat mi¢em. Za nebezpecnou hru vici vlastni osobé se povazu-
je, jestliZe napf. hrac¢
e snazi se zahrdt mi¢ hlavou pod drovni pasu soupefe v okamziku, kdy soupet se

snazi hrat mi¢em regulérné nohou, nebo

o upadne na mi¢ a ziistane na ném nebo tésné u néj leZet, a tim znemoZzn{ soupefi
hrat mi¢em regulérné nohou, nebo

o snazi se zahrat miCem nohou, z niZ se mu vyzula kopacka. V pfipadé€, ze hra¢
ztrati kopacku ndhodné a bezprostiedné pokracuje v akci pfihrdvkou nebo stie-
lou (dosdhne nebo se snazi dosdhnout branky), nejedna se o prestupek.

(23) Za nebezpecnou hru viéi vlastni osobé se rovnéz povazuje, vrhne-li se brankar
ve spletité anebezpecné situaci po mici, aby se ho zmocnil. Takovy zdkrok vSak
odpovidd vzitému zptsobu hry brankdfe, a proto se netrestd. Rozhod¢i vak musi
rozlisit nebezpe¢ny zpusob hry brankdfe vici vlastni osobé od nebezpeénych
zdkrokd brankdfe vici soupefi.
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Branéni soupefi v pohybu

(27) Nedovolenym branénim se rozumi, prekazi-li hra¢, ktery nehraje mi¢em, télem
soupefi ve volném pohybu tak, Ze soupefe zastavi, prinuti ho ke zpomaleni nebo
zméné sméru pohybu; oba se pfitom nemuseji navzdjem dotknout.
Za nedovolené branén{ soupefi v pohybu se rovnéZ povaZzuje, jestlize hrd¢ zdmér-
né probihd mezi soupefem a mi¢em, aniZ by mél v imyslu se mice zmocnit nebo
jim hrat. Rovnéz hrac, ktery pfihrdl mi¢ spoluhrd¢i nebo brankdfi a potom sou-
pefi, ktery chce zasdhnout do hry, dmyslné pfekdZi v pohybu, porusuje pravidlo.
Obrati-li se vSak hra¢ ¢elem k vlastnimu brankéii, ktery ma mi¢ pod kontrolou,
neporusuje tento hra¢ pravidlo, pokud soupeti aktivné nebrdni v pohybu.

Pravidlo porusuje také hrac, ktery se nesnazi hrdt mi¢em a brani v pohybu soupe-
fovu brankdfi v dobé, kdy brankdf vyrdzi nebo chytd mi¢, nebo v dobé, kdy mi¢
neni v jejich bezprostfedni blizkosti.

Hrég, ktery prdvé hraje micem (md mi¢ pod kontrolou), smi soupefi brdnit v z{s-
kani mice a neporusuje pfitom pravidlo. Pfitom vSak musi byt tvaf{ a télem obra-
cen k mi¢i (nikoli k soupefi) a nesmi se sehnout a tim soupete odstr¢it. Obrati-li
se hra¢ zady k soupefi proto, aby z taktickych diivodd umoznil mi¢i opustit hrac{
plochu, neporusuje pravidlo a soupef do ného smi dovolenym zpisobem zezadu
vrézet.

Branéni brankafi v rozehrani mice

(28) Pravidlo porusuje hrac, ktery aktivné pfekdzi soupefovu brankafi, aby se zbavil
mice, nebo se snazi hrdt mi¢em, ktery si brankaf nadhodil, aby ho mohl vykop-
nout. JestliZe napf. hrd¢ poskakuje nebo pobihd pred brankdfem, a tim ho nutf,
aby mi¢ drZel v rukou déle, neZ dovoluji pravidla, porusuje pravidlo. Za poruSen{
pravidla se nepovazuje, jestlize se hrd¢ pfed brankare pouze postavi, brankdf ma
totiZ moznost mi¢ vyhodit.

Prestupky brankare

(29) Brankar md ve vlastnim pokutovém tizemi mi¢ v rukou pod kontrolou, jestlize
stoji na nohou a mi¢ m4d v rukou. Brankdf md mi¢ ,,pod kontrolou* i tehdy, kdyZz
micem poklepdva o zem nebo ho vyhazuje do vzduchu a zase ho chytd, a to az do
okamziku, kdy mi¢ vyhodi rukou nebo vykopne.

Brankéi smi mit mi¢ pod kontrolou pouze omezenou dobu, pak se jej musi zbavit,
tj. bud ho vykopnout, vyhodit nebo ho poloZit ¢i pustit na zem; potom jim i ve
vlastnim pokutovém tzemi mize dal hrat, ale jiZ ne rukou. Rukou se mife smi
znovu dotknout poté, co micem zahraje nebo se ho dotkne jiny hrac, nejedna-li
se ovS§em o zpétnou piihravku vlastnimu brankéfi (viz ¢l.32).

(30) Za ziskani mice pod kontrolu se rovnéz povazuje, jestlize brankaf mi¢ dotykem
jedné nebo obou rukou, jedné nebo obou pazi nebo jejich ¢asti zadrzi. V tomto
piipadé se brankaf nesmi mice dotknout znovu rukou dfive, nez miCem zahraje
nebo se ho dotkne jiny hrac, nejednd-li se o zpétnou prihravku vlastnimu bran-
kéfi (viz ¢l. 32). Doba, po kterou mi¢ hraje, neni nijak ¢asové omezena.
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Jestlize se ale podle ndzoru rozhod¢iho jednd o ndhodné odrazeny nebo nastiele-
ny mic¢, napf. kdyZ brankaf vyrdz{ robinsonddou stfelu soupefe, pak se nejednd
o piipad, kdy brankdi ma mi¢ pod kontrolou, a proto smi ddle mi¢em hrat i rukou.
(31) Doba, béhem niz smi mit brankdf mi¢ v rukou pod kontrolou, je omezena na
nejvyse Sest sekund. Za poruseni pravidla proto potrestd rozhod¢i brankdre, ktery

e ma mi¢ v rukou pod kontrolou déle nez Sest sekund, nebo

e pfed tim, neZ se s miCem v rukou postavi na nohy, podle ndzoru rozhod¢iho
imyslné promarnf tolik Casu, Ze se potom nesta¢i mice zbavit do Sesti sekund.

Zpétna prihravka brankari

(32) Hra¢ smi kdykoli pfihrat mi¢ svému brankafi (zahrat tzv. malou domt); jestlize
ale brankdii pfihraje mi¢ imyslné nohou pod kolenem nebo rukama z vhazovanti,
nesmi se brankdf mi¢e dotknout rukou, jinak porusuje pravidlo.

Za ptihrdni nohou, po némz se brankdr nesmi dotknout mice rukou, se povazuje
jestliZe napft.

o brankdf obdrzi prihrdvku piimo ze hry, nebo

o brankdf obdrZzi prihravku z jakéhokoli kopu, nebo

o spoluhrd¢ nohou mi¢ zastavi, aby ho pfenechal brankafi, nebo

o spoluhrad nepfihraje pfimo brankafi, ale brankar si pro mi¢ dob&hne, nebo

o brankdr si pfihrdvku nejprve zastavi nohou a poté, tfeba i po nékolika krocich,
mi¢ uchopi do rukou.

Hra¢ smi beztrestné pfihrdt mi¢ svému brankafi hlavou, télem, stehnem nebo
kolenem.

Za zpétnou prihravku brankafi rozhod¢i druzstvo nepotrestd, jestlize brankar
hraje rukou mi¢, ktery se ndhodné odrazi od nohy jeho spoluhrice.

(33) Chce-li hra¢ zahrat mi¢ zpét svému brankdfi tak, aby po jeho pfihrdvce brankdr
mohl uchopit mi¢ do rukou, muze tak ulinit télem, hlavou, kolenem ¢i steh-
nem. JestliZe vSak hra¢ md mi¢ u nohy, a pravidlo obejde tim, Ze si mi¢ nohou
nadhodi na hlavu a potom ho pfihraje svému brankafi hlavou, chova se nespor-
tovné a rozhod¢i ho napomene; pfitom neni rozhodujici, jestli se po jeho pfi-
hravce brankaf rukou mi¢e dotkne ¢i nedotkne, rozhodujici je imysl hrace obe-
jit ustanoven{ pravidla. Pferusi-li rozhod¢{ z toho diivodu hru, aby hrd¢e napo-
menul, navdze ji nepiimym volnym kopem v misté, kde se hrd¢ prestupku
dopustil.

JestliZze se hrd¢ pokusi obejit ustanoveni pravidla pfi provadéni volného kopu,
a volny kop provede napf. tak, Ze mi¢ rozehraje vlastnimu brankéfi kolenem,
rozhod¢i ho napomene za nesportovni chovdni a nechd volny kop opakovat.
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OSOBNI TRESTY

(34) Kazdy hréc, at’ jiz se nachézi na hraci plo$e nebo mimo ni, ktery se dopusti vici
soupefi, spoluhradi, rozhod¢imu, asistentovi rozhod¢iho nebo proti jiné osobé
prestupku, za ktery ma byt napomenut nebo vyloucen, nebo ktery pouzije urdzli-
vych nebo hanlivych vyrokti, musi byt potrestdn pfislusSnym trestem podle
povahy prestupku.

Ve vSech piipadech, kde se v dal§sim bude hovorit o udélovan{ osobnich trestl, se
citovand ustanoveni vztahujf na vSechny ¢leny druzstva.

Osobni trest udeli rozhod¢i tak, Ze kartu pfislusné barvy zvedne do vyse nad rame-
no a zfetelné ji ukdZe proviniv§imu se hraci. Rozhod¢i nemusi osobni trest udé-
lit ihned po provinéni hrdce. VyZaduje-li to situace, poskytne rozhod¢i vyhodu
ve hie a osobni trest udéli pti nejbliz§im preruseni hry.

V Pravidlech fotbalu se na fadé mist konkrétné uvadi, kdy a za jaky prestupek
mus{ hrd¢ osobni trest obdrZet; v téchto piipadech se jednd o tzv. osobni tresty
taxativni, tj. takové, které je rozhod¢i vzdy povinen udélit. Rozhod¢i v§ak mize
udélit osobni trest i v souvislosti s pfestupky uvedenymi v ¢dsti A pravidla 12,
pokud usoudi, Ze charakter a povaha pfestupku udéleni osobniho trestu vyzaduje.
Vtéchto pripadech se vSak nejednd o tresty taxativni, protoZe zdvaznost prestup-
ku posoudi pouze rozhod¢i.

V piipadé méné zdvaznych prestupkd muize rozhod¢{ nejprve upozornit hrace, Ze
jeho zpisob hry zacind vyboCovat z rdmce pravidel, a teprve pfi dal§im pfestup-
ku hrace napomenout. V Zddném piipadé vSak rozhod¢i nemuze takto postupovat
v ptipadé, Ze Pravidla fotbalu udéleni osobniho trestu ukladaji.

Napomenuti (¢ast C pravidla 12)

Pravidlo 12 uvddi v ¢asti C sedm prestupkd, za které musi byt hra¢ vzdy napomenut;
mimoto se vSak v Pravidlech fotbalu na fadé mist uvadéji jesté dalsi prestupky, za
které musi byt hra¢ rovnéZ napomenut; ve vSech téchto pfipadech se jednd o osobni
tresty tzv. taxativni.

Nesportovni chovani

(35) Prestupku se dopousti hra¢, je-li podle ndzoru rozhod¢iho jeho jednéni v rozporu
se zdsadami slusného chovani a ¢estného boje o mic.

Rozhod¢{ rovnéz napomene za nesportovni chovani hrice, ktery pouZzije vici
soupefi nebo jiné osobé vyhriznd nebo provokativni gesta (pokud rozhod¢i jeho
jedndni neposoudi jako chovdni hrubé nesportovni).

(36) Jestlize rozhod¢i prerusi hru, aby hrdc¢e napomenul za nesportovni chovdni,
navdze hru nepfimym volnym kopem na tom misté hraci plochy, kde se nachdzel
provinivsi se hrac; jestlize se vSak hra¢ soucasné dopusti prestupku ve smyslu
¢asti A pravidla 12, nafidi rozhod¢i piimy volny kop z mista, kde k pfestupku
doslo nebo pokutovy kop.

JestliZe k pfestupku doslo v pferuSené hie nebo mimo hraci plochu, udéli rozhod-
& hrd¢i pouze osobni trest a hru navdZe zpisobem odpovidajicim divodu, pro
ktery byla hra prerusena.
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(37) Rozhod¢i napomene za nesportovni chovdni hrdce, ktery zahraje mi¢ dmyslné
rukou (vyjma brankdfe ve vlastnim pokutovém tzemi), aby zmafil slibné se
rozvijejici uto¢nou akci soupefte; stejné rozhod¢i napomene hrace nebo branka-
fe, ktery zmaf{ slibné se rozvijejici itocnou akci soupefe tim, Ze zastavi proni-
kajictho hrace nékterym z dalSich prestupkd, za které se v souladu s ¢asti A pra-
vidla 12 nafizuje pfimy volny, popiipadé pokutovy kop. Za ,,slibné se rozvi-
jejici dto¢nou akci” se povazuje takova hernf situace, kterd by bez porusen{
pravidla branicim hra¢em umoznila po jedné ¢i dvou pfihrdvkach pfimo ohro-
zit branku.

(38) Skluz jako obranny zdkrok, jimz se snazi odebrat mi¢, musi hrd¢ pouzivat ohle-
duplné vici soupefi. Proto jako nesportovni chovdni miZe rozhod¢i posoudit
kazdy skluz, pfi némZ hrd¢ nezasdhne mic, ale podrazi nebo kopne souperte.
Podle nazoru rozhod¢iho vSak takovy zdkrok miZe byt posouzen i jako surova
hra (viz ¢l. 47).

(39) Rozhod¢i napomene za nesportovni chovdni hrice, ktery se svym jedndnim
nebo chovanim pokusi oklamat rozhod¢iho nebo asistenta rozhod¢iho, nebo
ktery se nesportovnim zpisobem pokusi oklamat soupefe. Takovym projevem
nesportovniho chovéni hrace je napf.

e pokus hrice o docileni branky rukou, nebo

umyslné provedeni volného kopu nebo vhazovéni piesto, Ze rozhod¢i hrace
vyzval, aby vyckal aZ na jeho pokyn, nebo

simulace nafilmovanim padu nebo zveli¢enim néasledkd kontaktu se soupefem,
kterd md kdekoli na hracf ploSe pfimét rozhod¢iho k nafizeni kopu, nebo

e predstirdni zranéni, apod.
(40) Dalsim projevem nesportovniho chovéni napf. miZe byt, jestlize hra¢

e dopusti se nékterého z prvnich sedmi pfestupkl uvedenych v ¢dsti A Pravidla
12 bezohlednym zpisobem, nebo

povéfeny kapitdnem k provedeni kopu odmitne kop provést, provede kop
umyslné nesprdvné nebo

provede pokutovy kop, ackoli k tomu nebyl uréen, nebo

drzi soupefe bez snahy, imyslu nebo moznosti hrat mi¢em, nebo

umyslné zahraje mi¢ rukou, aby zabranil soupefi v ziskan{ kontroly mice

rusi soupefe provadéjiciho kop nebo vhazovani tim, Ze nevhodné gestikuluje,
pobihd nebo poktikuje, nebo

imysIné zakopne mi¢ mimo hraci plochu, (jako projev nesouhlasu s rozhodnu-
tim rozhodc¢iho), nebo

umyslné zalehne mi¢, nebo vsedé zadrzi mi¢ mezi nohama tak, aby jim soupef
nemohl hrat, nebo

o pokfikem nebo jinym nesportovnim zpisobem se snazi zmdst nebo rusit sou-
pefe, at’ jiZ na hraci plose nebo mimo ni, nebo
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e v pribéhu utkdni dmysiné poskodi mi¢ ¢&i pfisluSenstvi hraci plochy nebo
vybaven{ hfi§té, nebo

o zadrZi nebo se pokusi zadrZet mi¢, popfipadé zménit smér jeho pohybu hoze-
nim néjakého predmétu, nebo

¢ neuposlechne pokynu rozhod¢iho.

Projevy nespokojenosti a protestovani

(41) Prestupku se dopousti hrac, ktery slovy, gesty, posuiiky nebo jinym podobnym
jedndnim projevuje nespokojenost s rozhodnutim rozhod¢iho nebo protestuje
proti jeho rozhodnuti, nebo hra¢, ktery obdobné nesouhlasi se signalizac{ asis-
tenta rozhod¢iho. Jestlize rozhod¢i z tohoto divodu preru$i hru, navdze ji
nepiimym volnym kopem na tom misté hraci plochy, kde se hrd¢ dopustil pfe-
stupku.

Soustavné porusSovani pravidel

(42) Prestupku se dopousti hra¢, ktery se opakované dopousti poruseni pravidla ve
smyslu Casti A nebo B pravidla 12, i kdyZ jednotlivé piestupky samy o sobé
nejsou divodem k napomenuti. Jestlize napifiklad obrdnce druzstva opakované
zastavuje hrdce soupefe drzenim, tedy pfestupkem, jenZ sdm o sob€ neni divodem
k udéleni osobniho trestu (vyjma pfipadu, kdy se jednd o zmareni slibné se roz-
vijejici akce, viz ¢l. 38), soustavné porusuje pravidlo.

Zdrzovani pri navazovani hry

(43) Kazdy pokus hrace zdrZovat a promartiovat Cas pfi navazovani hry potrestd
rozhod¢i napomenutim. Hrd¢ porusuje pravidlo, jestlize napf.

e postavi se pred mi¢ nebo zaujima predepsanou vzdalenost zdlouhavym zptiso-
bem, aby znemoznil soupefi rychlé provedeni kopu, nebo

e UimysIné odnese, odkopne nebo odhodi mi¢ od mista kopu nebo vhazovani,
pfi¢emzZ neni rozhodujici, zda se tohoto pfestupku dopusti hrd¢ branici nebo
utocici strany, nebo

e podle ndzoru rozhod¢iho dmyslné otdli s provedenim kopu nebo vhazovini,
nebo

e jako brankdf odmitne pfi provddéni pokutového kopu zaujmout misto v bran-
ce na brankové Cére.

Nedodrzeni predepsané vzdalenosti

(44) Prestupku se dopousti hrd¢, ktery umysIné zdrzi provedeni volného kopu, kopu
z rohu nebo vhazovani mice, napf. tim, Ze

e pfed provedenim kopu nebo vhozenim miCe zkriti pfedepsanou vzdédlenost
tim, Ze pfedCasné vybéhne proti mici, nebo
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e provokuje soupefe, nebo vyvoldvd nebezpeli stietu s protihrd¢em tmyslnym
hranim mice poté, co rozhod¢f prerusil hru.

Vstup na hraci plochu bez souhlasu rozhodéiho

(45) Prestupku se dopousti hrd¢, ktery imyslné a bez souhlasu rozhod¢iho vstoupi na
hraci plochu.

Tohoto prestupku se miZze dopustit napf.

o hrac, ktery po zahdjeni utkdni dopliiuje své druZstvo, nebo

o hrag, ktery docasné opustil hraci plochu, nebo

o hra¢, kterého rozhod¢f vykdzal z hraci plochy pro zdvadu na vystroji.

Jestlize rozhod¢i z tohoto divodu prerusi hru, aby hrace napomenul, navdze hru
nepfimym volnym kopem na tom misté hraci plochy, kde byl mi¢ v okamziku
preruseni hry; jestlize se v§ak provinivsi hra¢ nasledné dopusti dalsiho pfestup-
ku ve smyslu ¢asti Apravidla 12, nafidi rozhod¢i podle mista, kde se hra¢ dopus-
til dal§iho pfestupku, pfimy volny kop nebo pokutovy kop.

Opusténi hraci plochy bez souhlasu rozhodciho

(46) Prestupku se dopousti hrd¢, ktery imysln€ a bez souhlasu rozhod¢tho hraci plochu
opusti (s vyjimkou pifipadd uvedenych ve ¢l. 22 pravidla 3). JestliZe rozhod¢i
z tohoto davodu pferusi hru, aby hrdée napomenul, nafidi nepfimy volny kop
v misté, kde byl mi¢ v okamzZiku pferuseni hry

Vylouceni (¢ast D pravidla 12)

Pravidlo 12 uvadi v ¢asti D sedm pfestupki, za které musi byt hra¢ vyloucen; mimo-
to se vSak v Pravidlech fotbalu na fadé mist uvadéji jeste dalsi prestupky, za které

musi rozhod¢i rovnéz hrace vyloucit. Rozhod¢i je oprdvnén ukdzat CK hracim,
ndhradnikiim a hra¢tim vystfidanym.

Surova hra

(47) Surové hry se dopusti hra¢, ktery podle ndzoru rozhod¢iho v nepferusené hie se
na hraci plose v souboji o mi¢ dopusti nékterého z prvnich sedmi ptestupki uve-
denych v ¢asti Apravidla 12 vi&i soupefi za pouZiti nepfiméfené sily, brutality,
umyslné, ndsilné, nebo se zdmérem ho zranit.

Za surovou hru se mimo jiné povazuje skluz, pfi némz hra¢ ohrozi zdravi nebo
bezpecnost soupeie.

Hrubé nesportovni chovani

(48) Hrac se dopusti hrubého nesportovniho chovani, pokud pouZije nepfiméfenou
silu nebo brutalitu vici soupefi mimo boj o mi¢. Hra¢ se rovnéZ dopusti hrubého
nesportovniho chovaéni, jestliZe pouZije nepfiméfenou silu nebo brutalitu vici
spoluhrici, divdkovi, rozhod¢imu nebo jiné osobé.
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(49) Projevem hrubého nesportovniho chovéni také napt. je, jestlize hrac

¢ udeff micem nebo jinym predmeétem spoluhrdce nebo jinou osobu s vyjimkou
piipadt uvedenych ve ¢l. 19 pravidla 5 (inzultace), nebo

o fyzicky napadne spoluhrace nebo jinou osobu s vyjimkou pfipadi uvedenych
ve €l. 19 pravidla 5 (inzultace), nebo

e neoprdvnéné vstoupi na hraci plochu a zmaii zjevnou brankovou pfilezitost
soupefe nebo soupefi zabrani pfimo dosdhnout branky, nebo

e opust{ hraci plochu, aby tim demonstroval nespokojenost s rozhodnutim roz-
hod¢iho nebo asistenta rozhodciho, nebo aby tim projevil nespokojenost

s hrou spoluhri¢ti nebo po hddce s nimi (pokud tento prestupek rozhod¢i nepo-
soudi jako nedovolené opustén{ hraci plochy podle ¢l. 46), nebo

na protest proti rozhodnuti rozhod¢tho nebo asistenta rozhod¢iho, nebo aby
tim projevil nespokojenost s hrou spoluhrd¢d nebo po hidce s nimi, imyslné

poskodi mi€, pfislusenstvi hraci plochy nebo vybaveni hfi§té (pokud tento
prestupek rozhod¢f neposoud{ jako nesportovni chovani podle ¢l. 40).

Plivnuti
(50) JestliZze hrac plivne na hrace soupefova druZstva, postupuje rozhod¢i podle ¢1.17.

Jestlize hra¢ plivne na jakoukoli jinou osobu, pfi¢emZ touto osobou muiZe byt
napfiklad rozhod¢i, asistent rozhod¢iho, ¢tvrty rozhodéi, spoluhrdé, funkciondf
nebo iosoba jind, rozhod¢i jej vyloudi. JestliZze rozhodéi z tohoto divodu preru-
§f hru, aby hrace vyloudil, navdze hru nepfimym volnym kopem na tom miste
hraci plochy, kde stdl provinivsi se hra¢ v okamziku prestupku.

Zabranéni v dosaZeni branky nebo zmareni zjevné brankové mozZnosti

soupete

(51) Rozhod¢i vyloudi hrace, ktery zahraje mi¢ imyslné rukou (vyjma brankéie ve
vlastnim pokutovém uzemi) a tim zabrani soupefovu druzstvu dosdhnout branky.

JestliZze napf. hrd¢ vyrazi rukou mi¢ sméfujici do branky jeho druzstva, rozhod¢i
ho vylou¢i a soucasné nafidi pokutovy kop.

Jestlize se hra¢ pokusi imyslnou hrou rukou zabranit soupefi v pifimém dosazeni
branky, ale mi¢ pfesto v brance skon¢i, rozhod¢i hrdce napomene za nesportov-
ni chovéni v pfipadé, Ze hrani mice rukou posoudi jako védomy a imyslny pokus
zabrdnit soupefi v dosaZen{ branky.

Za zabrdnéni v dosazeni branky se v§ak nepovaZzuje, jestlize napf. hrd¢ zabrani
rukou mi¢i v cesté do branky po stiele z nepfimého volného kopu; v tomto pfipa-
dé rozhod¢i nafidi pokutovy kop. Pokud ale zahrani mice rukou rozhod¢i posoudi
jako védomé a imyslné, napomene rozhod¢i hrace za nesportovni chovani.

(52) Rozhod¢i vylouci hrace nebo brankdfe, ktery zmaii podle jeho ndzoru zjevnou
moznost soupefova druzstva dosdhnout branky tim, Ze soupetfova hrace zastavi
nékterym z prestupkil, za které se v souladu s ¢dsti A pravidla 12 nafizuje pfimy
volny, popfipadé pokutovy kop. Pokud vsSak druzstvo jesté pokracuje v tito¢né
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akci a rozhod¢i ponechd vyhodu ve hte, posoudi rozhod¢i prestupek braniciho
hréce jako ,,pokus o zmafeni zjevné brankové pfilezZitosti“. Samotny pokus
o zmareni zjevné brankové pfilezitosti se osobnim trestem nepostihuje, ale roz-
hod¢i pii nejbliz§im preruSeni hry udéli osobni trest, pouze pokud to charakter
pfestupku vyZaduje.

Pohorsujici, urazlivé a ponizujici vyroky

(53) Rozhod¢i vyloudi kazdého hrace, ktery se dopusti takovych vyrokt, posurniki

N

nebo gest, jimiZ podle ndzoru rozhod¢iho néjakou osobu urdzi nebo poniZuje bez
ohledu na to, zda se jednd o osobu rozhod¢iho, asistenta rozhod¢iho, ¢tvrtého
rozhod¢iho nebo soupere, spoluhridce ¢i osobu jinou.

Druhé napomenuti

(54) Byl-li hra¢ v utkén{ jiZ jednou napomenut a dopusti se dalSiho pfestupku, za ktery

musi byt znovu napomenut, napomene ho rozhod¢i podruhé a nisledné ho vylou-
¢i. Osobni tresty udéli rozhod¢i tak, Ze hra¢i nejprve ukdze Zlutou a potom Cerve-
nou kartu, aby bylo zfejmé, Ze hrdce vylucuje po druhém napomenuti a nikoli za
provinéni, které by se samo o sobé& trestalo okamZzitym vyloucenim.

V pripadé, Ze hrd¢ vstoupi na hraci plochu bez souhlasu rozhod¢iho (nebo ji bez
souhlasu rozhod¢iho opusti) a ndsledné se dopusti dalsiho prestupku, za ktery mu
mé byt udélen osobni trest, udéli mu rozhod¢i osobni trest jak za neopravnény
vstup na hraci plochu (nebo opusténi hraci plochy), tak za nasledny piestupek.

JestliZze hrd¢ opusti neoprdvnéné hraci plochu a potom se — tfeba i bez souhlasu
rozhod¢iho — na hraci plochu znovu vrati, povazuje to rozhod¢i pouze za jeden
prestupek.

JestliZe se hrd¢ dopusti pfestupku, za ktery musi byt napomenut, ale difve, nez ho
rozhod¢f napomene, nebo potom, co rozhod¢i uplatnil vyhodu ve hte, se dopus-
ti dal§iho pfestupku nebo i nékolika prestupki, za které musi byt napomenut
nebo vyloucen, udéli rozhod¢i po preruseni hry osobni tresty v pofadi, v jakém
se jich hrd¢ dopustil napf. tak, Ze hraci nejprve dvakrat ukdze Zlutou a potom Cer-
venou kartu. VSechny pfestupky pak popiSe v zdpise o utkdni v poradi, v jakém
se jich hra¢ dopustil.

(55) Vpravidle 5 Pravidel fotbalu je stanoven princip, podle kterého rozhod¢i ,,mtize

zménit své rozhodnuti, ale jen do okamziku, nez znovu zahdji hru“. Tento princip

2

plati naprosto obecné a plati jak pro tresty ,herni“, tak pro tresty ,,osobni*.

o JestliZze rozhod¢f téhoZ hrdce v jednom utkdni napomene podruhé, ale poté ho
zapomene vyloudit, miZe tak ucinit i dodate¢né, ale pouze do doby, dokud
doty¢ény hrac v utkdni hraje (dokud neodstoupil ze hry). Dodate¢né vylouceni
v tomto pfipadé totiZ nen{ nijak v rozporu s vy$e uvedenym principem, proto-
Ze rozhod¢i své predchozi rozhodnuti neméni, ale pouze ho dopliiuje o adminis-
trativni povinnost udglit po 2.ZK i kartu Eervenou. Plati ale, Ze viechna roz-
hodnuti rozhodéiho uginénd v souvislosti se hrou v dobé od udéleni 2.ZK do
dodate¢ného udéleni CK zlistavaji v platnosti.
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¢ Pokud se stane, Ze rozhod¢{ hrdce napomene a ndsledné ho vylouci, protoze je
presvédcen, Ze tohoto hrdce v tomto utkdni napomenul jiz podruhé, a poté
navaze hru, nemutZe jiz své rozhodnut{ zménit, a to ani v pfipadé, Ze dodateéné
na svtij omyl prijde, nebo Ze ho na néj nékdo upozorni. To znamena, Ze druz-
stvo utkdni dohraje utkdni s men$im poctem hracd.

Aby nedochdzelo k omylim pfi udélovani osobnich trestd, je jednou z povinnos-
ti asistentli rozhod¢iho (ale také ¢tvrtého rozhodéiho, piipadné i delegéta utkdni)
upozornit rozhod¢iho na jeho omyl pfi udélovani osobniho trestu nespravnému
hréci (viz Rozhodnuti FACR k pravidlu 6). Musi tak ale ucinit dfive, neZ rozhod-
¢i znovu navédze hru.

Pokud v utkdn{ presto dojde k udéleni osobnich tresti nespravnym hracim, je
rozhod¢i povinen vSechny okolnosti svého omylu podrobné popsat v ZoU.
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Pravidla fotbalu platna od 1. 7. 2015

Pravidio 13
VOLNE KOPY

DRUHY VOLNYCH KOPU

Volné kopy se déli na pfimé volné kopy a nepfimé volné kopy.

Primy volny kop
o Jestlize se pfimo po provedeni pfimého volného kopu mi¢ dostane do sou-
pefovy branky, branka plati.

o Jestlize se ptimo po provedeni ptimého volného kopu mi¢ dostane do
vlastni branky, rozhod¢i natidi ve prospéch soupete kop z rohu.

Neprimy volny kop
Signalizace rozhodéiho

Nafizeni neptimého volného kopu signalizuje rozhod¢i pazi zvednutou nad
hlavu. Drzi ji zvednutou az do provedeni kopu a potom tak dlouho, nez se mice
dotkne néktery jiny hra¢ nebo dokud neni mi¢ ze hry.

Mi¢ skon¢éi v brance
Branky z nepfimého volného kopu miize byt dosazeno jen v ptipadé, ze drive,
nez mi¢ prejde do branky, se ho dotkne jiny hra¢ nez ten, ktery nepfimy volny
kop provedlI.
o Jestlize se ptimo po provedeni nepfimého volného kopu mi¢ dostane do
soupetovy branky, rozhod¢i naridi ve prospéch soupete kop od branky.

o Jestlize se pfimo po provedeni nepfimého volného kopu mi¢ dostane do
vlastni branky, rozhod¢i natidi ve prospéch soupete kop z rohu.

PROCEDURA

Pti provadéni kazdého volného kopu musi mi¢ lezet v klidu na zemi a po prove-
deni kopu nesmi hrag¢, ktery kop proved|, hrat mi¢em podruhé, dokud se mice
nedotkne jiny hrac.
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MiSTO PROVEDENiI VOLNEHO KOPU
Voiny kop uvnitf pokutového uzemi
Primy nebo nepfimy volny kop provadény branicim druzstvem:
e vSichni hrali soupetre musi byt vzdaleni nejméné 9,15 m od mice,

e vSichni hraci soupefe musi zlstat mimo pokutové Uzemi, dokud neni mi¢
ve hre,

e mi€ je ve hte, jestlize byl kopnut a po provedeni kopu opustil pokutové
Uzemi do hraci plochy,

e volny kop natizeny v brankovém Gzemi se smi provést z kteréhokoli mista
uvnitf tohoto Uzemi.

Neprimy volny kop provadény utoéicim druzstvem:

e vSichni hraci soupefe musi byt vzdaleni nejméné 9,15 m od mice, dokud
mi¢ neni ve hte, kromé hracu stojicich na vlastni brankové ¢are mezi bran-
kovymi ty¢emi,

e mic je ve hte, jestlize byl kopnut a pohnul se,

e nepfimy volny kop nafizeny v brankovém Uzemi musi byt proveden na té
¢are brankového uzemi, ktera probiha rovnobézné s brankovou ¢arou, a to
v misté, které je nejblize mistu prestupku.

Volny kop mimo pokutové uzemi
e vSichni hradi soupefe musi byt vzdaleni nejméné 9,15 m od mice, dokud
mi¢ neni ve hre,
e mi¢ je ve hre, jestlize byl kopnut a pohnul se,

e volny kop je proveden z mista prestupku nebo z mista, kde se nachazel
mi¢ v okamziku provedeni pfestupku (v zavislosti na druhu pfestupkul).

TRESTNi USTANOVENI

Jestlize pti provadéni volného kopu hra¢ soupete nedodrzi predepsanou vzda-
lenost, je volny kop opakovan.

Jestlize pti provadéni volného kopu branicim druzstvem z mista uvnitt jeho
pokutového uzemi neni mi¢ zahran primo ven z pokutového Gzemi, je volny kop
opakovan.

Voiny kop provadény hracem z pole
Jestlize v dobé, kdy je mi¢ ve hte, se hrag, ktery proved! volny kop, dotkne mice
podruhé (vyjma Umysiné hry rukou) dfive, nez se mi¢e dotkne jiny hrac:

e je natizen neprimy volny kop, ktery provede hra¢ soupete z mista prestupku
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Jestlize v dobé, kdy je mi¢ ve hre, se hrag, ktery proved! volny kop, dotkne mice
Uumysiné rukou dfive, nez se mice dotkne jiny hrac:
e je nafizen pfimy volny kop ve prospéch soupefova druzstva z mista pre-
stupku.

e je nafizen pokutovy kop, pokud k prestupku dojde v pokutovém uzemi
hrace provadéjiciho volny kop.

Voiny kop provadény brankarem
Jestlize v dobé, kdy je mi¢ ve hte, se brankat, ktery proved! volny kop, dotkne
mic¢e podruhé (mimo pfipadu umysiné hry rukou) dfive, nez se mice dotkne
jiny hrag:
e je nafizen neptimy volny kop, ktery provede hra¢ soupetfe z mista pre-
stupku
Jestlize v dobé, kdy je mi¢ ve hte, se brankét, ktery proved! volny kop, dotkne
mic¢e umysiné rukou dfive, nez se mi¢e dotkne jiny hrac:
e je nafizen primy volny kop ve prospéch soupetova druzstva v misté pre-
stupku, pokud k prestupku doslo mimo pokutové Uzemi brankare
e je nafizen neptimy volny kop ve prospéch soupefova druzstva v misté pre-
stupku, pokud k prestupku doSlo v pokutovém uzemi brankére.

VYKLAD K PRAVIDLU

(1) Volné kopy se nafizuji za poruseni pravidel, ke kterym doslo na hraci plose
v dobé, kdy mi¢ byl ve hie. Pokud rozhod¢f usoudi, Ze nafizenim volného kopu
by vznikla vyhoda pro provinivsi se druZstvo, poskytne druzstvu, které se
neprovinilo, vyhodu ve hie.

(2) Pfi provadéni volného kopu se hraci zicastnéni na hie nesméji bez souhlasu roz-
hod¢tho zdrzovat mimo hraci plochu s vyjimkou téch, ktefi hraci plochu opusti-
li podle ustanoveni pravidla 3.

Mic¢ z volného kopu je spravné ve hie, jestlize byl kopnut a pohnul se. Volny kop
muZe byt proveden zdvihnutim miCe jednou nohou nebo obéma nohama sou-
casné.

PouZiti finty k oklaman{ protihrdce pfi provddéni volného kopu je povolenou
soucasti fotbalu. Pfesto musi byt hra¢ napomenut, pokud podle nizoru rozhod¢i-
ho byla takové finta projevem nesportovniho chovéni.

Pokud pti fddném provadéni volného kopu hrd¢ imysIné nastrelf protihrace, aby
mohl mi¢em znovu hrdt, musi rozhod¢i umoznit pokracovani ve hie, pokud se
nejednalo o bezohlednost nebo pouziti nepfimétené sily.

(3) Pfi provadéni volného kopu branici stranou z vlastniho pokutového tizemi mus{
miC opustit toto tizemi, aniZ se ho kterykoli hrd¢ predtim dotkne, aby byl sprav-
né ve hie. Nedostane-li se pfi provedeni volného kopu z vlastniho pokutového
uzemi mi¢ sprdvné do hry, nechd rozhod¢i volny kop opakovat (viz obr.6).
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(4) Jestlize se provadi nepiimy volny kop proti branicimu druzstvu v jeho vlastnim
pokutovém tzemi{ ve vzddlenosti mensi nez 9,15 m od brankové ¢dry, mohou se
hréc¢i braniciho druZstva postavit na vlastni brankovou ¢aru, ale jen v brance, tj.
mezi brankovymi ty¢emi. Mimo branku musi dodrZet vzdélenost nejméné 9,15 m
od miCe (viz obr.7).

(5) Volné kopy se maji provadét bez zbyte¢ného zdrzovani. K provedeni volného
kopu rozhod&i obvykle ddvd znameni: vétSinou pistalkou, miZe tak vSak udinit
slovem nebo pokynem ruky. Hra¢i mohou volny kop rozehrét i bez znameni roz-
hod¢f, ten v§ak musi mit provedeni volného kopu pod kontrolou. Doporucuje se,
aby pfi provadéni volného kopu v blizkosti pokutového tizem{ dal rozhod¢{ zna-
menf{ k proveden{ kopu vzdy, a to pistalkou s tim, Ze hrace by na to mél pfedtim
upozornit.

(6) Po natizeni volného kopu mus{ hra¢i druzstva, proti némuz je volny kop nafizen,
z vlastn{ iniciativy a bez zbyte¢ného otdleni zaujmout pfedepsanou vzdédlenost.
Hrace, ktery toto ustanoveni imyslné nedodrzi, a zdrZ{ tak provedeni volného
kopu napf. tim, Ze se postavi pfed mi¢, aby soupef nemohl mi¢ rozehrét, vyzve
rozhod¢i, aby tak ucinil; v piipadé, Ze hra¢ vyzvy rozhod¢iho neuposlechne,
napomene ho rozhod¢i za zdrZovéni pfi navazovani hry. Provini-1i se timto zpd-

sobem nékolik hrac¢l, napomene rozhod¢i toho hrace, ktery byl nejblize k mistu,
z néhoZ se volny kop provddél.

Nezaujme-li dostateéné rychle pfedepsanou vzdalenost celd zed branicich hradh,
napomene rozhod¢i toho hrice, ktery ji organizoval.

mié neni ve hie, nafidi se
kop se opakuje kop z rohu
A 7 '
! il
7 TN

®
o
mié neni ve hie, ‘
kop se opakuje | ! -
- Yy I et
NL & ) B nafidi se
P 1 v vhazovani
mié je ve hfe @ "
) LS
S 3
mi¢ je ve hfe

Obr.6 Postaveni hracu pfi volném kopu z vlastniho pokutového Gzemi
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Rozhodéi muze napomenout i hrace dtocictho druzstva, ktery dmyslné prekazi
soupeii stavét zed v predepsané vzdilenosti.

(7) Jestlize mi€ lez{ v klidu a na spravném misté, miize rozhod¢i tolerovat, jestlize
druZstvo z taktickych divoda provede volny kop dfive, neZ hrd¢i soupefova druz-
stva zaujali pfedepsanou vzdalenost od mice; pfitom vSak musi dbdt, aby druz-
stvo provadéjici volny kop, neprovedlo volny kop bez jeho védomi. Je-li volny
kop takto proveden a mice se bezprostiedné po jeho rozehrani zmocni hra¢ sou-
pefova druzstva, ktery pfedtim nedodrzel pfedepsanou vzdilenost, nechd rozhod-
¢ pokracovat ve hre.

20

(8) Provadi-li se volny kop a néktery z hraci branici strany zkrati predepsanou vzdale-
nost dfive, neZ je mi¢ ve hfe, napomene rozhod¢i provinivsiho se hrdce a nechd
volny kop opakovat. Provini-li se timto zpisobem vice hra¢ii, napomene rozhodéi
toho hrace, ktery zkratil vzddlenost nejvice; stejné postupuje rozhod¢i v pripade, ze
se proti mi¢i vysune celd zed branicich hra¢i. Rozhodéf pfitom miize druzstvu, které
provadi volny kop, poskytnout vyhodu ve hie — v tom piipadé volny kop opakovat
nenechd a provinivsiho se hrd¢e napomene pii nejbliz§im preruseni hry.

(9) Jestlize hra¢ provede volny kop presto, Ze ho rozhod¢i vyzval, aby pockal na
jeho znamen{ k proveden{ kopu, prerusi rozhod¢i hru, napomene provinivsiho se
hréce za nesportovni chovédni a nechd volny kop opakovat. Stejné bude postupo-
vat i v pfipade, Ze se hrd¢ pfed provedenim volného kopu zachova nesportovné.

JestliZze rozhod¢i nestaci po predcasném provedeni volného kopu prerusit hru
a bylo dosaZeno branky

Z xo

Obr.7 Postaveni hracu pFi nepfimém volném kopu proti branicimu druZstvu
v blizkosti jeho branky
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e rozhod¢f ji neuznd, provinivsiho se hrace napomene a volny kop necha opako-
vat.

e Vpiipadé, Ze branky dosazeno nebylo a mi¢ opusti hraci plochu, rozhod¢i pro-
viniv§iho se hrd¢e napomene a hru navaze odpovidajicim zptisobem.

o ziskd branici druzstvo, ponechd rozhod¢i vyhodu a proviniv§iho se hrace
napomene pfi nejbliz§im preruseni hry.

e neopusti hraci plochu a zmocni se ho hréci dto¢iciho druZstva, pferusi rozhod-
¢f hru, provinivsiho se hra¢e napomene a kop nechd opakovat.

(10) Jestlize hra¢ pozada rozhodéiho, aby pred provedenim volného kopu zajistil
dodrzeni pfedepsané vzddlenosti branicich hra¢d od mice, a potom volny kop
provede diive, nez d4 rozhod¢i pokyn k jeho provedeni, chovd se nesportovné.
Rozhod¢i hru prerusi, proviniv§iho se hra¢e napomene za nesportovni chovani
avolny kop nechd opakovat. Poskytne-li rozhod¢i vyhodu, napomene proviniv-
$tho se hrace pfi nejbliz§im preruseni hry.

(11) Z ptimého volného kopu nemiZe byt dosazeno vlastni branky. Dostane-li se mi¢
ze spravné provedeného pfimého volného kopu pfimo do branky druZstva, jehoz
hra¢ volny kop provedl, nafidi rozhod¢i ve prospéch soupefova druzstva kop
z rohu.

(12) Z neptimého volného kopu nemiiZe byt pifimo dosazeno Zadné branky. Dostane-li
se mi¢ ze spravné provedeného nepiimého volného kopu piimo do branky druz-
stva, jehoZz hra¢ nepiimy volny kop provedl, nafidi rozhod¢{ ve prospéch soupeto-
va druzstva kop z rohu. Dostane-li se mi¢ ze spravné provedeného nepiimého vol-
ného kopu piimo do soupefovy branky, nafidi rozhod¢i kop od branky.
Nepiimy volny kop musi byt opakovén, pokud pfi jeho provadéni zapomene roz-
hod¢i zvednout paZi nad hlavu a mi¢ je vstfelen pfimo do branky. Pivodné nafize-
ny nepfimy volny kop nenf totiZ chybou rozhod¢iho zménén na piimy volny kop.

(13) Pfi provadéni volnych kopti mohou pravidlo porusit jak hraci branici, tak hraci
utocici strany. JestliZze pravidlo porusi soucasné hraci obou stran, rozhod¢{ pro-
vinivsi se hrdce napomene a nechd volny kop opakovat.
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Pravidla fotbalu platna od 1. 7. 2015

Pravidio 14
POKUTOVY KOP

Pokutovy kop natidi rozhod¢i proti druzstvu, jehoz hra¢ se v dobé, kdy je mic ve
hte, dopusti ve vlastnim pokutovém Uzemi nékterého z deseti pfestupk(, za néz
se nafizuje pfimy volny kop.

Ptimo z pokutového kopu mUzZe byt dosazeno branky.

Rozhod¢i prodlouzi dobu hry, aby mohl byt proveden pokutovy kop nafizeny
pted ukoncenim prvniho nebo druhého polo€asu nebo pred ukonéenim nékteré
z polovin prodlouzeni.

UMISTENI MiCE A POSTAVENI HRACU

Mi¢ musi byt umistén na pokutové znacce.
Hraé provadéjici pokutovy kop musi byt jasné a zfetelné uréen.
Brankar braniciho druzstva musi byt obracen tvari k hraci provadéjicimu poku-

tovy kop a musi zlstat na vlastni brankové ¢are mezi brankovymi tyéemi, dokud
mi¢ neni kopnut.

Ostatni hraci kromé hrace provadéjiciho pokutovy kop musi byt:
e na hraci ploSe,
e mimo pokutové Uzemi,
¢ za pokutovou znackou,
e nejméné 9,15 m od pokutové znacky.

PROCEDURA

o Poté, co hraci zaujmou postaveni predepsané timto pravidlem, da rozhod-
¢i znameni k provedeni pokutového kopu

o Hra¢ provadéjici pokutovy kop kopne mi¢ dopredu.

o Hrac provadgjici pokutovy kop nesmi mi¢em hrat podruhé drive, nez se ho
dotkne jiny hrag.

o Mi€ je ve hte, jestlize byl kopnut a pohnul se smérem doptedu.

Provéadi-li se pokutovy kop v normalni dobé hry nebo prodlouzi-li rozhod¢&i
po uplynuti jednoho z polo€astli dobu hry, aby pokutovy kop mohl byt proveden
nebo opakovan, uzna rozhod¢i branku i v ptipadé, jestlize dfive, nez mi¢ prejde

101



Pravidlo 14 — Pokutovy kop

brankovou ¢aru mezi brankovymi ty¢emi a pod bfevnem do branky, se dotkne
jedné nebo obou brankovych ty¢i, brevna, brankére.

RozhodCi rozhodne, kdy akce pokutového kopu byla ukonéena.

TRESTNi USTANOVENI

K poruseni pravidla dojde po znameni rozhodéiho k provedeni pokutového
kopu, ale drive, nez je mi¢ ve hre.

1.

5.

Pravidlo porusi hra¢ provadéjici pokutovy kop:
e rozhod&i nech& pokutovy kop provést a
o jestlize mi¢ skonéi v brance, necha pokutovy kop opakovat,

e jestlize mi¢ neskonci v brance, rozhod¢i prerusi hru a navaze ji nepfi-
mym volnym kopem ve prospéch bréaniciho druZzstva v misté, kde doslo
k poruSeni pravidla.

. Pravidlo porusi brankar:

e rozhod&i nech& pokutovy kop provést a
o jestlize mi¢ skon¢i v brance, uzna branku,
e jestlize mi¢ neskonc€i v brance, necha pokutovy kop opakovat.

. Pravidlo porusi spoluhraé hrace provadéjiciho pokutovy kop:

¢ rozhodCi necha pokutovy kop provést a
o jestlize mi¢ skon¢i v brance, necha pokutovy kop opakovat,

e jestlize mi¢ neskoncCi v brance, rozhod¢i pterusi hru a navaze ji nepfi-
mym volnym kopem ve prospéch braniciho druzstva v misté, kde doslo
k poruSeni pravidla,

Pravidlo porusi spoluhraé brankare:

e rozhod¢i necha pokutovy kop provést a

o jestlize mi¢ skonéi v brance, branku uzna,

o jestlize mi¢ neskonci v brance, necha pokutovy kop opakovat.
Pravidlo porusi hraci braniciho i utociciho druzstva:

e rozhod¢&i necha pokutovy kop opakovat.
K poruseni pravidla dojde poté, kdyz je mi¢ ve hre.

1.

2.

Hraé, provadéjici pokutovy kop, se podruhé dotkne mice (ale ne
rukou) dfive, nez se mi¢e dotkne jiny hrac:

e rozhodci natidi nepfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupete z mista
prestupku.

Hraé provadéjici pokutovy kop se imysiné dotkne mice rukou dfive,

nez se mice dotkne jiny hrac:

e rozhod¢&i nafidi pfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupete z mista
prestupku.
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3. Mi¢, ktery je v pohybu smérem k brance, zasahne vnéjsi vliv:
e pokutovy kop se opakuje.
4. Mi¢ zasahne vnéjsi vliv poté, co jej zahraje brankar nebo poté, co se
odrazi od brankové tyc¢e nebo od brankového brevna:
e rozhod&i musi prerusit hru,
e hru navaze mi¢em rozhod¢iho v misté, kde vnéjsi vliv zasahl mic.

VYKLAD K PRAVIDLU
Vseobecna ustanoveni

(1) Pokutovy kop rozhod¢i natizuje za prestupky uvedené v ¢asti A pravidla 12, kte-
rych se hrdc¢i dopustili ve vlastnim pokutovém tzemi v dobé, kdy mi¢ byl ve hie.
Nafizeni pokutového kopu vSak nevylucuje, aby rozhod¢{ s ohledem na povahu
prestupku udélil proviniv§imu se hraci také osobni trest.

Akce provadéni pokutového kopu zacind okamzikem, kdy rozhod¢i dé pistalkou
znameni k jeho provedeni. Od tohoto okamziku rozhod¢i postupuje tak, jakoby
mic byl ve hfe.

(2) Pred provedenim pokutového kopu si smi kterykoli hrd¢ bradniciho druzstva
vymeénit misto s brankdfem, ale rozhod¢{ o tom musi byt pfed tim uvédomen. Pfi
vyméné musi byt respektovdna ustanoveni pravidla 3 a pravidla 4.

(3) Pokutovy kop smi provést kterykoli hrd¢ oprdvnéného druzstva. Rozhod¢i,
a alespon brankdr, ktery bude pokutovému kopu Celit, v§ak musi védét, ktery
hra¢ pokutovy kop provede. Jestlize pokutovy kop provede jiny hrd¢ nez ten,
ktery byl uren, proviniv§iho se hrde napomene za nesportovni chovani a déle
postupuje dle trestniho ustanoveni k pravidlu 14 bodu 3.

(4) Naridi-li rozhod¢i, aby se pokutovy kop opakoval, nemusi ho provadét tyz hrac.
Opakovany pokutovy kop mize provést kterykoli z hraca druzstva, v jehoZ pros-
péch byl pokutovy kop nafizen, pokud je oprdvnén zicastnit se hry.

(5) Pti provadéni pokutového kopu neplati ustanoveni pravidla 11.

(6) Praskne-li mi¢ pfimo po sprdvné provedeném pokutovém kopu, nechd rozhod¢i
po vyméné mice pokutovy kop opakovat (vyrazem ,,piimo* se rozumi, Ze mi¢ po
provedeni kopu praskl diive, nez se ho dotkl kterykoli hra¢ nebo neZ narazil na
brankovou ty¢ ¢i bfevno).

(7) Klesne-li pted provedenim pokutového kopu podet hraci nékterého druzstva defini-
tivné pod sedm, nafizeny pokutovy kop se neprovddi a rozhod¢{ utkdni ukondi.

Provedeni pokutového kopu
(8) Rozhod¢i musi dbdt, aby:

a) nikdo z hrd¢d se bez souhlasu rozhodéiho nezdrzoval mimo hraci plochu
(s vyjimkou hract, ktefi opustili hraci plochu podle ustanoveni pravidla 3);
neuposlechne-li hrd¢ vyzvy rozhod¢iho, aby se na hraci plochu vrétil, napo-
mene ho rozhod¢{ za nesportovni chovéni,
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b) vSichni hraci zaujali na hraci ploSe postaveni predepsané pravidlem, tzn., Ze
vSichni hrici, s vyjimkou hrace provadé€jictho pokutovy kop a brankdfe sou-
pefova druzstva, mus{ byt mimo pokutové izemi, mimo pokutovy oblouk a od
brankové ¢ary ve vzddlenosti vétsi nezZ mic.

c) branka branictho druZstva nebyla opusténa. Pfed provedenim pokutového
kopu se brankdf musi nachdzet v brance na brankové ¢ife a byt oto¢en celem

k mi¢i. Na brankové ¢dfe se mlZe pohybovat, aviak dfive, neZ bude mi¢ ve
hfe, nesmi opustit brankovou ¢aru dopfedu proti mici.

(9) K provedeni pokutového kopu musi rozhod¢i vzdy dat znameni piStalkou; zname-
ni da poté, co se ujisti, Ze jsou splnény podminky uvedené ve ¢l. 8. pravidla.
Pokutovy kop se provddi do mice volné a nehybné leZiciho na stfedu pokutové
znacky. Posunuti mi¢e mimo pokutovou znacku neni dovoleno ani v piipadé, ze
je pokutovd znacka v kaluZi nebo v blaté.

(10) Pokutovy kop je spravné proveden, pohne-li se mi¢ dopfedu, tj. smérem k bran-
kové ¢afe braniciho druZstva.

(11) Pokutovy kop mize byt proveden i tak, Ze hra¢ provadéjici pokutovy kop zahra
je mi¢ Sikmo dopfedu, aby se ho mohl zmocnit jeho spoluhrd¢. Tento spoluhraé
vSak nesmi vkrocit do pokutového tizemi, prekroCit pokutovy oblouk nebo se
pribliZit na droven mice dfive, neZ je miC ve hie.

(12) Za poruseni ustanoveni pravidla 14 se osobni tresty neud¢luji. Jestlize vSak
prestupek provinivsiho se hrdce byl podle ndzoru rozhod¢iho soucasné i proje-
vem nesportovniho nebo hrubého nesportovniho chovani, udéli rozhod¢i hraci
odpovidajici osobni trest.

Ve vsech piipadech poruseni pravidla 14 rozhod¢i nechd pokutovy kop provést

a ddle postupuje ve shod¢ s trestnim ustanovenim k pravidlu 14.

(13) Dojde-li pted provedenim pokutového kopu k poruseni pravidla nékterym z nize
uvedenych zptisobil, nechd rozhod¢i pokutovy kop provést. Pravidlo mize porusit
e brankdf branictho druZstva tak, jestlize po znameni rozhod¢iho k provedeni

pokutového kopu, ale diive, neZz je mi¢ ve hfe, opusti brankovou ¢dru smérem
k mic¢i,

e hra¢ provadéjici pokutovy kop pouzije fintu k oklamani soupetfova brankare
poté, co ukonéil rozbéh (fintu smit pouZit v pribéhu rozbéhu, ale ne poté, co
po dokonceni rozbéhu udéld posledn{ krok pied provedenim kopu. Jestlize hrac¢
porusi toto ustanoveni, napomene ho rozhod¢i za nesportovni chovéni),

e ostatni hréci, jestliZe po znameni rozhodc¢iho k provedeni pokutového kopu,
ale dffve neZ je mi¢ ve hie se pribliZi k mi¢i na vzdédlenost mensi nez 9,15 m,
nebo vstoupi do pokutového tzemi, nebo se priblizi na droven mice dfive, nez
je mi¢ ve hfe.

V ptipad¢, Ze pravidlo porusi brankdf nebo spoluhrd¢ brankdre a

e branky nebylo dosazeno, nechd rozhod¢i pokutovy kop opakovat,

e branky bylo dosazZeno, rozhod¢i branku uznd,
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V pripadé, Ze pravidlo porusi hra¢ provadejici pokutovy kop nebo jeho spoluhrdé
a branky bylo dosaZeno pfimo nebo i po odraZzeni mice od tyce, bfevna branky,
nebo od brankare, nechd rozhod¢i pokutovy kop opakovat.
V pfipadé, Ze pravidlo porusi hra¢ provadéjici pokutovy kop nebo jeho spoluhraé
a branky nebylo dosaZeno a mi¢
o chyti brankdf a md ho pod kontrolou, nechd rozhod¢i pokracovat ve hre,
o zadrZ{i hra¢ braniciho druZstva a nikym neatakovén postupuje smérem od branky,
ponechd rozhod¢i vyhodu ve hre.
Ve vsech ostatnich pfipadech rozhod¢i poruseni pravidla hraci ttocictho druzstva
rozhod¢i prerusi hru a navédze ji nepfimym volnym kopem ve prospéch braniciho
druZstva z mista, kde doSlo k porusen{ pravidla.
V ptipadé€, Ze pravidlo porusi hrd¢ provadéjici pokutovy kop tak, Ze po dokoncen{
rozbéhu pouzije k oklamani soupefe nepovoleny trik a branky nebylo dosaZeno,
prerusi rozhod¢i hru, hrde napomene za nesportovni chovani a hru navaze nepfi-
mym volnym kopem z mista, kde se hrd¢ dopustil prestupku (z pokutové znacky)
V ptipadég, Ze pravidlo porusi hra¢ provadéjici pokutovy kop tak, Ze pokutovy kop
rozehraje dozadu nebo do strany rovnobézné s brankovou ¢drou, nafidi rozhod¢i
nepiimy volny kop z pokutové znacky (pokutovy kop se neopakuje).
V piipadé, Ze pravidlo porusi hraci obou druzstev, nechd rozhod¢i pokutovy kop
opakovat, at’ je vysledek akce pokutového kopu jakykoli.
(14) Akce pokutového kopu konéi v okamzZiku, kdy:
a) mic ptejde brankovou ¢aru do branky,
b) miC opusti pfes brankovou nebo pfes pomezni ¢4ru hraci plochu,
¢) mic se odrazi od ty¢e nebo od bfevna branky zpét do pole,
d) brankdf mi¢ chyti nebo jej vyrazi zpét do pole,
e) mice se dotkne jiny hra¢ nez brankdr,
f) mi¢ praskne ndrazem na brankovou ty¢ ¢i bfevno nebo poté, co se ho dotkl
brankdr.

JestliZe rozhod¢i povazuje akei pokutového kopu za ukonéenou, a mi¢ pfitom neo-
pustil hraci plochu, nechd pokracovat ve hte. JestliZze rozhod¢i omylem pierusi hru
dfive, nez skoncila akce pokutového kopu, nechd pokutovy kop opakovat.

(15) Jestlize se néktery hrd¢ po sprdvném provedeni pokutového kopu dopusti
prestupku ve smyslu pravidla 12, rozhod¢i potrestd prestupek hrace piislusSnym
kopem a pfipadné i osobnim trestem; pfitom miZe poskytnout vyhodu ve hie.

Pokutovy kop v prodlouzené dobé hry

(16) Naridi-li rozhod¢i pokutovy kop v normdlni dobé hry na konci prvntho polocasu
nebo na konci utkdni, nebo pfed ukoncenim nékteré z polovin prodlouZeni,
a skon¢i-li doba hry dfive, neZ pokutovy kop mohl byt proveden, musi rozhod¢{
k jeho proveden{ dobu hry prodlouZit. Dobu hry prodlouZzi rozhod¢i o ¢as, po ktery
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bude trvat akce pokutového kopu. Teprve kdyZ je vysledek akce pokutového kopu
zfejmy, rozhod¢i polocas, popiipad€ utkdni, ukon¢i. Rozhod¢i na tuto situaci pred
provedenim pokutového kopu upozorni kapitdny obou druZstev.

(17) Dojde-li pfed provedenim pokutového kopu v prodlouzené dobé hry k poruseni
pravidla, nechd rozhod¢i pokutovy kop provést a rozhodne podle vysledku akce
pokutového kopu. V piipadé, Ze pravidlo porusi:

a) brankdfr nebo spoluhrd¢ brankire, a branky nebylo dosaZeno, prodlouZ{ roz-
hod¢i doby hry a nechd pokutovy kop opakovat,

b) brankdf nebo spoluhrd¢ brankdie, a branky bylo dosaZeno, rozhod¢i branku
uznd a polo¢as nebo utkdn{ ihned ukonci,

¢) hrac nebo spoluhrd¢ hrdce provadéjictho pokutovy kop, a branky bylo dosaze-
no, prodlouZi rozhod¢i doby hry a nechd pokutovy kop opakovat,

d) hr4c¢ nebo spoluhrd¢ hrdce provadéjictho pokutovy kop, branky nebylo dosa-
Zeno a mi¢ pfimo z pokutového kopu skon¢i mimo branku, nebo ho brankér
vyrazi mimo hraci plochu, nebo ho brankéi chyti améd ho pod kontrolou, nebo
se mi¢ odraz{ od tyc¢e nebo od bfevna branky zpét do pole, nebo ho zpét do pole
vyrazi{ brankdf, polocas nebo utkdni ihned koncf,

e) hraci obou druZstev, prodlouZi rozhod¢i doby hry a nechd pokutovy kop opa-

kovat.
(18) Akce pokutového kopu, ktery se provadi v prodlouZené dobé hry, kon¢i v oka-

mziku, kdy po sprdvné provedeném pokutovém kopu:

a) mic prejde brankovou ¢aru do prostoru branky,

b) mi¢ pfes brankovou nebo pfes pomezni ¢aru opusti hraci plochu,

¢) miC se odrazi od tyCe nebo od bfevna branky nebo ho vyrazi brankéi zpét do
pole a je zfejmé a nepochybné, Ze jiz zlstane na hraci plose,

d) brankdi mi¢ chyti,

e) miCe se dotkne jiny hra¢ nez brankar,

f) mi¢ praskne narazem na brankovou ty¢ ¢i bfevno nebo poté, co se ho dotkl
brankar.

Akce pokutového kopu vSak trvd i v dobé, kdy se mi¢ rtizné odrdZi mezi branko-
vymi ty¢emi a bievnem nebo i kdyZ se ho mezitim, tfeba i opakované, dotkne
brankat. Skon&i teprve v okamziku, kdy mi¢ definitivné opusti hraci plochu bud
do branky nebo mimo ni, poptipadé kdyZ je s kone¢nou platnosti jasné, Ze zusta-
ne na hracf plose.

Ustanoveni zde uvedend plati i pfi provddéni kopt z pokutové znacky pro uréeni
vitéze utkdni.

(19) Jestlize hra¢ provadéjici pokutovy kop v prodlouzené dobé hry zahraje mic
Sikmo dopfedu, aby se ho mohl zmocnit jeho spoluhrd¢, ukonéi rozhod¢i utkdni
(ptipadné polocas) v okamziku, kdy se spoluhra¢ hrace provadéjictho pokutovy
kop dotkl mice.
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Pravidlo 15
VHAZOVANI

Vhazovani je jednim ze zpusobl navazani hry.

Vhazovani je natizeno ve prospéch druzstva, jehoz hra¢ se jako posledni nedo-
tkl mice pred tim, nez mi¢ celym objemem opustil hraci plochu pfes pomezni
¢aru, af jiz po zemi nebo vzduchem.

Ptimo z vhazovani nem(ize byt dosazeno branky.

PROCEDURA

V okamziku, kdy provadi vhazovani, musi vhazuijici hra¢
o byt obracen tvari (obli¢ejem) k hraci plose,

« alespori &asti obou nohou stat bud na pomezni ¢are, nebo za pomezni
¢arou mimo hraci plochu,

e drzet mi¢ obéma rukama,

¢ hodit mi¢ obéma rukama,

e hodit mi¢ zezadu pres hlavu,

¢ vhodit mi¢ v misté, kde opustil hraci plochu.
Hrag, ktery provedl vhazovani, se nesmi znovu dotknout mice dfive, nez se mice
dotkne jiny hrag.
Vsichni hraci soupete musi byt nejméné 2 m od mista, ze kterého mé byt vhazo-
vani provedeno.
Mic je ve hte hned, jakmile se dostane na hraci plochu.

TRESTNi USTANOVENI
Vhazovani provadi hraé z pole
Jestlize v dobé, kdy je mic ve hte, se hrag, ktery proved| vhazovani, dotkne mice
podruhé (vyjma umysliné hry rukou) dfive, nez se mice dotkne jiny hrac:

¢ rozhod¢i natidi neptimy volny kop, ktery provede hra¢ soupete z mista pte-

stupku.

Jestlize v dobé, kdy je mi€ ve hre, se hrag, ktery proved| vhazovani, dotkne amy-
sIné mice rukou dfive, nez se mi€e dotkne jiny hrac:

e naridi rozhod¢i primy volny kop ve prospéch soupefova druzstva z mista
prestupku.
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e naridi rozhod¢i pokutovy kop, pokud k prestupku doSlo uvnitt pokutového
Uzemi vhazujiciho hrage

Vhazovani provadi brankar

Jestlize v dobé, kdy je mi¢ ve hte, se brankat, kiery provedl vhazovani, dotkne
mic¢e podruhé (vyjma UmysIné hry rukou) dtive, nez se mie dotkne jiny hrac:
e naridi rozhod¢i neptimy volny kop, ktery provede hra¢ soupete z mista pre-
stupku.

Jestlize v dobég, kdy je mi€ ve hte, se brankaf, ktery provedl vhazovani, dotkne
UmysIné mice rukou dtive, nez se mice dotkne jiny hrac:
e naridi rozhod¢i neptimy volny kop ve prospéch soupefova druzstva, pokud
k prestupku dojde uvnitf pokutového Uzemi, kop ma byt proveden v misté
prestupku.

e naridi rozhod¢i ptimy volny kop ve prospéch soupefova druzstva, pokud
k prestupku dojde mimo pokutové uzemi, kop mé byt proveden v misté pre-
stupku.
Jina poruseni pravidla

Jestlize hrag souperova druzstva nesportovné rozptyluje nebo zdrzuje hrace pro-
vadéjiciho vhazovani

¢ napomene ho rozhod¢i za nesportovni chovani.
Pti kazdém jiném poruseni tohoto pravidla
e provede vhazovani hra¢ soupefova druzstva.

VYKLAD K PRAVIDLU

(1) Mi¢ smi vhodit do hry kterykoli hra¢ druzstva, jehoZ hra¢ se nedotkl mice jako
posledni, tedy i brankdf. Mi¢ mus{ byt vhozen do hry v misté, kde pfes pomezni
¢aru opustil hraci plochu. Pokud mi¢ pfi vhazovani{ pfejde zpét na hraci plochu
v jiném misté, nez kde ji predtim opustil, rozhod¢f hru prerusi a vhazovani pro-
vede hrd¢ soupefova druZstva.

(2) Pfimo z vhazovani nemuze byt dosazeno branky. Dostane-li se mi¢ pfimo z vha-
zovdni:

a) do soupefovy branky, nafidi rozhod¢i kop od branky,
b) do vlastni branky, natid{ rozhod¢{ kop z rohu.

(3) Hra¢ muze pfi vhazovani stat na pomezni ¢ife nebo za touto ¢drou mimo hraci
plochu; pfi vhazovéni v§ak nesmi opustit prostor hfis§t€ a nesmi vkrocit do hrac{
plochy. Rozhod¢{ ale musi mit na zfeteli, Ze ¢im vice je hrac pfi vhazovani vzda-
len od pomezni{ ¢dry, tim je pravdépodobnéjsi, Ze mi¢ nepiejde na hraci plochu
v misté, kde ji opustil.

Vhazovan{ 1ze provést i s rozbéhem, ale v okamZziku, kdy mi¢ opousti ruce hrace,
musi byt splnény uvedené podminky.
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(4) Ke vhazovani rozhod¢i zpravidla neddavéd znameni piSt'alkou, dba vSak, aby vha-
zovéani bylo provedeno co nejdiive. Zdrzuje-li vhazujici hrd¢ imysIné vhazovi-
ni, rozhod¢i ho napomene za zdrZovéni hry; obdobné musi rozhod¢i napomenout
hrace v piipad€, Ze hrac, ktery se chystd vhodit mi¢ do hry, ho v poslednim oka-
mziku pfedd jinému spoluhrdci, jestlize tim podle ndzoru rozhod¢iho tmyslné
zdrzuje hru.

Vypadne-li pfi vhazovani vhazujicimu hra¢i mi¢ z rukou na zem, aniz se predtim
dostal do hry, opakuje vhazovani hra¢ stejného druzstva

(5) Vhazovani je provedeno spravné, jestlize mi¢ ptejde vzduchem zpét na hracf plo-
chu v misté, kde ji pfedtim opustil, a jestlize hrd¢ vhodi mi¢ spravnym zplso-
bem.

Za spravny zpisob vhozeni mice se povazuje, jestlize vhazujici hrac:

a) vhodi mi¢ obéma rukama zezadu pies hlavu a

b) je pfitom obliejem a alespon ¢asti téla obrdcen k hraci plose a

c) stoji pfitom obéma nohama na zemi.

Za nesprdvny zptsob vhozeni se zejména povazuje, vhodi-li hra¢ mi¢ pouze jed-
nou rukou.

(6) Pravidlo stanovi, Ze protihrd¢i nemaji byt bliZze k mistu vhazovani nez dva
metry. Je-1i to nutné, mé rozhod¢i pred provedenim vhazovéani vyzvat vSechny
hrace v mensi vzdédlenosti, aby zaujali pfedepsanou vzdélenost, a za zdrZovan{ pfi
navazovani hry napomenout toho hrace, ktery odmitl pfedepsanou vzdilenost

dodrzet a ktery toto ustanoveni porusil nejvice. Ndsledné rozhod¢i hru navdze
vhazovdnim.

7 w

P -
Obr. 8 Spravné provedeni vhazovani
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(7) Pokud vhazujici hra¢ pti sprdvném provedeni vhazovani imyslné hodi mi¢ na
spoluhrice nebo na soupefe, aby jim mohl ndsledné opakované zahrdt, nesmi tak
ucinit bezohledné nebo s pouzitim nepfiméfené sily; v tom piipadé rozhod¢i hru
nepferusuje. Jinak rozhod¢i hru prerusi, hraci udéli odpovidajici osobni trest
a hru navéze
a) pfimym volnym kopem z mista, kde doslo k udefen{ soupete,

v 2y

b) nepiimym volnym kopem z toho mista na pomezni ¢ife, kde mi¢ presel do
hraci plochy, jestlize do$lo k udefen{ spoluhrice.

(8) Jestlize se mi¢ po spravné provedeném vhozeni odrazi od rozhod¢iho stojiciho
na hraci plose nebo se odrazi od zemé a potom po zemi ¢i ve vzduchu piejde pres
pomezni nebo pres brankovou ¢dru mimo hraci plochu, navadze hru pfisluSnym
zpusobem hra¢ soupefova druzstva.

(9) Pfi vhazovdni muZe byt spoluhra¢ hrace, ktery vhazovani provedl, v ofsajdové
pozici, ale pfitom nemuze byt v ofsajdu.
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Pravidlo 16
KOP OD BRANKY

Kop od branky je zplisob navazani hry.

Kop od branky natidi rozhodgi, jestlize mi¢, kterého se jako posledni dotkl hra¢
utogiciho druzstva, pfedel po zemi nebo ve vzduchu celym svym objemem bran-
kovou €aru a nebylo pfitom dosazeno branky podle pravidla 10.

Ptimo z kopu od branky Ize dosahnout branky proti soupefovu druzstvu (ne
vlastni branky).

PROCEDURA

e mi¢ je kopnut z kteréhokoli mista uvnitt brankového Uzemi hraéem brani-
ciho druzstva,

o hraci soupete musi zlstat mimo pokutové Gzemi, dokud mi¢ neni ve hre,

o hrac¢ provadeéjici kop od branky se nesmi mice dotknout podruhé, dokud se
mi¢e nedotkne jiny hrag,

e mic je ve hre, jakmile byl kopnut a opustil pokutové izemi smérem do hraci
plochy.

TRESTNi USTANOVENI

Jestlize mi¢ pti kopu od branky neopustil pokutové Uzemi:
e musi se kop opakovat

Kop od branky provadi jiny hra¢ nez brankar

Jestlize v dobé, kdy je mi¢ ve hte, se hrag, ktery proved| kop od branky, dotkne
mi¢e podruhé (vyjma umysIné hry rukou) dfive, nez se mice dotkne jiny hrag:

o naridi rozhod¢i neprimy volny kop ve prospéch soupetova druzstva, ktery
se provede z mista prestupku.

Jestlize v dobé, kdy je mi¢ ve hte, se hrag, ktery provedl kop od branky, dotkne
mice umysiné rukou dtive, nez se mice dotkne jiny hrac:

e naridi rozhod¢i primy volny kop ve prospéch soupetova druzstva, ktery se
provede z mista prestupku.

e naridi rozhod¢i pokutovy kop, pokud k pfestupku doslo uvnitt pokutového
Uzemi hrace provadéjiciho kop od branky
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Kop od branky provadi brankar

Jestlize v dobé, kdy je mi¢ ve hte, se brankat, ktery proved| kop od branky,
dotkne mic¢e podruhé (vyjma umysiné hry rukou) dtive, nez se miCe dotkne
jiny hra¢:
e naridi rozhod¢i neptimy volny kop ve prospéch soupefova druzstva, ktery
se provede z mista prestupku.

Jestlize v dobé, kdy je mi¢ ve hte, se brankaf umysiné dotkne mice rukou drive,
nez se mic¢e dotkne jiny hréac:
e naridi rozhod¢i ptimy volny kop ve prospéch soupefova druzstva, pokud
k prestupku doslo mimo pokutové Uzemi brankare; kop se provede z mista
prestupku.

e naridi rozhod¢&i nepfimy volny kop ve prospéch soupetfova druzstva, pokud
k prestupku doSlo v pokutovém Uzemi brankare; kop se provede z mista
prestupku.

Ptri kazdém jiném poruseni tohoto pravidia
¢ kop se opakuije.

VYKLAD K PRAVIDLU

(1) Kop od branky se provadi do mie leZiciho volné a nehybné v kterémkoli misté
uvnitf toho brankového tzemi, kde mi¢ presel brankovou ¢aru.

(2) K provedeni kopu od branky rozhod¢i zpravidla neddva znameni pistalkou, dbd
vSak, aby kop od branky byl proveden co nejdiive. Zdrzuje-li imysIné brankar
nebo hrac¢, provadéjici kop od branky provedeni kopu, rozhod¢i ho napomene za
zdrZovan{ hry.

(3) Kop od branky je proveden spravné, jestlize predtim, nez opusti pokutové dizemi
smérem do hraci plochy, se ho nedotkne Zadny hra¢ (obr. 9). Hraci druzstva, které
kop od branky neprovddi, jsou povinni pfed provedenim kopu opustit pokutové
uzemi. Kop od branky se ale musi nechat opakovat jen v piipadé, jestlize se mice
diive, nez opusti pokutové uzemi, dotkne kterykoli hrac.

Jestlize vSak hra¢ druzstva, které kop od branky provadi, rozehraje mi¢ dfive, nez
hré¢i druzstva soupete opusti pokutové izemi, nechd rozhod¢i ve hie pokracovat
a hru pferus{ jen v pfipadé, Ze hrd¢ soupefova druZstva se mice dotkne dfive, nez
mic¢ opusti pokutové tzemi.

Jestlize hra¢ soupetfova druzstva vstoupi do pokutového tdzemi difve, neZ je mi¢
ve hie a branici hra¢ se vii¢i nému dopusti prestupku, zastavi rozhod¢éi proceduru
provadéni kopu od branky a branictho hrae mize podle charakteru piestupku
napomenut nebo vyloucit; ndsledn€ rozhod¢i nechd kop od branky opakovat.

(4) Kop od branky se musi nechat opakovat, jestlize mi¢ pfejde za brankovou ¢4ru do
prostoru branky nebo za brankovou ¢dru mimo branku, aniZ opustil pokutové
tizemi.

(5) Jestlize mi¢ po kopu od branky, anizZ se ho dotkne néktery hrac:

112



Pravidlo 16 — Kop od branky

a) neopusti pokutové tzemi, kop se opakuje,

b) opusti hraci plochu mimo pokutové tizemf pres brankovou ¢aru druzstva, které
kop provedlo, navdze hru kopem z rohu hra¢ soupetfova druzstva,

¢) opust{ hraci plochu pfes pomezn{ ¢aru, navdze hru vhazovanim hrd¢ soupeto-
va druZstva.

Stejnym zplisobem se navdze hra, jestlize se mi¢ po opusténi pokutového izemi
odrazi od rozhodciho, ktery stojf na hrac{ ploSe a potom opust{ hraci plochu.
(6) Kop od branky lze provést tak, Ze brankdf pfihraje mi¢ spoluhrdc¢i stojicimu
mimo pokutové dzemf a ten pfihraje mi¢ opét svému brankéfi. To neni v rozporu
s pravidly, pokud se brankdf nedotkne mice rukou (viz pravidla 12 — zpétnd pfi-
hravka brankari).
Kop od branky lze provést také tak, Ze hrd¢ pfihraje mi¢ svému brankéfi stojici-
mu mimo pokutové tizemi. To neni v rozporu s pravidly, pokud se brankaf nasled-
né nedotkne mice rukou potom, co si nohou zavedl mi¢ do svého pokutového
tzemi.
(7) Pti kopu od branky nemtiZze byt v ofsajdu hra¢, ktery mi¢ pfevezme ptimo z kopu
od branky.

mi¢& neni ve hfe, nafidi se
kop se opakuje kop z rohu
7 Z

@e""’,'

[mi& nenf ve hie, ® e I
kop se opakuje Frd \ -
> \ =

, \ A
i 5\ T
e a nafidi se
vhazovani
mi¢ je ve hife "
\t:

| mig je ve hfe

Obr. 9 Provedeni kopu od branky
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Pravidlo 17
KOP Z ROHU

Kop z rohu je zplisob navazani hry.

Kop z rohu rozhod¢i nafidi, jestlize mi¢, kterého se jako posledni dotkl hra¢ bréa-
niciho druzstva, preSel po zemi nebo ve vzduchu celym svym objemem branko-
vou €aru a nebylo ptfitom dosazeno branky podle pravidla 10.

Ptimo z kopu z rohu je mozné dosahnout branky (ne vlastni).

PROCEDURA

e mi¢ musi byt umistén uvnitt toho rohového C&tvrtkruhu, ktery je blize
k mistu, kde mi¢ preSel pres brankovou ¢aru,

e rohovy praporek nesmi byt odstranén,

¢ hradi soupefe musi setrvat minimalné ve vzdalenosti 9,15 m od rohového
Gtvrtkruhu, dokud mié neni ve hre,

e mi¢ musi byt kopnut hra¢em utociciho druzstva,
e mic je ve hte, jestlize byl kopnut a pohnul se,

e hrag, provadéjici kop z rohu, se nesmi dotknout mi¢e podruhé, dokud se
mice nedotkne jiny hrag.

TRESTNi USTANOVENI
Kop z rohu provadi hraé jiny nez brankar
Jestlize v dobé, kdy je mi€ ve hte, se hrag, ktery kop proved|, dotkne mic¢e podru-
hé (vyjma umysiné hry rukou) dfive, nez se mice dotkne jiny hrag:
e naridi rozhod¢i nepfimy volny kop ve prospéch soupetova druzstva, ktery
se provede z mista, kde k prestupku doslo.

Jestlize v dobé, kdy je mi¢ ve hte, se hrag, ktery kop proved|, dotkne mie umy-
sIné rukou dfive, nez se mice dotkne jiny hrac:

e naridi rozhod¢&i ptimy volny kop ve prospéch soupetova druzstva, ktery se
provede z mista, kde k prestupku doSlo.

e naridi rozhod¢i pokutovy kop, pokud k prestupku doslo uvnitt pokutového
Uzemi hrace, ktery kop provadél
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Kop z rohu provadi brankar
Jestlize v dobé, kdy je mi€ ve hte, se brankéf, kiery kop proved|, dotkne mice
podruhé (vyjma umysliné hry rukou) dfive, nez se mice dotkne jiny hrac:
e naridi rozhod¢i neptimy volny kop ve prospéch soupetfova druzstva, ktery
se provede z mista, kde k prestupku doslo.

Jestlize v dobég, kdy je mi¢ ve hte, se brankatr dotkne mi¢e umysiné rukou dtive,
nez se mice dotkne jiny hrag:
e naridi rozhod¢i primy volny kop ve prospéch soupetova druzstva, pokud
k prestupku doSlo vné pokutového Uzemi brankare, ktery se provede
z mista, kde k prestupku doslo.

o natidi rozhod¢i neptimy volny kop, pokud k prestupku do$lo uvnitf pokuto-
vého Uzemi brankére, ktery se provede z mista, kde k prestupku doslo.

Pti kazdém jiném poruseni tohoto pravidla
e necha rozhod¢i kop z rohu opakovat.

VYKLAD K PRAVIDLU

(1) Kop z rohu se provddi do mice volné a nehybné leziciho uvniti toho rohového
¢tvrtkruhu, ktery je nejbliZze od mista, kde mi¢ pfes brankovou ¢dru opustil hrac{
plochu. Rozhod¢f mé pfi nafizeni kopu z rohu ihned signalizovat, z kterého
rohového Ctvrtkruhu se ma kop provést, aby se jeho provedeni zbyte¢né nezdr-
Zovalo.

(2) K provedeni kopu z rohu rozhod¢{ zpravidla neddva znameni pi§talkou. Db vsak,
aby kop z rohu byl proveden co nejdiive. ZdrZuje-1i hra¢ imyslné provedeni kopu
z rohu, rozhod¢i ho napomene za zdrZovani hry.

(3) Pii provedeni kopu z rohu musi hrd¢i soupefova druZstva dodrZet vzdéalenost
9,15 m od rohového Ctvrtkruhu, dokud mi¢ neni ve hte. Je-li to potiebné, musi
rozhod¢i vSechny hrdce soupefe v men$i vzddlenosti pfed provedenim kopu
vyzvat, aby na pfedepsanou vzdélenost ustoupili, a pokud odmitnou, napomene
za zdrzovani pti navazovani hry toho hrace, ktery pfedepsanou vzddlenost zkra-
til nejvice.

Provadi-li se kop z rohu a néktery z hra¢u branici strany zkrati pfedepsanou vzda-
lenost dffve, neZ je mi¢ ve hfe, napomene rozhod¢i provinivsiho se hrace za
nedodrZeni predepsané vzdédlenosti a nechd kop z rohu opakovat. Provini-li se
vice hracl, napomene rozhodéi toho hrace, ktery byl nejblize mi¢i. Rozhod¢i
v§ak muiZe uplatnit vyhodu ve hfe a hrace, ktery vzdalenost 9,15 m nedodrzel,
napomenout az pfi nejbliz§im preruseni hry

Pokud hra¢ provadéjici kop pfi jeho spravném provedeni imysiné kopne mi¢ na
spoluhrace nebo na soupefte, aby jim mohl ndsledné opakované zahrat, nesmi tak
ucinit bezohledné nebo s pouZitim nepfiméfené sily; v tom pfipadé rozhod¢i hru
nepreruSuje. Jinak rozhod¢i hru pterusi, hraci udéli odpovidajici osobni trest a

a) hru navédZze pfimym volnym kopem z mista, kde doSlo k udefeni soupefe,
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b) nepiimym volnym kopem z toho mista, kde provinivsi se hrd¢ proved] kop,
jestliZze doslo k udeten{ spoluhrace.

(4) Kop z rohu miiZe byt proveden libovolnym smérem; je proveden spravné, jestli-
Ze byl kopnut a po provedeni kopu se pohnul; pfitom nemusi opustit rohovy
Ctvrtkruh.

(5) Jestlize pfi provadéni kopu z rohu dojde k poruseni rohového praporku, rozhod-
¢f nenechd kop provést, nebo ihned hru prerusi, a po opravé praporku nechd kop
z rohu opakovat.

(6) Jestlize mi¢ po spravném provedeni kopu z rohu, aniZ se ho pfedtim dotkl nékte-
ry hréac:

a) opusti hraci plochu pfes brankovou c¢dru brdnicitho druzstva, navdze hru
kopem od branky hra¢ soupefova druZstva,

b) opusti hraci plochu pfes pomezni ¢aru, navaze hru vhazovanim hra¢ soupefo-
va druZstva.

(7) Kdyby po spravném provedeni kopu z rohu mi¢ dplné po zemi nebo ve vzduchu
presel brankovou ¢aru mimo hrac{ plochu a pak se vlivem vétru nebo rotace vra-
til zpét na hraci plochu, musi rozhod¢{ hru pferusit a navdzat kopem od branky.

(8) Pri kopu z rohu nemuzZe byt v ofsajdu hraé, ktery jako prvni pfevezme mi¢ pfimo
po provedeni kopu z rohu.
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Priloha A
POSTUPY PRO URCENI VITEZE UTKANI

Jiné pocitani branek dosazenych na hfisti soupete, prodlouzeni doby hry k urée-
ni vitéze utkani a kopy z pokutové znacky jsou postupy pro ur€eni vitéze v téch
utkanich, kde herni fad soutéze vyzaduje, aby po skon¢eni utkani nebo dvojut-
kani hraného systémem doma-venku bylo zndmo vitézné druzstvo.

Branky dosazené na hristi soupere

Hernim tadem soutéze miize byt napt. stanoveno, ze v ptipadé, kdy obé druz-
stva hraji systémem ,doma“ a ,venku“, a body i skére z obou utkani jsou po dru-
hém utkani stejné, budou branky dosazené na hristi soupete pocitany dvakrat.

Prodlouzeni doby hry

Hernim fadem soutéZze muaze byt stanoveno, ze utkani bude prodlouzeno
o dodate¢nou dobu hry, rozdélenou na dvé stejné ¢asti s tim, ze zadna z téchto
Casti nesmi presahnout 15 minut. Pfitom se postupuje podle ustanoveni Pravi-
dla 8 Zahajeni hry.

Kopy z pokutové znacky (viz obr.10)

Radem soutéZe mize byt stanoveno, Ze o vitézi utkani nebo dvojutkani hrané-
ho systémem doma-venku se rozhodne provadénim koptl z pokutové znacky.

1. Rozhodgi uréi branku, na kterou se v§echny kopy z pokutové znacky (dale
jen kopy) provedou.

2. Rozhod¢i provede losovani minci. Kapitan druzstva, jez vyhrélo los, se roz-
hodne, jestli jeho druzstvo bude provadét kop jako prvni nebo jako druhé.

3. O provadeéni kopu si rozhod¢i vede poznamky.

4. Pokud nasledujici odstavce nestanovi jinak, provede kazdé druzstvo pét
kopU.

5. Kopy provadéji obé druzstva stfidavé.

6. Doséahne-li jesté pred provedenim vSech péti kopl jedno z druzstev vice bra-
nek, nez by druhé druzstvo mohlo jeSté po provedeni zbyvajicich kopl
doséahnout, zbyvajici kopy se neprovads;ji.

7. Provedou-li obé druzstva po péti kopech a obé dosahnou stejného poctu bra-
nek nebo nedosahnou zadné branky, pokracuji v provadéni kopl (vzdy po
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10.

1.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

jednom kopu) ve stejném sledu dalSi hraéi druzstva tak dlouho, dokud pfi
stejném poctu kopd nedosahne jedno z druzstev o jednu branku vice nez
druhé.

Brankafte, ktery se pti provadéni kopl zrani tak, Ze nemize pokraCovat ve
hte, mize vysttidat ndhradnik, pokud v utkani jeho druzstvo jesté nevystti-
dalo povoleny pocet hracu.

S vyjimkou predchéazejiciho ptipadu se provadéni kopt mohou zlGéastnit jen
ti hradi, ktefi v okamziku ukonéeni doby hry (nebo v okamziku ukonceni doby
hry v prodlouzeni, pokud ho tad soutéze ptedepisuje) byli na hraci ploSe.
Hrag¢ smi provést kop podruhé, jen kdyz kop jiz provedli vSichni opravnéni
hraéi jeho druzstva (v€etné brankare).

Kterykoli hrag, ktery je opravnén se zi&astnit provadéni kopd, si kdykoli smi
vymeénit misto s brankarem.

Pti provadéni kopl se na hraci ploSe smi zdrzovat pouze hraci opravnéni
k provadéni kopd, rozhod¢i a asistenti rozhod¢iho a ptipadné ¢tvrty rozhod-
¢i, je-li k utkani delegovéan. Ten asistuje rozhod€imu s organizaci procedury
provadéni kopl k uréeni vitéze.

VSichni hraci (kromé hrace provadéjiciho kop a brankari obou druzstev) se
musi pfi provadéni kopu zdrZovat ve stfedovém kruhu.

Brankar druzstva, jehoz hra¢ pravé provadi kop, musi stat na hraci plose
u pokutového Uzemi, ve kterém se kopy provadeji, pobliz mista, kde branko-
vou ¢aru protina ¢ara ohranicujici pokutové Gzemi.

Jestlize neni uvedeno jinak, plati i pfi provadéni kopl z pokutové znacky pri-
sluSnéa ustanoveni pravidel a rozhodnuti IFAB.

Pokud ma druzstvo v okamziku ukon&eni doby hry vétSi poCet hracl nez
druzstvo soupefte, zredukuje pocet hracéu, kteti se zu€astni provadéni kopl
tak, aby byl shodny s po¢tem hra€l soupete, a oznami rozhod¢imu jméno
a Cislo kazdého hrace, ktery se provadéni kopl nezucastni. Zodpovida za to
kapitan druzstva.

Pted zagatkem provadéni kopl z pokutové znacky rozhod¢i zajisti, aby ve
stfedovém kruhu zlstal z obou druzstev shodny pocéet hracl, kteti budou
opravnéni zi€astnit se provadéni kopu.

ROZHODNUTI FACR

1.

JestliZze na konci doby hry opusti jeden nebo vice hraci hraci plochu a odmitnou
se na ni vratit, a¢ nejsou zranéni, nenechd rozhod¢i kopy z pokutové znacky pro-
vadét. Utkani predcasné ukondi a fidicimu orgdnu podd podrobnou zpravu. Stejné
postupuje rozhod¢i, jestlize k provadéni kopid z pokutové znacky nenastoupi
vsichni opravnén{ hraci.

. Za opravnéné hrace se povazuji ti hradi, ktefi v okamziku ukonceni hry byli na

hraci ploSe, ale i ti hraci, ktef{ hraci plochu docasné opustili, at’ jiZ se souhlasem
nebo i bez souhlasu rozhod¢iho.
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Obr. 10 Provadéni kopu z pokutové znacky

VYKLAD K PROVADENI KOPU
Z POKUTOVE ZNACKY

(1) Branku, na kterou se kopy budou provadét, uréi rozhod¢i; jeho rozhodnuti mize
mit pro provadéni kopt velky vyznam, protoZe situaci za brankami mohou
vyrazné ovlivnit pfiznivci jednoho nebo druhého klubu.

(2) Pfi provddéni kopti organizuje prvni asistent rozhod¢tho posilan{ hrdci k prova-
déni kopu, zatimco druhy asistent rozhod¢iho pomahd rozhodéimu v urceni, zda
mic¢ presel celym objemem brankovou ¢aru do prostoru branky. Rozhod¢i a ales-
pon jeho prvni asistent si zapisuji ¢fsla hrd¢a, ktefi provedli kop, a vysledky
provadéni kopt.

(3) Rozhod¢i i jeho asistenti maji dbét, aby kopy byly provedeny korektné.

(4) Nez se kopy zacnou provadét, musi funkciondfi, ndhradnici a pfipadné hraci,
kteti nebudou kopy provadét, opustit hraci plochu a zdrZovat se ve své technické
z6né; na hraci ploSe mohou zistat pouze hrd¢i opravnéni k provddéni koptd
a brankafi.

(5) Pouze druzstvo ma pravo urcit, ktefi hraci a v jakém poradi kopy provedou; jest-
lize jiz vSichni oprdvnéni hrd¢i druZzstva kop provedli, neni nutné, aby dals{
kopy provadéli ve stejném poradi.

119



Priloha A — Postupy pro uréeni vitéze utkani

(6) Naridi-li rozhod¢i, aby se provedeni kopu opakovalo, musi opakovany kop pro-
vést tentyZ hrac, pokud nenf zranén.

(7) Klesne-li v pribéhu provadéni kopi z pokutové znacky pocet hraca druzstva pod
sedm, rozhod¢{ pred¢asné utkani neukoncuje.

(8) Klesne-li v pribéhu provadéni kopt z pokutové znacky pocet hracl jednoho druz-
stva, nemus{ druZstvo soupefe redukovat pocet hra¢d.
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Priloha B
TECHNICKA ZONA (viz obr.11)

Technickéa z6na (viz rozhodnuti IFAB k pravidlu 1) je prostor vyznageny v blizkos-
ti hraci plochy, v némz se béhem utkani zdrzuji nadhradnici a funkcionéfi druz-
stva. Musi byt vyzna¢ena tam, kde jsou lavicky pro pfisludniky druzstva.

Technické zony se na jednotlivych hristich mohou lisit velikosti a umisténim; v dal-
§im jsou uvedeny zasady pro vyznaceni technické zény a pro jeji vyuzivani.

1.

Ptedni hranice technické zény je vyznacena carou, kterd je rovnobézna
s pomezni ¢arou a ktera je od pomezni ¢ary vzdalena 1 m. Ze stran je tech-
nicka zéna vymezena ¢arami vedenymi kolmo k pomezni ¢afe a to ve vzda-
lenosti 1 m od boénich stran lavi€ky druzstva.

Doporucuje se vyznacit technickou zénu ¢arami (za pouziti ¢ar).

Pocet osob, které se smi v technické z6né zdrzovat v prabéhu hry, musi byt
stanoven hernim fadem prislusné soutéze.

VSechny osoby, které se budou v priibéhu utkani zdrzovat v technické z6né,
musi byt pfed za¢atkem utkani uvedeny v zéapise o utkani a musi byt fadné
oznaceny v souladu s ustanovenimi herniho tadu pfislusné soutéze.

Soucasné je vzdy pouze jeden z funkcionafl druzstva opravnén udélovat
hrac¢im v pribéhu utkani pokyny.

Trenér a ostatni funkcionafi druzstva jsou po dobu hry povinni zdrzovat se
v technické zdné; technickou zénu sméji opustit pouze ve vyjimeénych ptipa-
dech a se souhlasem rozhod¢iho (napt. jestlize rozhod¢i dovoli Iékafi nebo
maseérovi druzstva oSetfit na hraci ploSe zranéného hréace).

Trenér i ostatni osoby, které jsou opravnény zdrzovat se v technické z6nég, se
musi chovat vzdy korektné.

ROZHODNUTI FACR

1.

Pro soutézni utkdni musi byt technickd zéna vyznacena (pokud fidici orgdn sou-
téZe nestanovi jinak); jeji vyznaceni pro ostatni utkdni se doporucuje. Obé tech-
nické zény musi byt vyznaceny oddélené a tak, aby mezera vznikld mezi jejich
bo¢nim ohrani¢enim byla Sirokd nejméné 1 m, ato i v pfipadé, Ze nebude dodrze-
na vzdédlenost 1 m boc¢niho vyznaceni technické zény od lavicky druzstva.
Tam, kde technickd z6na neni vyznacena, md rozhod¢i dbét, aby se piisluSnici
druZstva v pribéhu utkdni nepohybovali v jiném prostoru nebo v jiné vzddlenosti
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od lavicky svého druzstva, nez by jim umoznovala technickd zéna, kdyby byla
vyznacena.

2. Prislusnici druzstva, ktef jsou opravnéni zdrZovat se v pribéhu utkan{ v technic-
ké z6né, musi byt pred zahdjenim utkdni uvedeni v zdpise o utkdn{ a béhem utka-
ni fadné oznaceni: ndhradnici a vystfidani hraci v souladu s pravidly fotbalu,

s v

a funkciondfi druzstva zptisobem, ktery stanovi pfislusny fidici orgdn.

3. Prislusnici druzstva, ktef{ jsou opravnéni zdrzovat se v pribéhu utkan{ v technic-
ké z6né, musi sedét, s vyjimkou osoby, kterd pravé udéluje hra¢im pokyny. Tato
osoba muZe i v pribéhu celého utkéni stdt, pokud se chovéd korektné.

4. Pfislusnici druZstva, ktef{ jsou opravnéni zdrZovat se v prib&hu utkén{ v technic-
ké z6né, nesméji v pribéhu utkdn{ koufit.

5. Pfislu$nici druzstva sm&ji v prib&hu utkdn{ opustit technickou zénu (a pfipadné
i prostor hiisté) bez souhlasu rozhod¢iho (popf. ¢tvrtého rozhod¢iho) nebo
asistenta rozhodc¢iho pouze v téchto pfipadech:

a) ndhradnici k rozcvicenf a pfed nasazenim do hry,

b) funkciondfi k oSetfeni zranéného hrdce at’ jiz na hraci plose nebo mimo ni,
¢) funkcionafi k opravé vystroje hrd¢e mimo hraci plochu,

d) pfislu$nici druzstva z opravnénych diivodd nesouvisejicich s utkdnim.

Pritom nesméji vstoupit na hraci plochu bez souhlasu rozhod¢tho nebo rusit
asistenty rozhodciho, pfipadné ctvrtého rozhodc¢iho, ve vykonu jejich funkce.

6. V jinych pripadech sméji prislusnici druzstva opustit technickou zénu pouze se
souhlasem rozhod¢iho nebo asistenta rozhod¢iho. Pfi porusen{ téchto ustanove-
ni nebo pfi jinych prestupcich ¢lentl druzstev postupuje rozhod¢i podle piislus-
nych ustanoveni pravidla 12.

R | Vyznadent technické zony

“‘"ﬁ...,\

Obr. 11 Technicka zéna
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Priloha C
ULOHA CTVRTEHO ROZHODCIHO

. Ctvrty rozhodéi je delegovan v souladu se smérnicemi prislugné soutéze
a nastupuje, jestlize jeden ze tfi delegovanych rozhod¢&ich nemuze z jakého-
koli dlivodu vykonavat svoji funkci.

o Ctvrty rozhodé&i pomaha rozhod&imu pfi kontrole hry v souladu s pravidly
fotbalu. Za v8echna rozhodnuti tykajici se hry vSak odpovida rozhodci.

o Ctvrty rozhodg&i musi byt v pribéhu utkani trvale pfipraven pomahat roz-
hod¢imu utkani, a to i po skonceni fadné hraci doby, napt. pti provadéni
kop0 k urCeni vitéze utkani.

Pted zahajenim soutéze je prislusny fidici organ povinen urcit, zda Etvrty roz-

hod¢i v ptipadé, ze rozhod¢i se k utkani nedostavi nebo nebude schopen

v Fizeni utkani pokracovat, pfevezme funkci rozhodéiho nebo bude plisobit

ve funkci asistenta rozhod¢iho (a funkci rozhod¢iho prevezme prvni asi-

stent).

. Ctvrty rozhod&i musi byt rozhod&imu k dispozici i pti zajistovani administra-

tivnich povinnosti pfed, v pribéhu utkani a po utkani.

. Ctvrty rozhod¢i je odpovédny za provadéni stfidani v prabéhu utkani.

. Ctvrty rozhodéi kontroluje nahradni mi¢e a da nahradni mi¢ k dispozici, kdyz

puvodni mi¢ ma byt na pokyn rozhod&iho vyménén; tim se ma zabranit tomu,

aby nedochazelo ke zbyte€nému promarriovani doby hry.

. Ctvrty rozhod&i je povinen zkontrolovat vystroj nahradnik( dtive, nez tito

vstoupi na hraci plochu; neodpovida-li jejich vystroj ustanovenim pravidla 4,

upozorni na to rozhod¢iho.

Musi 0znamit rozhodéimu, kdyz osobni trest udéli nespravnému hragi, nebo
kdyz hra¢e nevylou¢i po druhém napomenuti nebo kdyz se hra¢ dopusti
hrubé nesportovniho chovani mimo zorné pole rozhod¢iho &i jeho asistentd.
Za vSechna rozhodnuti tykajici se hry vS§ak odpovida rozhod¢i.

Po utkani Etvrty rozhod¢i poda prisluSnému organu zpravu o vSech ptestup-
cich a incidentech, ke kterym doslo mimo zorné pole rozhod¢iho a asistentd
rozhod¢iho; o obsahu zpravy vyrozumi rozhod¢iho a jeho asistenty.

. Ctvrty rozhodéi ma pravo informovat rozhodéiho o nevhodném chovani kte-
rékoli z osob zdrzujicich se v pribéhu utkani v technické zéné..
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ROZHODNUTI FACR

1.

O nasazovani ¢tvrtého rozhod¢iho k soutéZnim utkdnim rozhodne piislusny fidici
orgdn; tento fidici orgdn rovnéz stanovi zplisob jeho nasazeni v utkdni. Funkci
¢tvrtého rozhodéiho miize byt povéfen pouze kvalifikovany rozhodéi s platnou
licenci. Na delegovaného ¢tvrtého rozhodciho se vztahuji stejnd prdva a povin-
nosti, jako na asistenty rozhod¢iho. Provinéni vacdi ¢tvrtému rozhod¢imu se
posuzuji stejné jako taz provinén{ vi¢i rozhod¢imu (urdzky, zneucténi, napadent,
apod.).

Ctvrty rozhodgi plni tkoly uvedené v piiloze C Pravidel fotbalu; ¥idici orgdn sou-
téZe je vSak oprdvnén povéfit ctvrtého rozhodéiho plnénim dalsich dkold.
Poradatel utkdni je povinen vyhradit ¢tvrtému rozhod¢imu prostor mezi lavicka-
mi pro ¢leny a funkcionafe druZstev a vybavit jej zpisobem, ktery mu umozni
fddné plnéni povinnost{ a zajisti jeho ochranu pied nepfiznivymi povétrnostni-
mi podminkami.

Ctvrty rozhod&i nenastupuje na hraci plochu ke spole¢nému pozdravu druZstev
pred zahdjenim utkéni.

Na udélosti, k nimZ dojde v pribéhu utkdni, a které podle jeho ndzoru vyzaduji
okam?Zity zdsah rozhod¢tho, upozorni ¢tvrty rozhod¢i okamzité rozhod¢iho nebo
ARI.

Ctvrty rozhodé&i je opravnén poskytovat informace nebo podat vysvétleni ke
vSem pifpadiim, které se staly pfed utkdnim, v pribéhu utkdni nebo po utkdni
pouze ostatnim delegovanym rozhod¢im, delegdtovi utkdn{ a na vyzvanf{ i pfi-
slusnému fidicimu orgdnu. Nikomu jinému nesm{ ¢tvrty rozhod¢i do vyfeSeni pri-
sluSnou odbornou komis{ informace nebo vysvétleni poskytovat (pokud Rozpi-
sem soutéZe neni stanoveno jinak).
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Priloha D
SPOLUPRACE ROZHODCICH

ZASADY SPOLUPRACE

primo v textech pfislusnych pravidel. Tato pfiloha D uvadi dalSi doporuceni Pravi-
dlové komise FACR ke spolupraci rozhod€iho s asistenty rozhod¢iho a zejména
predepsany zpusob signalizace rozhod¢iho a jeho asistentd. (Zasady spoluprace
rozhod€iho s oddilovymi pomeznimi rozhod¢imi jsou uvedeny v pfiloze F.),

Pohovor o spolupraci pred utkanim

Pted kazdym utkanim rozhod¢i provede s asistenty rozhod¢iho a se &tvrtym roz-
hod¢im (pokud je delegovan) pohovor. V tomto pohovoru sdéli jasné pokyny, aby
v pribéhu utkani nevznikala nedorozuméni. Asistenti rozhod¢iho a ¢étvrty rozhod-
¢i jsou povinni pozadavky rozhod¢iho piné respektovat.

Soucasné si rozhod¢i pfipomenou zasady jednani s hraci a s dalSimi osobami,
se kterymi v prdbéhu utkani pfijdou do styku (mj. napt. i se zastupci sdélovacich
prostredka).
Pri pohovoru rozhod¢i urci, ktery z asistenti

a) a u kterého druzstva provede kontrolu registracnich prikazd,

b) provede kontrolu hraci plochy, jejiho prisluSenstvi a vybaveni htisté (no-
sitka, Cisla pro sttidani apod.),

¢) provede kontrolu mich ptipravenych k utkani,

d) a u kterého druzstva provede kontrolu vystroje hracd,

e) bude v pribéhu hry dohliZzet na predepsany pocet a umisténi nahradnich
micd,

f) bude mit pfipravenu nahradni pistalku a karty, aby je v pfipadé potreby
rozhod€imu poskytl,

g) spole¢né s rozhod¢im si bude €init poznamky o prabéhu hry, udélenych
osobnich trestech, dosazeni branek, sttidani, zranéni, ptipadnych mimo-
fadnych udalostech apod (pokud je delegovan, €ini si poznamky z pribéhu
utkani ¢tvrty rozhodgi),

h) bude spole¢né s rozhod¢im kontrolovat odehrany €as,

125



Priloha D — Spoluprace rozhodéich

i) a u kterého druzstva bude kontrolovat chovani hraél a funkcionart pfi
odchodech z hraci plochy,

j) sdéli hlavnimu potadateli (nebo jiné uréené osobé) informaci o nastaveni
doby hry,

a dale se s asistenty dohodne na tom
k) jaké signély budou pouZzivat z oblasti tzv. rozSitené spolupréce,
I) jak budou asistenti zaujimat pozi¢ni postaveni ve standardnich situacich,
m) jak rozhodCi pozadéa o zésah asistenta primo na hraci plose,

n) jak rozhod¢i sdéli asistentdm (Ctvrtému rozhod&imu) o kolik nastavi dobu
hry,

0) jak asistent (Ctvrty rozhod¢i) vyrozumi druzstva (divaky) o nastaveni doby
hry,

p) jak budou fesit navraty hracd, ktefi z odtvodnénych pticin doasné opus-
ti hraci plochu,

q) jak budou provadét kontrolu vystroje hrace, kterého rozhod¢i vykaze
z hraci plochy, a ktery se v prerusené hte hodla vratit zpét,

r) jakym zplGsobem budou organizovat vstup nosi¢ll s nositky na hraci
plochu,

s) jak budou tesSit ptfitomnost osob nezu€astnénych na hte v blizkosti hraci
plochy,

t) jak budou postupovat v ptipadé mimoradnych udalosti,
u) jak budou postupovat v ptipadé predéasného ukonéeni utkani.

Spoluprace v pribéhu utkani
Pro bezchybnou spolupréaci rozhod¢iho s asistenty se doporucuje dodrzovat nize
uvedené zasady:

1. Rozhod¢i mé byt se svymi asistenty co nejCastéji ve zrakovém kontaktu, pro-
toze jen tak mGze okamzité reagovat na vznikajici herni situace.

2. Signalizace asistentll rozhod¢iho musi byt jasnd, zfetelna a hlavné véasna.
Signal asistenta, ktery pfijde az po okamziku, kdy ho rozhod¢i oCekaval, je
naprosto bezcenny. Rozhod¢€i, ktery neobdrzi signal od svého asistenta
v okamziku, kdy ho zrakem kontaktuje, povazuje situaci jiz za vyreSenou
a vénuje se dal§imu prabéhu hry.

3. Pokud se rozhod¢&i domnivé, Ze doslo k porudeni pravidel a proto zrakem
kontaktuje svého asistenta, je nanejvy$ ucelné, aby asistent, pokud k poru-
Seni pravidel nedoslo, ihned v tomto smyslu rozhod¢iho vhodnym zplisobem
vyrozumel.

4. Rozhod¢i musi vzdy dat svému asistentovi najevo, Ze jeho signalizaci vidél;
budto tedy na jeho signalizaci reaguje odpovidajicim rozhodnutim, nebo
asistentovi pohybem ruky naznaci aby signalizaci ukonil, protoze ji sice
vidél, ale nebude na ni bréat ztetel.
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5. Ve slozZitych situacich, zejména v pokutovém Gzemi, mlze rozhod¢i pred

10.

1.

12.

13.

kone¢nym rozhodnutim zvéazit i stanovisko svého asistenta, které ziska zra-
kovym kontaktem, popfipadé pouzitim zvlast dohodnutych signalti nebo
osobnim dohovorem; v kazdém pripadé se vSak tak smi stat pouze z jeho
vlastni iniciativy.

.Domniva-li se asistent rozhod¢iho, Ze rozhod¢&i nerozhodl| evidentné sprav-

né, je povinnosti AR rozhod¢iho na jeho omyl upozornit; v ptipadé, ze roz-
hod¢i stale trva na svém plvodnim rozhodnuti, nesmi davat najevo, ze se
s jeho rozhodnutim neztotozriuje.

. Prestupky proti pravidlu 12, k nimz do$lo v pokutovém Gzemi, asistent roz-

hod¢iho signalizuje v pfipadech, kdy je presvédcen, Zze mél o herni situaci
lepSi prehled nez rozhod¢i; k tomu pouzije predem dohodnuty diskrétni sig-
nal. Zdvizenim praporku signalizuje asistent jen v pfipadé, kdyz rozhod¢&i mél
situaci zcela mimo zorny Uhel nebo ji nemohl vidét z jiného dlvodu. V tako-
vém pripadé po preruseni hry vzdy ptivola rozhod¢iho k sobé a situaci mu
objasni.

.V pripadé poruSeni pravidel hra¢em nebo hradi Gtocici strany bezprosttedné

pred dosazenim branky zlstane asistent po dosazeni branky stat ve svém
vychozim postaveni (tzn. Ze nebézi ke stfedove ¢afe) a tim rozhod¢imu naz-
naci, Zze doslo k poruSeni pravidel a Ze branka by neméla byt uznéana.

.Je-li branky dosazeno tak, ze mi¢ prejde pres brankovou ¢aru pouze na krat-

ky okamzik, mliZe se stat, Ze rozhod¢i dosazeni branky vibec neposttehne
a nechéa pokracovat ve hte. V tom pripadé asistent rozhod¢iho postupuje
v souladu s ustanovenim pravidla 10 bodu 9c.

Asistent rozhodciho je povinen sledovat v pribéhu hry nejen vlastni polovi-
nu hraci plochy, ale i jeji druhou ¢&ast, aby v ptipadé potfeby mohl kdykoli
poskytnout informace k hernim situacim. Informace je povinen podat i k pfi-
padim, ke kterym dojde v prerusené hte, poptipadé o polo¢asové prestavce
nebo po ukonéeni utkani.

Zavazné okolnosti, které mohou podstatnym zpusobem ovlivnit hru, napt.
dosazeni branky, kterou rozhod¢&i nevidél, nebo poruseni pravidel, k nimz
doslo tésné pred dosazenim branky (ofsajd, ruka UtoCiciho hrace, mi¢ ze
hry), signalizuje asistent rozhod¢iho az do doby, dokud ho rozhod¢i nepo-
sttehne; jeho signalizaci je povinen prevzit i druhy asistent rozhod¢iho.

Asistent rozhod¢iho je povinen signalizovat prestupky, ke kterym do$lo za
zady rozhod¢iho. Podle zavaznosti prestupku a s prihlédnutim k vyhodé ve
hte tak ucini bud ihned nebo pfi nejblizsim preruseni hry. V mimoradné
zavaznych ptipadech, kdy hrozi nebezpeci z prodleni, pouzije asistent roz-
hod¢iho zvyraznéné signalizace (viz Signaly asistentl rozhod¢iho).

Asistent rozhod¢iho je povinen pomahat rozhod¢imu v tizeni utkani. Proto
napt. mlze u své pomezni ¢ary predchazet konfliktnim situacim tim, Ze uklid-
ni znervoznglé hrace, nebo tim, Ze pti volnych kopech pomize dostat zed
branicich hraéd na predepsanou vzdalenost. V takovych pfipadech muze,
pokud je to ucelné, vstoupit na hraci plochu.
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14. 1 kdyZ asistent rozhod¢iho mize mit na nékteré situace jiny nazor, nesmi
v zadném ptipadé rozhod¢imu nevhodné zasahovat do hry nebo projevovat
nesouhlas s jeho rozhodnutimi.

15. Asistent rozhod¢iho nema ¢init ani ptili§ mnoho vlastnich rozhodnuti, ale ma
rozhod&imu signalizovat jen tehdy, je-li to nutné.

POHYB A POZICNi POSTAVENI

Pro optimalni kontrolu hry se rozhod¢i na hraci ploSe pohybuje podle zasad tzv.
diagonalniho zplsobu tizeni utkani.

Prodlouzené diagonéla je hlavnim smérem pohybu rozhod¢iho. Jeji vymezeni je
pouze pfiblizné, protoze podle vyvoje utkani a podle sméru pohybu mice rozhod-
¢i z tohoto sméru podle potteby vybocluje.

Asistenti se pohybuji mimo hraci plochu podél pomezni &ary. Jejich postaveni
musi byt pfesné na Urovni predposledniho hrace braniciho druzstva, poptipadé
na Urovni mice.

Pohybuije-li se rozhod¢i podle téchto zasad, musi mit herni akci mezi sebou a tim
asistentem rozhodc¢iho, ktery se pohybuje tak, aby mohl posoudit ofsajdovou
situaci. To znamena, zZe prosto, ve kterém se odviji hra, kontroluje vzdy rozhod-
¢i a jeden z asistent(.

Rozhod¢&i nemusi bezpodmine¢né dodrzovat diagonalni zpusob Fizeni. Podle
stavu hraci plochy, vétru, slunce a jinych okolnosti mize rozhod¢i z diagonaly
vhodnym smérem vybocovat tak, aby vzdy mél o herni situaci co nejlepsi prehled;
pfitom v8ak musi mit na paméti, Ze jakakoli zasadni zména zazitého zplsobu tize-
ni mdze mit za nasledek zhorSeni zrakové komunikace s asistenty rozhod¢iho.

POZICNi POSTAVENI VE STANDARDNICH HERNICH SITUACICH
Utoéna akce

Pti libovolném vyvoji hry a také pfi vSech standardnich situacich vychazi
pozi¢ni postaveni rozhod&iho a jeho asistentl z principu diagonalniho tizeni,
které se vSak prizplsobuje konkrétni herni situaci.

Rozhod¢&i se pohybuje mirné za herni situaci a nalevo od ni, ptitom vybocu-
je ze sméru Uhlopficky, aby byl v blizkosti Uto¢né akce. Ptitom sleduje hru
a ma zaroven v zorném poli AR1 a maze tak okamzité reagovat na jeho sig-
nalizaci.

AR1 se pohybuje pfesné na urovni predposledniho hrace branici strany
a zejména sleduje, zda neni néktery z GtoCicich hraca v ofsajdu. Déle sledu-
je, zda mi¢ neopustil hraci plochu a zda se néktery z hra¢d nedopustil pre-
stupku v prostoru, ktery kontroluje.

AR2 se také pohybuje na Urovni predposledniho hrae momentalné utocici-
ho druzstva, sleduje, zda nedoslo k prestupku za zady rozhod¢&iho a zauji-
ma postaveni vhodné pro pfipad osvobozujiciho odkopu a nasledného pro-
tiatoku.
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Obr.13 Kontrola hraci plochy v pribéhu utocné akce

Kop z rohu

Pti kopu z rohu zustava postaveni rozhod¢ich stejné bez ohledu na to, z které
strany se kop z rohu provadi (viz obr. 14).

Rozhodé¢i stoji na prodlouzené diagonéle a sleduje pripadné prestupky hracl
v pokutovém Gzemi.

AR1 stoji za rohovym praporkem na pomysiném ,prodlouzeni“ brankové ¢ary,
aby mohl sledovat, zda mi¢ je na spravném misté, zda byl spravné zahran, zda
soupefovi hragi dodrzeli predepsanou vzdalenost od mi¢e a zejména zda mic
nepreSel brankovou ¢aru, poptipadé zda se nestalo néco, co rozhod&i nemohl
vidét.

AR2 sleduje ptipadné ptestupky za zady rozhod¢iho a zaujiméa postaveni vhod-
né pro pripad osvobozujiciho odkopu a nasledného protiutoku.
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Voiny kop v blizkosti branky

Rozhod¢i vyboc&i ze sméru Uhlopticky tak, aby mél prehled o ptipadnych pre-
stupcich hra¢l a o mozném dosazeni branky. AR1 sleduje, zda néktery hra¢ neni
v ofsajdu nebo zda se néktery hra¢ nedopustil prestupku. Kromé toho mize
v pripadé pfimé strely na branku také posoudit, zda mi¢ preSel brankovou ¢aru.
AR2 sleduje ptipadné prestupky za zady rozhod¢&iho a zaujiméa postaveni vhod-
né pro pripad osvobozujiciho odkopu a nasledného protittoku (viz obr.15).

Pokutovy kop

Rozhod¢i se postavi tak, aby vidél, zda pokutovy kop bude spravné proveden
a aby mohl kontrolovat, zda néktery z hra€a pred¢asné nevnikne do pokutového
Uzemi (viz obr. 16).

AR1 stoji na brankové €are a sleduje pocinani brankére, aby zjistil, zda brankar
neporusil pravidlo tim, Ze by predCasné opustil brankovou ¢aru; po provedeni
pokutového kopu posoudi, zda mi¢ Uplné pfesSel brankovou ¢aru.

V ramci UEFA a profesionalnich soutézi FACR (1. a 2. liga) se preferuje posta-
veni asistenta rozhod¢iho na brankové €ate v pozici na spojnici brankové ¢ary
s ¢arou pokutového Uzemi (na obr. 16 znazornéno mensim pismem).

V neprofesionalnich soutézich muize stat AR1 dle UEFA na spojnici brankové ¢ary
s ¢arou PU nebo u rohového praporku (zndzornéno vétSim pismem).

O postaveni rozhodne Komise rozhod¢ich ptislusného fidiciho organu.

AR2 zaujme postaveni na Grovni stfedové &ary, které je nejvhodné;si pro ptipad,
ze brankar zachyti mi¢ a zalozi protittok.

Obr. 16 Pokutovy kop
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Vhazovani

Je-li rozhod¢i blizko mistu vhazovani (na diagonéle) posuzuje cely priibéh vha-
zovani sam, tzn. ze sleduje,

a) zda mic preSel zpét na hraci plochu v misté, kde ji predtim opustil,
b) zda vhazujici hra¢ vhodil mi¢ spravnym zplsobem a
¢) zda mél pti vhazovani obé nohy na zemi a nepteslapl pfitom pres pomez-
ni ¢aru do hraci plochy.
Pti vhazovani v prostoru asistenta sleduje asistent
d) zda mic preSel zpét na hraci plochu v misté, kde ji predtim opustil,

e) zda mél pti vhazovani obé nohy na zemi a nepteslapl pfitom pres pomezni
¢aru do hraci plochy..

SIGNALY ROZHODCIHO

Déle popsané signaly byly schvéaleny IFAB a jsou doporuceny k pouzivani roz-
hod¢imi v§ech soutézi. Signaly jsou jednoduché, univerzalni a lehce pochopitel-
né.

VSechny signaly rozhod¢iho a asistentll rozhod¢iho maji slouzit k 4¢inné kontro-
le hry a k zajiSténi jeji maximalni plynulosti. Jednoduchou formou maji hra¢dm
a divakdm naznacit, koho a jak rozhodg¢i tresta, a jak se navaze hra.

Neni povinnosti rozhod¢iho — a nebylo by to ani G¢elné — aby sva jednotliva roz-
hodnuti hra¢lm a divakim vysvétloval nebo zdlvodrioval, protoZze by to mohlo
vést ke zmatkdm, nejistoté a zdrzovani hry. Ptesto na hraci ploSe vznikaji situa-
ce, kdy jednoduché gesto nebo struéné slovo pfispéje k jejich pochopeni
a pomuze tak rozhodCimu ziskat respekt pottebny k UspéSnému vedeni hry.
Obvykle Uplné staci, kdyz rozhod¢i napjatou pazi ukaze, ze se ma provést kop
z rohu, kop od branky nebo volny kop a smér, jimz se ma volny kop proveést.
Vzty¢enim jedné paze da rozhodCi vSem jasné najevo, Ze se bude provadet
neptimy volny kop. Dal§im potfebnym signalem je znameni, Ze rozhodCi posky-
tuje vyhodu. Predepsanym gestem, pfipadné i slovnim pokynem ,hrajte” i
»vyhoda“, naznaéi rozhod¢i hra€lim, Ze prestupek neprehlédl, ale ze nehodla
prerusovat hru.

Rozhod¢i mize ukazat hraci, ze kterého mista ma provést vhozeni mice. Také
jednoduché sdéleni, ze mic jesté predtim, nez opustil hraci plochu, byl nékterym
z hradd teGovan, mlze zlepsit komunikaci mezi hradi a rozhodéim a prispét tak
ke klidnému prabéhu hry.

Spravné pouzivani pistalky, slovnich pokyn(, predepsané signalizace rozhodgi-
ho pazi a signalizace praporky asistentl rozhod¢iho zcela postaCuje k jasné
komunikaci vSech G¢astnikd hry.
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SIGNALY ROZHODCIHO
Vyhoda - hrajte dal
Jestlize rozhod¢i prestupek vidi, ale poskytuje vyhodu ve hte, naznaéi, Ze ve hte

bude pokraCovat bez preruSeni. Provede to tim zplsobem, Ze ukaze kratce
a vyrazné obéma pazemi ve sméru probihajici herni akce (viz obr. 17).

Obr. 17 Vyhoda — signalizace v nepferusené hie
Pokutovy kop

Rozhod¢i po preruSeni hry zfetelné ukaze pazi na pokutovou znacku. Neni vSak
nutné, aby k pokutové znacce bézel.

Primy volny kop
Rozhod¢i po preruseni hry pazi jasné naznaci smér kopu, tj. ukdze smérem
k brance druzstva, proti némuz se bude ptfimy volny kop provadeét (viz obr. 18).

Obr. 18 Primy volny kop — signalizace v prerusené hie

Neprimy volny kop

Rozhod¢i po ptreruseni hry naznaéi smér kopu obdobné jako v pfipadé pfimé-
ho volného kopu a ihned poté pazi vzty¢enou kolmo nad hlavou naznadi, ze se
jedna o neptimy volny kop. Pazi drzi rozhod¢i vztyéenou nejen do okamziku
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provedeni kopu, ale potom jesté tak dlouho, dokud néktery jiny hra¢ micem
nezahraje nebo se ho nedotkne, nebo dokud neni mi€ ze hry (viz obr.19).

Obr. 19 NepFimy volny kop — signalizace v pferusené hre

Kop od branky

Rozhod¢i poté, co mi¢ opustil hraci plochu, pazi zretelné ukaze na nejblizsi spoj-
nici krat$i a delSi ¢ary toho brankového Uzemi, z néhoz se kop od branky bude
provadét.

Kop z rohu

Rozhod¢i poté, co mi€ opustil hraci plochu, pazi ztetelné ukaze k tomu rohoveé-
mu praporku, od néhoz se bude kop z rohu provadét.

Udéleni osobniho trestu

V souladu se zasadami pro udélovani osobnich trestt udéli rozhod¢i osobni trest
tim zplGsobem, ze ukaze provinivS§imu se hraci Zlutou nebo Eervenou kartu tak,
ze ji pfitom zvedne nad hlavu. V tom okamziku musi byt totoZznost napomi-
naného nebo vylu¢ovaného hraée mimo veSkerou pochybnost (viz obr. 20).

Obr. 20 Udéleni osobniho trestu — signalizace
v pferusené hre
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SIGNALY ASISTENTA ROZHODCIHO
Ofsajd — ptred prerusenim hry

V okamziku ofsajdu asistent vzpazi pravou ruku s praporkem kolmo nad hlavu
a drzi ji vzpazenou, dokud rozhod¢i signalizaci nezaregistruje (viz obr. 21).

A
\

Obr. 21 Ofsajd — signalizace prestupku v nepferusené hre

Ofsajd — po preruseni hry

Jakmile rozhod¢i prerusi hru pro ofsajd, signalizuje asistent, ve kterém misté na
hraci ploSe hra¢ porusil pravidlo. Provede to tim zplsobem, Ze sklopi pazi s pra-
porkem a ukaze smérem do hraci plochy.

Pokud se hrag, ktery byl v ofsajdu, nachazel na vzdaleng;jsi strané hraci plochy,
podrzi kratce pazi s praporkem sklonénou smérem nahoru (viz obr. 22).

Obr. 22 Ofsajd na vzdalenéjsi strané hraci plochy — signal po pferuseni hry

Pokud se hra¢, ktery byl v ofsajdu, nachazel priblizné uprostted hraci plochy,
podrzi kratce pazi s praporkem sklonénou vodorovné (viz obr. 23).
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Obr. 23 Ofsajd uprostied hraci plochy — signal po pferuseni hry

Pokud se hrag, ktery byl v ofsajdu, nachazel na blizSi strané hraci plochy, po-
drzi kratce pazi s praporkem sklonénou smérem dold (viz obr. 24).

Obr. 24 Ofsajd na blizsi strané hraci plochy — signal po pferuseni hry

Obr. 25 Vhazovani
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Vhazovani

Asistent poté, co mi¢ opusti hraci plochu, nejprve vzpazenim paze s praporkem
kolmo nad hlavu nazna¢i, ze mi¢ preSel pres pomezni ¢aru, a poté pazi s pra-
porkem ukaze smér vhazovani.

Provede to tim zplisobem, Ze paze smétuje rovnobézné s pomezni ¢arou naho-
ru v Uhlu nejvySe 30° k brankové ¢are druzstva, proti némuz mé byt vhazovani
natizeno. PFitom je asistent obracen tvafi a télem do hraci plochy (viz obr. 25).

V ptipadé, ze rozhod¢i o vhazovani rozhodne sam, neni povinnosti asistenta
potvrzovat signalizaci praporkem jeho rozhodnuti.

Kop z rohu

Asistent poté, co mi¢ opusti hraci plochu, nejprve vzpazenim paze s praporkem
kolmo nad hlavu naznaéi, ze mi¢ preSel pres brankovou ¢aru, a poté ztetelné
ukaze pazi s praporkem smérem k dolni &asti toho rohového praporku, ktery
zakoncuje pomezni ¢aru, podél niz se asistent pohybuje. PYi signalizaci asistent
neukazuje, z jaké strany ma byt kop z rohu proveden.

Kop od branky

Asistent poté, co mi¢ opusti hraci plochu, nejprve vzpazenim paze s praporkem
kolmo nad hlavu naznadi, ze mi¢ preSel pres brankovou ¢aru, a poté zfetelné ukaze
pazi s praporkem smérem do hraci plochy na misto, kde se na hraci ploSe protina-
ji ¢ary ohranicujici brankové Uzemi; pazi s praporkem pfitom drZi vodorovné.

V utkanich UEFA a profesionélnich soutézi FACR (1. a 2. liga) pritom stoji Eelem do
hraci plochy, v neprofesionélnich soutézich muze stat pravym bokem smérem do
hraci plochy. O postaveni rozhodne Komise rozhod€ich prislusného Fidiciho organu.

Stridani

Je-li ndhradnik ptipraven vystridat hrace, signalizuje asistent, ktery je na strané
u lavicek pro pFislusniky druzstev, v dobé, kdy je mi¢ ze hry, ze sttidani je ptipra-
veno. Druhy asistent je pripraven v pripadé potteby signalizaci prevzit.

Obr. 26 Pripravené stfidani
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Signalizace spoéiva v tom, Ze asistent drzi Zerd praporku vodorovné v rukach
vzpazenych kolmo nad hlavu, pti¢emz je tvari a télem obracen do hraci plochy
(viz obr. 26).

Prestupek proti pravidlu 12

Zpozoruje-li asistent, ze rozhod¢i nevidél prestupek hrace, zvedne pazi s prapor-
kem a zvyraznénou signalizaci signalizuje pfestupek hraée. Zvyraznéna signali-
zace spociva v tom, ze asistent rozhod¢iho praporek nejen zdvihne nad hlavu,
ale kyvavym pohybem praporku ze strany na stranu rozhod¢imu naznadi, ze
doslo k poruseni pravidla 12. Pro rozhod¢iho tento signal znamena, Ze vznikl
ddvod pro preruSeni hry.

Pterusi-li rozhod&i hru, naznaéi asistent rozhod¢iho rukou s praporkem smeér,
kterym se ma volny kop provést (viz obr. 27).

#
¢

Obr. 27 Voiny kop — signal po preruseni hry

Prestupek proti pravidlu 12 za zady rozhodciho

Ptestupky za z&dy rozhodCiho signalizuje asistent s pfihlédnutim k vyhodé ve
hte podle zavaznosti prestupku ihned nebo pfi nejbliz§im pteruseni hry. V mimo-
fadné zavaznych pripadech, kdy hrozi nebezpeéi z prodleni, pouzije asistent
rozhodc¢iho tzv. zvyraznéné signalizace.
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Priloha E
MEZINARODNi VYBOR PRO PRAVIDLA
(INTERNATIONAL FOOTBALL ASSOCIATION BOARD)

1. Nazev a slozeni

INTERNATIONAL FOOTBALL ASSOCIATION BOARD - IFAB (Mezinarodni
vybor pro pravidla) méa celkem 8 €lenl a je tvoren zéstupci fotbalovych asociaci
Anglie, Skotska, Irska a Walesu, z nichz kazdy méa po jednom platném hlase,
a zastupci FIFA, které v zastoupeni ostatnich néarodnich asociaci disponuji
dohromady Ctyfmi platnymi hlasy.

2. Poslani

IFAB projednava a formuluje koneéné znéni navrhd zmén v pravidlech fotbalu
a dalsi problematiky tykajici se svazového fotbalu, které ji predklada valna hro-
mada nebo prislusné organy asociaci, konfederaci a narodnich svazd.

3. Zasedani IFAB

IFAB se schazi dvakrat do roka a fadné zasedani se koné vzdy mezi 14. Gnorem
a 14. breznem, pracovni zasedani se koné podle predchozi dohody v mésici zafi
nebo fijnu; datum a misto téchto zasedani se ur¢i vzdy na ptedchazejicim zase-
dani IFAB.

V prabéhu bézného kalendafniho roku se obé zasedani uskute¢riuji na padé
téZe asociace, jejiz predseda soucasné zasedani fidi; misto zasedani se pravi-
delné méni a postupné se stfidaji vSechny ¢lenské asociace IFAB.

Rédné zasedani
Radné zasedani rozhoduje o navrzich zmén v pravidlech fotbalu a o dalsich pro-
blémech, které ovliviiuji svazovy fotbal a jez spadaji do kompetence IFAB.

Pracovni zasedani

Pracovni zasedani se uskuteCriuje v zafi nebo v tijnu, podle dohody. Zasedani
rozhoduje o zalezitostech navrzenych IFAB, ale nem(ize rozhodovat 0 zméné
pravidel fotbalu.
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4. Procedury

Rédné zasedani

Kazdéa asociace odevzda do 1. listopadu sekretafi hostitelské asociace navrhy
na zmény pravidel fotbalu a zZadosti o experimenty k pravidldm fotbalu, jakoz
i dalSi nameéty k diskusi. Sekretaf hostitelské asociace zajisti nejpozdéji do 14.
prosince jejich uvedeni do obéhu; pfipominky k zaslanym materialdm se zasila-
ji sekretari hostitelské asociace nejpozdéji do 14. ledna a ostatnim asociacim
pisemné do 1. unora.

Pracovni zasedani

Kazda asociace mlize sekretafi hostitelské asociace predlozit nejpozdéji 4 tydny
ptede dnem konani pracovniho zasedani navrhy na zmény pravidel fotbalu,
zadosti o experimenty k pravidldm fotbalu, ptipadné daldi naméty k diskusi;
sekretaf hostitelské asociace tyto pracovni podklady nejpozdéji 2 tydny prede
dnem konani zasedani rozesle ostatnim ¢lendm IFAB.

Rovnéz kazdéa konfederace nebo narodni svaz mohou pisemné zaslat general-
nimu sekretari FIFA navrhy, pozadavky nebo témata k diskusi, a to v takovém
CGasovém predstihu, aby je FIFA mohla pfredat sekretéfi hostitelské asociace nej-
pozdéji 4 tydny prede dnem zasedani.

5. Zapis

Zapis ze zasedani vyhotovi sekretariat hostitelské asociace a uvetejni ho v ofi-
cialni knize zapis(; tu hostitelska asociace doruci asociaci, ktera bude poradat
nasledujici zasedani, a to nejpozdéji pred 1. unorem.

6. Zasedani IFAB

Zasedani se neuskutecni, pokud nejsou ptitomni zastupci alespori 4 asociaci,
z nichz jeden musi byt zastupcem FIFA. Clenské asociace maji po jednom plat-
ném hlase, FIFA ma 4 platné hlasy reprezentujici vSechny narodni svazy; aby byl
navrh schvalen, musi pro néj hlasovat alespori tfi étvrtiny z pfitomnych zastupct
opravnénych hlasovat.

7. Zmeény pravidel fotbalu

V pravidlech fotbalu nesmi dojit k Z&dnym zménam, pokud s nimi na fadném
zasedani IFAB nevyjadti souhlas nejméné tti Ctvrtiny z ptitomnych zastupcud
opravnénych hlasovat.

8. Mimoradné zasedani

Hostitelska asociace svola mimoradné zasedani IFAB, pokud od dvou jinych
¢lenskych asociaci nebo od FIFA obdrzi spolecné s kopii navrh zmén pisemnou
zadost 0 jeho svolani. Takto svolané mimoradné zasedani se uskutecni do 28 dnu
od doruéeni zadosti a zastupci ostatnich asociaci obdrzi oznameni o dni konani
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spolu s kopiemi navrhi zmén nejpozdéji 21 dni pred terminem mimoradného
zasedani.

9. Rozhodnuti IFAB

Pokud neni stanoveno jinak, vstoupi rozhodnuti pfijata na kazdoronim tadném
zasedani IFAB v platnost dnem zasedani; rozhodnuti kazdoro¢niho tadného
zasedani IFAB, tykajici se zmén v pravidlech fotbalu, vstupuji pro vSechny konfe-
derace a narodni svazy v platnost obvykle 1. ¢ervna bézného kalendarniho roku.

Konfederace nebo Clenské svazy, jimZ sezdna nekonci pred 1. Eervnem bézné-
ho kalendatniho roku, mohou zacit tyto zmény uplatfiovat az od za¢atku nového
soutézniho ro¢niku.

Z4dné zmény pravidel fotbalu se nesmi provést, pokud je neschvali IFAB.

Poznamka

Béznym rokem se rozumi obdobi za€inajici dnem néasledujicim po skon&eni kaz-
doro¢niho fadného zasedani.
IFAB rozhodl, Ze pro mezinarodni utkani budou pfijaté zmény pravidel uplatrio-

vany vzdy po€inaje 1. ¢ervnem nésledujicim po skonéeni kazdoro€niho fadného
zasedani.
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Priloha F
ODDILOVY ROZHODCI

TERMINOLOGIE:

Delegovany rozhodci

Rozhod¢i s platnou licenci rozhod¢iho delegovany k utkani ptisluSnou komisi
rozhodcich.

Delegovany asistent rozhod¢iho

Rozhod¢i s platnou licenci rozhod&iho delegovany k utkéni pfislusnou komisi
rozhod¢ich.

Kvalifikovany rozhod¢i

Rozhod¢i s platnou licenci rozhod€iho plivodné nedelegovany k utkéani, ktery
vykonava funkci rozhodéiho nebo asistenta rozhod¢iho.

Oddilovy rozhod¢i

Oddilovy (laicky) rozhod¢i, stanoveny nékterym z niZe uvedenych postupt, musi
byt ¢lenem FACR.

Oddilovy pomezni rozhodéi

Oddilovy (laicky) pomezni rozhodgi, stanoveny nékterym z niZze uvedenych
postupu, musi byt ¢lenem FACR.

Nedostaveni se delegovaného rozhodéiho

(1)Rozhod¢f i asistenti rozhod¢iho jsou povinni dostavit se na stadién nejméné
60 minut pred dfednim zacatkem utkani (neni-li fidicim orgdnem stanoveno jinak).
Cekaci doba pro rozhod&iho je stanovena na nejvyse 20 minut po tiednd stanove-
ném zacatku utkdni, pro asistenty rozhodc¢iho se ¢ekaci doba neuplatiiuje.

Nedostaveni se delegovaného rozhodc¢iho na utkani, ke kterému byli

delegovani asistenti a é¢tvrty rozhod¢i

(2) Nedostavi-li se rozhod¢{ ani v ¢ekaci dobé, pfevezme fizeni utkdn{ ¢tvrty rozhod-
¢i. Prevzal-li fizeni Ctvrty rozhod¢i, fidi utkani aZ do konce, i kdyby se delegova-
ny rozhod¢{ dostavil opozdéné.
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Nedostaveni se delegovaného rozhod¢iho na utkani, ke kterému byli
delegovani asistenti rozhod¢iho

(3) Nedostavi-li se rozhod¢{ ani v ¢ekaci dobé, pfevezme fizen{ utkdni prvn{ asistent
rozhod¢iho (asistent, ktery je v delegaci na utkdni uveden na prvnim misté)
a funkci prvniho asistenta prevezme druhy asistent. Pfevzal-li fizen{ utkdni asi-
stent rozhod¢iho, idi utkdn{ aZ do konce, i kdyby se delegovany rozhod¢{ dosta-
vil opozdéné. Funkci druhého asistenta rozhodéiho pfevezme oddilovy pomezn{
rozhod¢i ustanoveny postupem uvedenym v ¢lanku (13).

(4) Nedostavi-li se rozhod¢i a jeden z asistenti ani v éekaci dobé, prevezme Fizeni
druhy z asistentti a ddle se postupuje podle (15). Jestlize se v prubéhu utkani dosta-
vi delegovany rozhod¢i nebo asistent dodatecné, pfevezme funkci asistenta.

(5) Nedostavi-li se rozhod¢{ ani Zadny z delegovanych asistentti ani v éekaci dobé,
postupuje se podle (6), (7) a (8). Dostavi-li se n¢ktery z nich opozdéné, prevez-
me funkci rozhod¢iho prvni z téch delegovanych rozhodcich, ktefi se dostavili
dodate¢né. Dalsi opozdéné se dostavivsi delegovani rozhod¢f pievezmou postup-
né funkce AR1 a AR2.

Nedostaveni se delegovaného rozhodc¢iho na utkani, ke kterému
nebyli delegovani asistenti rozhod¢iho

(6) Nedostavi-li se delegovany rozhod¢i ani v ¢ekaci dobé a nejsou-li k utkdni dele-
govani asistenti rozhod¢iho, pfevezme fizeni utkdni jiny kvalifikovany rozhod-
¢i, pokud je na stadiénu pritomen. Tento rozhod¢{ je povinen se na vyzvani porfa-
datele prihlésit a utkdn{ fidit, pokud mu v tom nebrdn{ ddvody hodné zvldstniho
zfetele, napf. zdravotn{ indispozice. Pfevzal-li fizeni utkdn{ jiny kvalifikovany

rozhod¢i, fidi utkdn{ az do konce, i kdyby se delegovany rozhod¢i opozdéné
dostavil.

Dostavi-li se delegovany rozhod¢i opozdéné k utkdni, které zahdjil a fidi oddilo-
vy rozhod¢i, pfevezme v prerusené hie fizeni utkdni a po zjisténi vSech skutec-
nosti (stavu utkdni, odehrané doby hry, stiiddni resp. napomindni a vyloucen{
hract) ho fidi az do konce.

(7) Neni-li k dispozici jiny kvalifikovany rozhod¢i, jsou oba vedouci druzstev
povinni dohodnout se na oddilovém rozhod¢im a za jeho fizeni soutéZni utkdn{
sehrat. Jestlize se vedouci nedohodnou, rozhodne se losem o tom, které z druz-
stev oddilového rozhod¢tho uréi. Vysledek dohody nebo losovdni uvede takto
ustanoveny rozhod¢i jesté pred zahdjenim utkani do ZoU.

(8) Kvalifikovany nebo oddilovy rozhod¢i smi utkdni zahdjit aZ po uplynuti cekaci
doby.

Prava a povinnosti kvalifikovanych rozhodéich

(9) Kvalifikovany rozhod¢i md po dobu vykonu funkce rozhodc¢iho stejnd prava
a povinnosti dand pravidly fotbalu (v¢. ndroku na odménu za fizeni utkdni) jako
delegovany rozhod¢i s tim, Ze nemusi utkani fidit v pfedepsaném uboru; porada-
tel utkdni je vSak povinen zaptj¢it mu vhodny sportovni odév.
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Prava a povinnosti oddilovych rozhodc¢ich

(10) Oddilovy rozhod¢i musi byt osoba starsi 18ti let. Funkci oddilového rozhod¢iho
nesmi zastdvat zddny z pfislusniki druZstva, hlavni poradatel ani Zddny ¢len
poradatelské sluzby.

(11) Oddilovy rozhod¢i méd po dobu vykonu funkce rozhodéiho stejnd prava a povin-
nosti dand pravidly fotbalu (kromé ndroku na odménu za fizeni utkdni) jako dele-
govany rozhod¢i s tim, Ze nemusi utkdni fidit v pfedepsaném tboru, poradatel
utkdn{ je vSak povinen zapijc¢it mu vhodny sportovni odév.

Nedostaveni se delegovaného asistenta rozhodéiho
Nedostaveni se delegovaného asistenta rozhod¢iho na utkani,
ke kterému byli delegovani asistenti rozhod¢iho

(12) Nedostavi-li se asistent rozhod¢iho, prevezme jeho funkci jiny kvalifikovany
rozhod¢i, pokud je na stadiénu pfitomen. Tento rozhod¢f je povinen se na vyzvé-
ni poradatele pfihldsit a utkani fidit, pokud mu v tom nebrdni divody hodné
zvlastniho zfetele, napt. zdravotni indispozice. Prevzal-li funkci asistenta roz-
hod¢iho jiny kvalifikovany rozhod¢d, setrvd v této funkei az do konce, i kdyby
se delegovany asistent rozhod&iho opoZzdéng dostavil. Ctvrty rozhod&i funkei
asistenta zdsadné neprejimd (pokud rozpis prislusné soutéZe nebo pokyny pri-
slu§né komise rozhod¢ich nestanovi jinak).

(13) Neni-li pfitomen jiny kvalifikovany rozhod¢i, jsou oba vedouci druZstev povinni
dohodnout se na oddilovém pomeznim rozhod¢im. JestliZze se nedohodnou,
rozhodne se losem o tom, které z druzstev oddilového pomezniho rozhod¢iho
uréi. Vysledek dohody nebo losovdni uvede rozhod¢i jesté pred zahdjenim
utkdni do ZoU.

Dostavi-li se delegovany asistent rozhod¢tho opozdéné k utkdni, kde funkci asi-
stenta rozhod¢iho jiz vykondvéa oddilovy pomezni rozhod¢i, je delegovany asi-
stent rozhod¢iho povinen kdykoliv v pribéhu utkdni v pferusené hie a po zjisté-
ni vSech skutecnosti (stavu utkdni, odehrané doby hry, stfiddn{ resp. napominé-
ni a vylouceni hra¢d) od néj funkci prevzit.
Stanoveni oddilového pomezniho rozhod¢éiho v utkanich, ke kterym
byl delegovan pouze jeden asistent rozhodc¢iho

(14) Je-li k utkdni delegovan pouze jeden asistent rozhodc¢iho, jsou oba vedouci
druzstev povinni dohodnout se na druhém (oddilovém pomeznim) rozhod¢im.
Jestlize se vedouci nedohodnou, rozhodne se losem o tom, které z druzstev oddi-
lového rozhod¢iho urci. Vysledek dohody nebo losovani uvede rozhod¢i jesté
pred zahdjenim utkdni do ZoU.

Stanoveni oddilovych pomeznich rozhodc¢ich v utkanich, ke kterym

nebyli delegovani asistenti rozhodciho

(15) Jestlize k utkdni nebyli delegovdni asistenti rozhod¢iho, plni funkci asistentd
rozhod¢iho oddilovi pomezni rozhod¢i. Oddilové pomezni rozhod¢i urci obé
druzstva; v ptipad€, Ze jedno z druZstev tuto povinnost nemdze splnit, uréi oba
oddilové pomezni rozhod¢i druzstvo druhé. Neni-li poradatelem utkdni ani jedno
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ze zucastnénych druzstev, ur¢i oddilové pomezni rozhod¢i poradatel utkani.
Obsazeni funkci oddilovych pomeznich rozhod¢ich uvede rozhod¢i jesté pred
zahdjenim utkédni do ZoU.

Prava a povinnosti oddilovych pomeznich rozhodéich

(16) Oddilovy pomezni rozhod¢i musi byt osoba starsi 18ti let; v utkdnich mlddeze
musi byt oddilovy pomezni rozhod¢i nejméné stejného véku jako hraci pii-
slusné soutéZe. Druzstva jsou odpovédnd za to, Ze do funkce oddilovych
pomeznich rozhod¢ich ur¢i osoby, o nichz védi, Ze dostate¢né ovlddaji pravi-
dla fotbalu, jsou disciplinované, skytaji zdruku nestrannosti a jsou dostatec-
né fyzicky zdatné. Funkci oddilového pomezniho rozhod¢iho nesmi zastdvat
zadny z prislu$nikl druZstva, hlavni poradatel ani zadny z ¢lend potfadatelské
sluzby.

(17) Oba oddilovi pomezni rozhod¢{ se pied utkdnim ohldsi u rozhod¢iho. Rozhod¢f
jim urci jejich rozestaveni na hraci plose s tim, Ze je opravnén jejich rozesta-
veni podle svého uvdzeni pro kazdy polocas zménit. Ddle jim dd pokyny ke
spoluprdci na hraci ploSe a zejména je upozorni, Ze jeho rozhodnuti jsou
konecnd a Ze nemaji pravo reklamovat zménu rozhodnuti, i kdyZ s nim nebudou
souhlasit.

(18) Zékladnim dkolem oddilového pomezniho rozhod¢iho je signalizovat, Ze mic
Uplné presel pomezni ¢aru. Pokud vSak rozhod¢i zjisti, Ze oddilovy rozhod¢i je
natolik zkusSeny a objektivni, Ze je schopen se na fizen{ utkani podilet ve veétsi
mife, miZe jeho pravomoc rozsifit i o dal§i povinnosti asistenta rozhod¢iho;

vzdy vSak s tou vyhradou, Ze rozhodnuti rozhod¢iho jsou konec¢nd.

(19) Dojde-li ale pfi utkani k situaci, kterou rozhod¢{ sam nevidél, mize rozhodnout
na zaklad¢ signalizace nebo na zdklad€ informaci oddilového pomezniho rozhod-
¢iho, ale jen tehdy, povazuje-li jeho informace za dostatecné objektivni.

(20) Oddilovi pomezni rozhod¢i nastupuji pfi utkani k pozdravu a k losovani spoleéné
s rozhod¢im, jen jsou-li sportovné obleceni. O vhodnosti ndstupu oddilovych
pomeznich rozhod¢ich rozhodne rozhod¢i.

(21) Oddilovy pomezni rozhod¢i nemusi nastoupit v predepsaném tdboru, poradatel
utkdni je vSak povinen zapij¢it mu vhodny sportovni odév.

(22) Oddilovy pomezni rozhod¢i nemd pifi vykonu své funkce ndrok na odménu za
fizen{ utkdni.

DalSi ustanoveni

(23) Pro pripad fizeni utkdni kvalifikovanym nebo oddilovym rozhodéim je pora-
dajici oddil povinen mit k dispozici zdpis o utkdni, piStalku, ervenou a Zlu-
tou kartu, hodinky, minci na losovan{ a psaci potieby.

(24)Poradatel utkani je povinen mit k dispozici signaliza¢ni praporky. Latka pra-
porku md mit rozméry 50 x 30 cm a vyraznou barvu, nejlépe cervenou nebo
Zlutou.
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(25)Ridi-li utkdni oddilovy rozhod&i, ruéi pofadajici oddil za spravné vyplnéni
zépisu o utkdni (pfed utkdnim i po utkdni) a za jeho v€asné odesldni pfislus-
nému fidicimu orgdnu.

(26)Delegat utkani nesmi pfevzit funkci oddilového rozhod¢iho ani oddilového
pomezniho rozhod¢iho (pokud neni SoutéZnim fddem nebo Rozpisem souté-
Ze stanoveno jinak).

(27) Funkci oddilového rozhod¢iho nebo oddilového pomezniho rozhod¢iho
nesmi zastavat osoba,kterd ma zastavenu zavodni Cinnost nebo ma zakaz
vykonu jakékoliv funkce nebo je v disciplindrnim fizeni.
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Poznamky:
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