Zasady soutézi OP starsSich pripravek 1 +5
Hraji zaci rocnik narozeni 2007 a mladsi i Zzakyné ro¢nik narozeni 2006 a mladsi
¢l.1 - Systém soutézi
. Hraje se dle platnych Pravidel fotbalu, Souté’niho fadu FACR, Soutéiniho fadu mladeZe FACR a

Rozpisu OFS Novy Ji¢in dle rozlosovani s nize uvedenymi zvlastnostmi.

¢l.2 - Hraci plocha

° 30x40m

¢l.3 - Vyznaceni hraci plochy

° pomoci klobouckl (vzdalenost klobouckd cca 4 m), jako nékterou z ar je mozno vyuzit i ¢aru
stavajiciho hristé (napf. pomezni a brankovou v rohu hfisté)

. pokutova znacka — 7 m pred prenosnou brankou

° pokutové Uzemi — hloubka 7 m a Sitka 15 m (tj. 5 m na kaZdou stranu od brankové tyc¢e) nebo na

celou Sifi nového hfisté
. rohovy kop — z rohU vyznaceného hfristé

. Pozor — nové vyznacené hristé musi byt 3 m od konstrukce pevnych branek
¢l.4 - Branky
. Pfenosné 5x2m

¢L.5 - Pocet hraca

° Pocet hraca jednoho druistva - brankdr + 5 hracd, min. pocet hracl k sehrani utkani - brankar + 4
hraci

¢l.6 - Stridani hracu

° Stridani opakované i v neprerusené hre, max. pocet nahradnik( 8

¢l.7 - Hraci doba
° Hraci doba - 2 x 25 min, doba polo¢asové prestavky - 10 min - musi byt dodrzena!!!

¢1.8 - Dalsi zasady

° pfi provadéni volnych kopl musi byt hraci soupere vzdaleni 5 m od mista prestupku
° pravidlo o ofsajdu — neni aplikovano
° kop od branky se provadi ze vzdalenosti 3 m od brankové ¢ary

° vhazovani — klasicky rukama, soupef musi byt vzddlen min. 2 m, pfi chybném vhazovani hrace
upozornit a nechat opakovat stejné druzstvo, v pfipadé opakovani chybného vhazovani tymz hracem
vhazuje soupet

° velikost mi¢e — €. 4

° v pripadé vylouceni hra¢e béhem utkdni hraje druistvo bez vylouc¢eného hrace v oslabeni 10 min.
Hra¢ nemuze, jiz v daném zapase nastoupit.

° zpétnd prihravka brankafi — brankar nemuzZe chytit mi¢ do rukou, musi jej hrat nohama, jinak
nepfimy volny kop

° vSechny trestné kopy z vlastni poloviny jsou nepfimé a vSechny kopy na poloviné soupefe jsou pfimé

° pfi rozehravani pfimého volného kopu nesmi soupef atakovat bezprostfedné brankare, musi byt
vzddlen 2 m od néj

° do zapisu o utkani psat strelce + nejlepsi dva hrace z kazdého druzstva



¢l. 9 - Rozehravani kopti a situaci od branky

. Pravidlo o prvni volné prihravce — souper musi byt za pomysinou ¢arou pokutového uzemi, dokud se
mic¢e nedotkne spoluhrac brankare. Brankar rozehrdva cca 3 m od brankové Cary a muze i vyjet
s micem sam. Pokud se dostane za hranici pokutového Uzemi, mlzZe rozehrat i pres pulici ¢aru.
S prvnim dotykem nohou jiz mize byt brankar atakovan souperem.

. Pokud brankar chyti mi¢ ve hfe, mlze jej poloZit a rozehrat, poptipadé i vyhodit pres pulici ¢aru.
Pozor - nemuze jej vzit do rukou, jinak se kope nepfimy volny kop z mista prestupku, nejblize vsak 8 m
od brankové ¢ary.

. Nem(zZe vykopdvat pres pulici ¢aru — mi¢ musi dopadnout na vlastni poloviné nebo se jej musi
dotknout hrac. TotéZz plati pti rozehravani nepfimych volnych kopl z vlastni poloviny. V opacném
pfipadé rozehrava souper z poloviny hfisté nepfimy volny kop.

¢l. 10 - Doporuceni
° Zadame vedouci a trenéry druistev, pred zahajeni utkani sjednotili vyklad pravidel.
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